GESTION DE RECURSOS Y SERVICIOS BIBLIOTECARIOS Codigo FO-SB-12/v0

ESQUEMA HOJA DE RESUMEN Pagina 1/349

RESUMEN TRABAJO DE GRADO

AUTOR(ES):
NOMBRE(S): FRAYBA SERYEY APELLIDOS: OTALORA TORRES
NOMBRE(S):_JUAN DANIEL APELLIDOS: VEGA SANTOS

FACULTAD: _INGENIERIA

PLAN DE ESTUDIOS: INGENIERIA DE SISTEMAS

DIRECTOR:

NOMBRE(S): MARCO ANTONIO APELLIDOS: ADARME JAIMES

TITULO DEL TRABAJO (TESIS): HERRAMIENTA SOFTWARE PARA EL MONITOREO
Y ADQUISICION DE DATOS DE SENSORES EN SMARTPHONES BAJO EL ENFOQUE DE
CROWDSOURCING PARA APLICACIONES DE URBAN SENSING.

RESUMEN:

Urban sensing es un area de estudio enfocada en la recoleccion y el procesamiento de datos de
los individuos dentro de una zona urbana mediante el uso de sensores que se encuentran
integrados en dispositivos inteligentes como los smartphones. Este enfoque trabaja en conjunto
con el concepto de crowdsourcing, el cual consiste en externalizar tareas que realiza un
empleado de una empresa o institucion a un grupo de personas. Muchos proyectos han sido
desarrollados bajo este enfoque obteniendo como resultado aplicaciones que permiten conocer
la cantidad de personas concentradas en un area especifica, el nivel de CO2 o el nivel de ruido
en el ambiente, velocidad promedio en una autopista, entre otros. El presente trabajo de grado
tiene como objetivo la creacion de una herramienta de nombre UrbsenseU que cuenta con una
aplicacién mdvil implementada en el sistema operativo android para obtener datos de los
sensores: acelerometro, giroscopio y GPS de un smartphone. Un servicio REST para manejar
los datos enviados desde la aplicacion movil y una aplicacion web para la administracion de
estudios que permite dar a conocer a los participantes de los estudios en que momento inicia
o finaliza la toma de datos en la aplicacion movil.
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