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RESUMEN

El proyecto de grado esta centrado en sistematizar la informacion de los cursos y
actividades de educacion continua que se lleven a cabo en la Universidad Francisco de
Paula Santander de la ciudad de Cucuta. Los interesados en participar se loguean
mediante su correo institucional para realizar su inscripcion generando un codigo QR y
asi tener control de la asistencia de los participantes mediante lectura de QR a través de
un aplicativo movil. También se generan certificados de participacion una vez la
educacion continua haya terminado, estos certificados son personalizables por el docente
encargado. Adicionalmente, el sistema permite la generacion de reportes segun los
formatos establecidos a la fecha por el Sistema Nacional de Informacién de la Educacion
Superior (SNIES) cumpliendo con los lineamientos establecidos por el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN). Para el desarrollo de este sistema se llevé a cabo la
metodologia Extreme Programming (XP) en cinco fases: exploracion, planificacion,
iteraciones, produccion y mantenimiento; permitiendo la extraccién de requerimientos,
definicién de historias de usuario con los respectivos casos de prueba y estableciéndose
la arquitectura hexagonal para la construccion del software. Posteriormente se detalla la
estrategia utilizada para personalizar los certificados. Por Gltimo, se sugieren algunas
recomendaciones permitiendo que surjan nuevas investigaciones que contribuyan a

ampliar la funcionalidad del sistema.



ABSTRACT

The degree project is focused on systematizing the information of the continuing education
courses and activities that are carried out at the Francisco de Paula Santander University in
Cucuta city. People who are interested in participating have to log in through their
institutional email for then registering in some course to generate a QR code and thus have
control of the attendance of participants by reading QR through a mobile application.
Moreover, the participation certificates are generated once continuing education has ended,
these ones are customizable by the teacher in charge. In addition, the information system
allows the generation of reports according to the formats established to date by Sistema
Nacional de Informacién de la Educacion Superior (SNIES), complying with the guidelines
established by the Ministry of National Education (MEN). For the development of this
system, the Extreme Programming (XP) methodology was carried out in five phases:
exploration, planning, iterations, production and maintenance; achieving the requirements
request, user stories definition of with test cases and establishing the hexagonal architecture
for the software construction. The strategy used to personalize the certificates is detailed
later. Finally, some recommendations are suggested allowing new researches that

contributes to expanding the system functionalities.



Introduccion

Las Instituciones de Educacion Superior (IES) en Colombia se encuentran reguladas por
el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) y este a su vez mediante el Sistema Nacional
de Informacion de la Educacion Superior (SNIES) que buscan la planeacion, monitoreo,
evaluacion, asesoria, inspeccion y vigilancia del sector de la educacion. En la actualidad
estos procesos se desarrollan utilizando el software ADEEX en el programa de Ingenieria
de Sistemas, no obstante los procesos de asistencia y generacion de informes son manuales
y por eso se replantea la solucion para un nuevo software de gestion de educacion continua
denominado GEDUCO, el objetivo del proyecto de grado es implementar un sistema
gestion de actividades de educacion continua (cursos, talleres, diplomados, seminarios,
congresos y simposios) que se llevan a cabo en los diferentes Programas Académicos de la
Universidad Francisco de Paula Santander de la ciudad de Cucuta (UFPS) con el fin de dar

cumplimiento a las politicas y metas de calidad del MEN.

El documento se encuentra estructurado en 12 capitulos de la siguiente forma: En el
capitulo 1 se realiza la presentacion general del proyecto, donde se presenta el
planteamiento del problema, la justificacion del proyecto, sus objetivos, sus alcances y
delimitaciones. Luego, en el capitulo 2 se presenta el marco referencial, donde se exponen
los antecedentes y el marco teérico de los diferentes conceptos manejados. Después, en el
capitulo 3 se realiza el disefio metodoldgico donde se especifican las actividades que se

llevaran a cabo para el cumplimiento de los objetivos planteados. Posteriormente, en el
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capitulo 4 se define el cronograma con las actividades planeadas en el capitulo anterior.
Adicionalmente, en el capitulo 5 se realiza la estimacion del presupuesto del proyecto. Mas
adelante, en el capitulo 6 se analiza el sistema actual ADEEX que se tiene en el programa
de Ingenieria de Sistemas para conocer sus funcionalidades con el fin de planificar lo que se va a
incorporar en este proyecto. Seguidamente, en el capitulo 7 se exponen las tecnologias que se
utilizaron para desarrollar los productos. Luego, en el capitulo 8 se presenta el analisis de la
informacidn segun los lineamientos de SNIES para la generacion de reportes. En el capitulo 9 se
presenta el desarrollo del sistema web explicando la metodologia utilizada. Después, en el capitulo
10 se explica la estrategia utilizada para la creacion de certificados de participacion. Luego, en el
capitulo 11 se presenta el desarrollo de la aplicacion mdvil para la toma de asistencias. Y por
Gltimo, en el capitulo 12 se expone el proceso de migracién de la informacion existente en ADEEX

al nuevo sistema.

El producto final de este proyecto sera la implementacion de un sistema de informacion
que permita lectura con RFID y QR para la toma de asistencias de los participantes, asi
como la gestion de informes correspondiente a los lineamientos de SNIES, dicho sistema
tendré el fin de almacenar la informacion sobre las actividades de educacion continua
realizadas en la UFPS para que esta pueda hacer su respectivo reporte al SNIES. Dicho
sistema web se desarroll6 mediante Spring Boot, almacenando sus datos a través del motor
de base de datos de MariaDB y utilizando una arquitectura hexagonal. La aplicacion movil

se desarroll6 para sistemas operativos Android.
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1. Presentacion general del anteproyecto

1.1. Titulo

Implementacion de un sistema de informacion para la gestion de los cursos y actividades
para educacion continua de los Programas Académicos Universidad Francisco de Paula

Santander de la ciudad de Cucuta.

1.2. Planteamiento del problema

Actualmente el Departamento de Sistemas e Informatica y el Programa de Ingenieria de
Sistemas de la Universidad Francisco de Paula Santander de Cuacuta (UFPS) cuenta con un
software web para la administracion de los cursos y/o eventos de extension llamado
ADEEX;, este software tiene como objetivo un “medio para la toma de decisiones, y
recopilar informacion del Programa Académico de Ingenieria de Sistemas frente a los
procesos de autoevaluacién, ademas permite la existencia de unos criterios y politicas
institucionales que proporcionan una mayor proyeccién social, mediante la participacion de
directivos , profesores y estudiantes del Programa, para generar soluciones a los problemas
del entorno mediante proyectos y cursos de extensién acordes a las necesidades regionales

y binacionales.” (Gelvez Quintero, 2014).

En el anélisis realizado al software, se destacan las siguientes funcionalidades como son:

administracion de eventos, participantes, lugares, patrocinadores, colaboradores, costos de



inscripcion, memorias, ponentes, recursos, informes y diplomas. La toma de asistencia de
los eventos se realiza de manera manual, es decir, por medio de una lista impresa se
evidencia la asistencia de los participantes en el evento y esto posteriormente es actualizado
en el sistema por el docente a cargo, el procesamiento consiste en listas de chequeo
manuales cuyo resultado es la generacion automatica de certificados, sin embargo, estos
certificados no pueden ser personalizados. Adicional a esto posee un mddulo basico

generacion de informes.

A pesar de que el Programa de Ingenieria de Sistemas genera informes de sus
actividades de educacion continua mediante este software para el posterior reporte a
SNIES, los demas programas de la UFPS no cuentan con un sistema que permita gestionar
estas actividades. Por lo tanto, ellos deben generar dichos informes manualmente y
compartirselos a la respectiva dependencia para que estos sean validados y posteriormente
enviados al SNIES. Debido a esto no es posible generar reportes estadisticos ni graficos que
proporcionen indicativos segun sean los requerimientos de los diferentes Programa

Académicos de la UFPS.

De la situacidn anterior, se deriva que los procesos realizados para la gestion de las
actividades de educacion continua en los programas de la UFPS son tradicionales y por lo
tanto se plantea dar solucion a las siguientes preguntas problematicas: ¢;La implementacion
de una plataforma agilizaria los procesos de gestién en las variables de extension: cursos
y educacién continua en la UFPS? ;El uso de mecanismos hardware y/o dispositivos

moviles ayudarian a mejorar la toma de asistencia de los diferentes eventos a realizarse en
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la UFPS? ;La plataforma se podria convertir en una herramienta fiable para indicadores de

las variables de extension: cursos y educacion SNIES?

1.3. Justificacion

El Sistema Nacional de Informacién de la Educacion Superior (SNIES) ha venido
evolucionando tanto en la precision conceptual como en el alcance de los aspectos que
registra sobre la gestion académica, investigativa y de extension que realizan las
Instituciones de Educacién Superior (IES). Debido a esto, las IES estan en la obligacion de
suministrar reportes en archivos en Excel con un formato estdndar proporcionado a priori
que debe ser diligenciado de manera manual o que un sistema lo genere basado estas
normas, con el fin que SNIES tome decisiones, disefie planes y programas que permiten el
avance y desarrollo de la educacién superior en Colombia. (Ministerio de Educacion

Nacional, 2017)

En la UFPS los Programas Académicos desarrollan diferentes actividades
extracurriculares como cursos y educacién continua (cursos, talleres, diplomados,
seminarios, congresos, simposios) con el objetivo de compartir nuevos conocimientos a los

estudiantes y/o profesionales de la institucion.

Por otra parte, la UFPS ha venido implementando el uso de diferentes tecnologias, por
ejemplo, la incorporacion de RFID en los carnés de los estudiantes y personal académico-
administrativo, pese a esto, el carnet solo es utilizado para el acceso al campus

universitario. Esta tecnologia brinda muchas ventajas como ofrecer gran capacidad de
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almacenamiento y velocidad de lectura de datos, lectura de datos a gran distancia, son
dificiles de falsificar y ofrecen una trazabilidad individual para cada producto y/o
dispositivo. EIl propdsito de este trabajo de grado, sera automatizar la asistencia usando

esta tecnologia para agilizar los procesos de toma de asistencias.
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1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Implementar un sistema de informacion para la gestion de los cursos y actividades para
educacion continua de los Programas Académicos Universidad Francisco de Paula

Santander de la ciudad de Cucuta.

1.4.2. Objetivos especificos

e Analizar los procesos de ADEEX para generar puntos de convergencia entre esta y
la nueva aplicacion

e Establecer las tecnologias mas apropiadas para la implementacion del software

e Desarrollar el sistema web para la gestion de eventos y cursos.

e Migrar la informacién de ADEEX al sistema propuesto o a implementar



31

1.5. Alcances y delimitaciones

1.5.1. Alcance

Se desarrollara un sistema de informacion con el fin de gestionar los cursos y las

actividades para la educacion continua, tales como: cursos, talleres, diplomados,

seminarios, congresos, simposios de la UFPS.

Ademas, el sistema de informacidn tendra toma de asistencia mediante el uso de codigos

QR generados al momento de realizar la inscripcién. Para dicho proceso se contara con una

app movil para dispositivos Android para realizar la lectura de datos.

Inicialmente el sistema serd piloto en el Programa de Ingenieria de Sistemas y de igual

manera funcional para los demés programas de la UFPS.

1.5.2.

Limitaciones y delimitaciones

Geogréfica: La plataforma sera para los eventos y cursos de educacién continua de
la Universidad Francisco de Paula Santander de la ciudad de Cucuta

Temporal: Se ejecutara en 8 meses a partir de la aprobacion del anteproyecto

El despliegue queda a responsabilidad de la disposicion de la infraestructura de
servidores del Programa de Ingenieria de Sistemas

El sistema no gestionara los procesos internos de aprobacion, cronograma y

financiacion de las variables de extension de cursos y educacion continua



2. Marco referencial

2.1. Antecedentes y estado del arte.

Para el estudio de antecedentes, se tuvo en cuenta la informacidn presentada en revistas
cientificas indexadas como IEEE, bases de datos especializadas como ACMO y buscadores
académicos como google scholar; tomando una ventana espacio temporal de 5 afios. Los

términos buscados fueron “OR”, “attendance”, “meetings”, “software web”. Los

resultados encontrados se clasificaron a nivel internacional, nacional y local.

A nivel internacional, se han presentado varios proyectos referentes a Codigos QR y
RFID, en (Baldedn, Steven, & Cazco, 2019) desarrollaron el proyecto titulado “Sistema
informaético para automatizar el control de asistencia a clases de docentes y estudiantes de
la ESPOCH con dispositivos RFID, aplicando la metodologia “SCRUMBAN” donde se
desarrolla un software para automatizar el control de asistencia a clases de docentes y
estudiantes, se implementé mediante la metodologia 4gil SCRUMBAN, la cual es una
mezcla de SCRUM Y KAMBAN el software estd implementada en los lenguajes de
programacion Java y C++, su despliegue se realiza sobre el servidor de aplicaciones Payara,
mientras que para el almacenamiento de los datos se manej6 PostgreSQL. Con respecto al
hardware se realizd un prototipo de un dispositivo RFID, utilizando arduino MEGA y un
lector RFID. Para evaluar la calidad del software, se establecieron dos métricas: tiempo en

completar una tarea y proporcién productiva; basadas en el estandar de calidad de uso

ISO/IEC 9126 4, para lo cual se aplicd el método de captura de tiempos, los datos obtenidos
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fueron evaluados mediante la prueba estadistica T student, dando como resultado la
reduccidn del tiempo al realizar el proceso de registro de asistencia, mejorando la

productividad en la institucion.

En (Escobar Chena, 2018) se desarrollo el proyecto titulado “Aplicacion web para la
gestion de boletos y ticketera mévil para cines”, el proyecto tiene como objetivo
implementar una aplicacidén web para la gestion de boletos y ticketera mavil para el acceso
a la sala de cine mediante codigo QR. También se logré implementar una aplicacién movil
para dispositivos Android, una vez que la compra de la entrada ha sido pagada a través de
la web, el ticket electronico es recibido en el teléfono del cliente. Este contiene en el detalle
del ticket un codigo QR con la informacion relacionada a la funcion adquirida que puede
ser escaneado por un lector de QR seguidamente, el cliente ingresa un pin de seguridad para
confirmar su acceso a la sala de cine, este mecanismo sirve como una llave para el ingreso a
la funcion. De este modo se buscar estimular la proactividad del usuario, la eliminacion del
limite espacio-temporal, la disminucion de la intervencién humanay la preservacion del

medio ambiente.

En (Baridura & Nwiabu, 2018) se desarroll6 el proyecto titulado “Developing An
Analytic Staff Attendance Management System Using Qr Code” cuyo objetivo es desarrollar
un sistema de gestion de asistencia del personal utilizando el cédigo QR, que resolveria los
problemas de asistencia que se enfrentan en las organizaciones, esta herramienta esta
implementada en Bootstrap y php/MySQL. En el método propuesto, se utiliza el codigo QR

incrustado en una tarjeta para reemplazar el login manual y es escaneado mediante una
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camara web y procesado utilizando Reed — Solomon, correccidn de errores hasta que se

pueda interpretar adecuadamente la imagen.

En (Robles Ordofiez, 2018) se desarrollo el proyecto titulado “Software para la gestion
del Programa de Innovacion y Formacioén Docente de la UTPL” cuyo objetivo es la
sistematizacion de los procesos de control de registro e inscripcion, registro de
calificaciones, gestion de cursos/componentes, generacion de reportes y seguimiento
académico de los docentes. Los resultados demuestran que se mejoraron las transacciones y

la integridad de los datos teniendo una aceptacion de un poco mas del 88%.

En (El Mrabet & Moussa, 2017) se desarroll6 el proyecto titulado “Research and design
of smart management system in classroom”, este proyecto propone sistema de gestion de
clases para simplificar el seguimiento de la asistencia mediante la identificacion del
estudiante a través de sistema biométrico, bluetooth, NFC o etiquetas RFID que les notifica
a los padres mediante email o SMS. Los resultados demuestran que con el sistema de
gestion inteligente y los dispositivos y etiquetas RFID utilizados aumentaron la asistencia
de los estudiantes y se redujo el tiempo de envio de informacion de los estudiantes a sus

padres.

En (Tucker, Darcy, & Stantic, 2014) se presenta el proyecto titulado “A comparative
study of RFID technology measuring efficiency and acceptance when capturing
attendance”, este articulo tiene el objetivo de comparar las técnicas y tecnologias (lista

manual, RFID y cddigo de barras) de registro de asistencia para determinar el método
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optimo centrado en el precio, la eficiencia y la aceptacion del usuario. Los resultados
demuestran que la tecnologia RFID es la mejor para agilizar la eficiencia y la aceptacion

del usuario y tomando en cuenta un costo de implementacidn asequible.

A nivel nacional, se presentan varios proyectos, entre ellos, en (Nustez Guzman, 2018)
se presenta la tesis “Sistema para la integracion del proceso de autenticacion en
aplicaciones web mediante codigos QR” cuyo objetivo es desarrollar un sistema de
autenticacion basado en cddigos QR generados mediante el uso de una biblioteca
JavaScript para que posteriormente un usuario pueda leer ese codigo desde una aplicacién
movil también desarrollada, la cual se encarga de entregar la informacion en tiempo real
con solo apuntar la cAmara hacia el QR y sin necesidad de digitar informacion cada vez que

se desee ingresar.

También en (Sepulveda, Yeiny, & Almentero, 2018) se presenta la tesis titulada
“Desarrollar una plataforma web para el control de asistencia de estudiantes, docentes y
administrativos de la Universidad de Cérdoba sede Lorica mediante el uso de tarjetas
inteligentes, dispositivos moviles y sms”, con el fin de implementar una herramienta que
pueda facilitar el control y registro de asistencias para docentes y personal administrativo
mediante tarjetas inteligentes y generar reportes de horarios reduciendo el tiempo y

facilitando la organizacion en la informacion que se manipula.

A nivel local, se realiz6 una bisqueda especificamente en el repositorio de la UFPS

donde no se encontraron proyectos sobre cédigo QR pero se encontraron dos proyectos que
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involucran RFID; uno de ellos es el proyecto “Disefio e Implementacion de un sistema
automatizado con prototipo RFID controlado por aplicacion web y mavil para el acceso
vehicular y seguridad del parqueadero de la UFPS utilizando Smart Card” realizado en
2019 y un segundo proyecto titulado “Disefio € implementacion de un prototipo con
tecnologia rfid en un sistema de control por aplicacién movil para el manejo de acceso y
seguridad de los laboratorios especializados del departamento de electricidad y electronica

utilizando tarjetas smart card” realizado en 2016.



2.2. Marco tedrico.

2.2.1. Quick Response Code (QR Cddigo)

Es un cddigo de matriz 2D que consiste en cuadrados negros dispuestos sobre un fondo
blanco (cada uno negro o el médulo blanco representa un 0 o 1), que puede escanearse
convenientemente con una aplicacion de teléfono inteligente y procesarse utilizando la
correccion de errores Reed-Solomon hasta que la imagen se pueda interpretar

adecuadamente (Song et al., 2018).

El cddigo QR proporciona una alta capacidad de almacenamiento de datos, escaneo
rapido, legibilidad omnidireccional y muchas otras ventajas, incluida la correccion de
errores (para que el codigo dafiado también se pueda leer con éxito) y diferentes tipos de

versiones (Tiwari, 2016).

2.2.2. Aspectos relacionados a la educacién continua

Es la realizacion de cursos de extension, actualizacion o profundizacién, diplomados y
programas de formacion docente, articulados con los programas académicos de pregrado y
postgrado de la Universidad Francisco de Paula Santander. Asimismo, la realizacion de
eventos como congresos, seminarios, talleres, conferencias, ferias en temas especializados y
eventos tematicos. A continuacion, en la Tabla 1 se explican los conceptos de los tipos de

eventos de educacion continua.
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Tabla 1 Aspectos relacionados a la educacién continua

TIPO EDUCACION

CONTINUA

DESCRIPCION

Curso

Taller

Seminario

Congreso

Programa educativo que tiene una duracion inferior a 100 horas y que su
finalidad es la capacitacion, fundamentacion y fortalecimiento en
diferentes temas propios de la facultad que lo ofrece. Es abierto al publico

en general y puede ser tedrico, practico o una combinacion de ambos

Programa académico de caracter practico, donde los participantes
adquieren conocimientos y desarrollan habilidades a partir de su propia
experiencia. Tiene como finalidad desarrollar temas puntuales
encaminados al fortalecimiento de competencias para el trabajo en

diversas areas del conocimiento propias de la facultad que lo ofrece

Actividad académica grupal, en la que un nimero de participantes,
profesores o investigadores presentan, analiza y discuten a fondo un tema

predeterminado, con el fin de profundizar en un area del conocimiento

Evento académico de confrontacion entre un grupo de personas
calificadas de una misma especialidad, generalmente es un contacto con
especialistas a nivel nacional e internacional para el intercambio de
experiencias y opiniones, la deliberacion de estudios o investigaciones.

Las técnicas que se emplean pueden ser: conferencias, talleres de trabajo,



Simposio

Diplomado

Curso de
profundizacién

académica

39

mesas redondas, etc. Al final del evento se elabora una memoria

Evento académico que por medio de charlas, discursos o exposiciones
minuciosas se presenta a un auditorio un solo tema, con el objetivo de
presentar informacion completa sobre un asunto determinado. Al final
debe hacerse un sintesis y trabajo de recoleccion sobre la documentacion

en el tema

Programa académico que tiene como propésito la profundizacién o
actualizacion del conocimiento y/o el desarrollo de competencias y
habilidades especificas para el desempefio en el campo laboral o
profesional. Se estructura en unidades de ensefianza-aprendizaje auto
contenidas a través de mddulos sobre un tema determinado, se genera
constancia de participacion a través de un certificado de aprobacién y/o

asistencia

Es un curso relacionado con la naturaleza del Programa Académico,
adicional a aquellos del Pensum, orientado a complementar
académicamente la formacién profesional del estudiante.

El curso de profundizacion tiene una intensidad semestral no menor a 300
horas. Entre 120 y 150 horas se desarrollan de manera presencial
estudiante-docente y el tiempo restante corresponderd al trabajo

independiente del estudiante



Evento
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Actividad académica de corta duracién, dirigida por un grupo de
especialistas o “expertos” y de interés comun para los participantes, que
promueven la reflexion, generacion y socializacion o consolidacion de
conocimientos producto del trabajo investigativo, docente y de extension
de la facultad que lo ofrece. Se denominan eventos las conferencias,

coloquios, debates, encuentros, exposiciones y similares




2.3. Marco legal.

2.3.1. Sistema Nacional de Informacién de la Educacion Superior (SNIES)

Sistema de informacidn que recopila, consolida y organiza informacion sobre las
Instituciones de Educacidn Superior (IES), sobre la gestion académica que éstas realizan y
sobre los programas académicos aprobados por el Ministerio de Educacion Nacional, con el
fin de producir reportes, estadisticas e indicadores que permiten la planeacion, monitoreo,
evaluacion, asesoria, inspeccion y vigilancia del sector. EI SNIES es la fuente de
informacidn oficial del sector de la educacién superior en Colombia y como tal tiene la
mision de responder a las necesidades de informacion de todos los usuarios en sus

diferentes ambitos. (Ministerio de Educacion Nacional, 2017)

2.3.2. Acuerdo 082 del 2011 UFPS

La UFPS en su compromiso social, liderara proyectos de extension o proyeccion social
que reflejen una integracion con la comunidad, las organizaciones sociales, el Sector
Productivo, el Estado, la Academia, las Organizaciones de Cooperacion y las instituciones,
a través de educacion permanente, planes de capacitacion institucional, servicios
tecnoldgicos, actividades con egresados, emprendimiento, convenios interinstitucionales,
practicas-pasantias, movilidad estudiantil, investigacion y articulacion con los entes
territoriales, con el fin de contribuir a la transformacién social y a la mejora de la calidad de

vida de la poblacion
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3. Disefio metodologico

La implementacion del sistema se fundamenta en una investigacion aplicada, ya que se
aborda un problema en especifico cuya solucion para lograr los objetivos sera el uso de
mecanismos o estrategias aplicando varias tecnologias, generando una aplicacién web que
cumpla con todas las especificaciones solicitadas. La figura 1 presenta las etapas que se

llevaran a cabo en el disefio metodoldgico.

Etapa 0: Analizar el
software ADEEX para

generar puntos de Etapa 2: Desarrollo del
convergencia entre la sistema
nueva aplicacion y ella

Etapa 1: Establecer las
tecnologias mas <
apropiadas para la _ Etapa 3: Migrar e
implementacion del integrar la informacién
software

Figura 1 Etapas disefio metodoldgico

A continuacion, se mencionan las actividades que se realizaran para el cumplimiento de

los objetivos especificos planteados.



Etapa O: Analizar el software ADEEX para generar puntos de convergencia entre la nueva
aplicacion y ella
Actividades:

e Identificar las diferentes funcionalidades de ADEEX.

e |dentificar los comportamientos de los cursos, talleres, diplomados, seminarios,

congresos, simposios establecidos por SNIES

Etapa 1: Establecer las tecnologias méas apropiadas para la implementacion del software
Actividades:
e Identificar las tecnologias que se adapten mejor a la implementacién del software

e Definir el hardware a utilizar para la lectura de asistencias.

Etapa 2: Desarrollo del sistema
Actividades:

e Definir la metodologia de desarrollo de software a utilizar

Realizar los mockups del sistema a realizar.

e Realizar el modelo de disefio del sistema: diagrama UML del sistema, mapa de
navegacion y modelo de datos del Sistema.

e Definir la arquitectura del sistema

e Implementar el sistema web.

e Realizar pruebas funcionales, unitarias y de integracion del sistema
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Etapa 3: Migrar e integrar la informacion de ADEEX al sistema propuesto o a implementar
Actividades:

e Analizar los datos a migrar

e Disefiar el plan de migracion

e Realizar la migracién de ADDEX al nuevo sistema

e Realizar las pruebas de integridad de datos

e Monitorear el sistema resultante
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Tabla 2 Cronograma

Etapa

Analizar el
software
ADEEX
para
generar
puntos de
convergenc
la entre la
nueva
aplicacion
y ella

Actividades

Identificar
las
diferentes
funcionalida
des de
ADEEX.
Realizar
encuesta
estructurada
a la Ing.
Rossana
Diaz  Leal
sobre el
manejo de
los cursos

de extensién

Mes 1
112/ 34

4. Cronograma

Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes 7 Mes 8
12/3/4 1234 1/2 3/4/1/2 3/4/1/2 34 1/2 341234
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en la UFPS

Identificar
los
comportami
entos de los
cursos,
talleres,
diplomados,
seminarios,
congresos,
simposios
establecidos
por SNIES

Identificar
los puntos
de
convergenci
a entre el
software
ADEEX y el
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nuevo

aplicativo
Establecer | Identificar
las las
tecnologias | tecnologias
mas que se
apropiadas | adapten
para la mejor a la
implementa | implementa
cion  del | cion del
software, software
asi como, | Definir el
el hardware a
component | utilizar para
e hardware | la lectura de
para la | asistencias.
lectura de
asistencias
Desarrollo Definir ~ la
del sistema | metodologia
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de
desarrollo a

utilizar

Realizar los
mockups del
sistema a
realizar.

Realizar los
diagramas
de Casos de
uso,
diagramas
de
secuencia,
diagramas
de robustez
y diagramas
de

realizacion

Realizar el
modelo de
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disefio  del
sistema:
diagrama
UML  del
sistema,
mapa de
navegacion
y modelo de
datos  del
Sistema.
Definir  la

arquitectura
del sistema,
diagrama de
paquetes,

diagrama de
despliegue y
diagrama de
componente

S

Construir el
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sistema

web.

Construir el
prototipo de

lectura de
cadigo
RFIDy QR
Realizar
pruebas
funcionales,
unitarias y
de
integracion
del sistema
Migrar e Analizar los
integrar la | datos a
informacié .
migrar
n de gra
ADEEX al | Disefar el
sistema lan de
propuesto o P
a migracion
implementa Realizar la

r

migracion
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de
ADDEX al
nuevo
sistema

Realizar las
pruebas de
integridad
de datos

Monitorear
el sistema
resultante
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5. Presupuesto

Tabla 3 Costos de Personal

52

PARTICIPANTE ROL HORA

VALOR

Jhocel Duvan
Suescun Torres
Javier Eduardo
Calderon Investigador ~ $25.000
Villamizar

Ing. Marco

Antonio Adarme Director $55.000
Jaimes

Ing. Carlos René

Angarita Director $ 55.000
Sanguino

Investigador $ 25.000

HORAS/ HORAS COSTO

SEMANA ESTIMADAS TOTAL
18 432 $ 10.800.000
18 432 $ 10.800.000
4 96 $ 5.280.000
4 96 $ 5.280.000

SUB TOTAL $ 32.160.000

Tabla 4 Costos de Adquisiciones

DESCRIPCION  CANTIDAD VALOR PROMEDIO COSTO TOTAL
1 Equipo de computo 1 $2.000.000 $2.000.000
2 Libros Digitales 5 $50.000 $ 250.000
3 ggd""afe RFID + 1 $350.000 $350.000
SUB TOTAL $2.600.000
Tabla 5 Costos de Servicios
DESCRIPCION CANTIDAD VALOR UNITARIO COSTO TOTAL
1 Impresiones 1200 $ 100 $120.000
2  Servicios publicos
(luz, Internet, 6 $60.000 $ 360.000



teléfono)

Transporte 645

$1.600
SUB TOTAL
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$ 1.032.000
$ 1.512.000

Tabla 6 Costo total del proyecto

DESCRIPCION VALOR
Costos del personal $ 32.160.000
Costos de adquisiciones $ 2.600.000
Costos de servicios $1.512.000

COSTO TOTAL

$ 36.272.000
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6. Analisis de la aplicacion ADEEX

En esta etapa se analizé el funcionamiento del aplicativo ADEEX (Gelvez Quintero, 2014)

para conocer sus funcionalidades con el fin de planificar lo que se va a incorporar en este

proyecto, tomando en cuenta las necesidades que se tienen en la Unidad de Extensién de la

UFPS. Se inici6 revisando el modelo de datos Ilegando a la conclusién de realizar un

refinamiento con el fin de adicionar nuevas funcionalidades. En la Tabla 7 se presenta la

descripcion de funcionalidades de ADEEX vy los roles de usuario que interacttan con ellos.

Tabla 7. Descripcién funcionalidades ADEEX

Funcionamiento

Id Funcionalidad Usuario

1 Crear eventos Admin,
SuperAdmin

2 Visualizar Admin,

eventos SuperAdmin

Permite la creacién de los diferentes eventos para los
cuales se tienen que ingresar unos datos requeridos
como: Tipo evento, nombre, fecha inicio, fecha fin,
requisitos, fecha limite de inscripcion, duracion,
cantidad maxima de participantes, costo, objetivo,
contenido general y un resumen.

Permite ver la informacién de cada evento



Actualizar
eventos

Eliminar eventos

Administrar
ponentes

Administrar tipo

de documento

Administrar tipo
de participante

Administrar tipos

de ponencia

Admin,
SuperAdmin

Admin,
SuperAdmin

Admin,
SuperAdmin

Admin,
SuperAdmin

Admin,
SuperAdmin

Admin,
SuperAdmin
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Permite actualizar la informacion de los eventos

Elimina el evento.

Permite agregar, visualizar, actualizar y eliminar los
ponentes que se presentaran en los eventos.

Permite crear, ver, actualizar y eliminar los diferentes
tipos de documento permitidos para inscribirse vy
presentarse en los eventos.

Permite crear, ver, actualizar y eliminar los tipos de
participantes que estaran presentes en los eventos.

Permite crear, visualizar, actualizar y eliminar los tipos
de ponencia a presentarse en los eventos.



9

10

11

12

13

Reportes Admin,
SuperAdmin

Administracion Admin,

de usuarios SuperAdmin
Realizar Usuario final
inscripcion

Generar Usuario final

certificados

Actualizar datos  Usuario final

56

Permite generar reportes de diferentes tipos, los cuales
son: Reportes de evento de extension, reporte de
participantes de los eventos de extension, planillas de
control de asistencias de los eventos de extension,
reporte de asistencias y/o reporte de inscripciones a los
eventos de extension, reportes de ponentes o docentes
de los eventos de extension, reportes de patrocinadores
de los eventos de extension, reportes de colaboradores
de los eventos de extension, reportes de SNIES,
ministerio de educacion nacional.

Los reportes que se generan de ADEEX para SNIES
estan desactualizados.

Permite crear, importar, listar, actualizar y eliminar
usuarios; ademas permite administrar los roles de estos
usuarios.

Permite realizar la inscripcién a un evento académico

Permite generar el certificado del evento que participo
con una plantilla que no es personalizable. Ademas,
cuando el nombre del evento o del participante es largo
al momento de generar certificados estos se desbordan
presentando inconformidades con el certificado
generado.

Permite actualizar los datos basicos del usuario final
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14 Login Usuario final  Permite iniciar sesion en el sistema mediante un
usuario y contrasefia registrado

A continuacion, la Tabla 8 se plantean las nuevas necesidades de mejora o actualizacion del
nuevo sistema, complementando asi las existentes en ADEEX e indicando las funcionalidades

gue se van a realizar en esté proyecto.

Tabla 8. Descripcion funcionalidades sistema en curso

Id Id Funcionalidad Mejora y/o actualizacién
Funcionalidad Sistema En
ADEEX Desarrollo
1 1 Se podran crear eventos con tipos de educacion continua

dindmicos, es decir, se puede indicar el valor adicional a
los ya existentes. Ademds, se podran crear tomando
como base una ya existente, esto con el fin de mantener
un mismo consecutivo interno para efectos del reporte
SNIES.

2 2 Se podran visualizar las educaciones continuas activas o
en curso, adicionando un filtro de bdsqueda para
seleccionar el evento requerido.

3 3 Se podran actualizar la informacion de la educacion
continua.



10

10

11

10
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No serd4 posible eliminar eventos para tener una
trazabilidad en el sistema de los registros que se realicen.

Se podran agregar ponentes a la educacion continua,
adicionando un envio a su correo electronico registrado
de la tarjeta de inscripcion que contiene un codigo QR
con el cudl se le tomard la asistencia a dicho evento

Se tomaran los diferentes formatos previamente
definidos por SNIES para generar los reportes de acuerdo
con una fecha indicada.

Se tendran reportes estadisticos para visualizar
graficamente los datos guardados en el sistema

Se podran administrar los diferentes usuarios registrados
en el sistema, teniendo en cuenta que es posible la
multiplicidad de perfiles, es decir, puede ser estudiante
y/o docente y/o administrativo y/o graduado o
Unicamente externo

Se podra otorgar permisos a los diferentes usuarios
asociados a la UFPS para que administren las
educaciones continuas, administren usuarios y tomen
asistencia mediante la aplicacion movil

El usuario podra inscribirse a una educacion continua, si
y solo si, cumple con alguno de los perfiles (estudiante,
docente, administrativo, graduado, externo) a los cuales
se ofertd el evento. Dicha inscripcion generard una
tarjeta de inscripcion que seria enviada al correo
electronico del usuario registrado



12

N/A

13

11

12

13
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Se corregira el tema del desbordamiento de los diplomas,
se utilizara la herramienta CANVAS para evitar que este
se desborde cuando el nombre del evento o la persona
sea muy largo

La toma de asistencia serd mediante una aplicacion movil
teniendo en cuenta el QR generado al momento de
realizar la inscripcion.

El logueo a la aplicacion sera mediante Google
facilitando el proceso para el usuario.
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7. Tecnologias y herramientas computacionales usadas

A partir de la seccion 1.5.1, se establecio el desarrollo de un sistema de informacién web

para la gestion de cursos y eventos de educacion continua y una aplicacion movil para la toma

de asistencias. La Tabla 9 describe las herramientas que se utilizaran para el desarrollo y

produccion del sistema.

Tabla 9. Descripcion de las tecnologias a utilizar

Herramienta  Version Descripcion

Uso Dentro Del Proyecto

Spring 2.3.3 Spring es un marco
de trabajo, con el
cual la programacion
en Java es mas
rapida y  segura
mediante la
implementacion  de
varios componentes
las

segun  sean

necesidades
MySQL

10.4.14 Es un sistema de

gestion de base de

Para el desarrollo del proyecto, se utilizara Spring
Boot como entorno de desarrollo integrado (.
Adicionalmente se integrara:

-Spring Session para la comunicacion con la base
de datos.

-Spring Data para la manipulacién de la
informacion y persistencia con la base de datos.
-Spring  framework para la inyeccion de
dependencias y gestion de transacciones.

-Spring security para el logueo de los usuarios
mediante cuenta Google

Para el desarrollo del proyecto sera utilizado para

almacenar las entidades con sus respectivas



Thymeleaf

Docker

Android

Studio

3.0.11

3.19.03

41.1

datos relacional de

cddigo abierto

Es un  moderno
motor de plantillas
Java del lado del
servidor para
entornos web.

Es una tecnologia de
creacion de
contenedores que
permite la creacion y
el uso de
contenedores de
Linux para segregar
los procesos, de
modo que puedan
ejecutarse de manera
independiente

Android Studio es el
entorno de desarrollo

integrado (IDE)
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relaciones para mantener la integridad de los
datos a gestionar tanto en el sistema web como de
la aplicacion movil

Para el desarrollo del proyecto serd implementado
para el manejo de plantillas HTML que daran a
las interfaces de usuario que se manejaran en el

sistema

La tecnologia Docker se utilizara para instanciar
cada uno de los servicios que utilizaremos como

el proxy inverso NGINX, mysql y tomcat

Es el IDE de desarrollo que se utilizara para la
construccion de la app movil para dispositivos

Android




oficial para el
desarrollo de apps
para Android, basado

en IntelliJ IDEA
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8. Anadlisis de la informacién

El Sistema Nacional de Informacién para la Educacion Superior (SNIES) establece en el
documento “La Estructura conceptual y funcional” los campos a tener en cuenta para el reporte
de informacion de los cursos y educacion continua por parte de las IES. (Ministerio de

Educacion Nacional, 2017)

Cursos
La plantilla cursos debera tener los siguientes campos obligatorios:

e CODIGO_CURSO: Cadigo del curso

NOMBRE_CURSO: Nombre de curso

ID_CINE_CAMPO_DETALLADO

ES_EXTENSION: Es un curso de extension, digite S o N.

ACTIVO: Es un curso activo, digite S o N.

Educaciéon Continua
La plantilla educacion continua tendra almacenada la informacion de aquellas actividades de
formacion como cursos y talleres, cuya duracion es minimo 16 horas; los diplomados, cuya
duracion es minimo 90 horas; seminarios, congresos y simposios. Esta plantilla tiene
subdividida la informacion en 3 pestafias (EDUCACION_CONTINUA,
EDUCACION_CONTINUA_DOCENTES y EDUC_CONTINUA_BENEFICIARIOS)

adicionales a los siguientes campos



ANO: afio de la educacién continua

SEMESTRE: semestre en el cual se llevo a cabo la educacion continua

e EDUCACION_CONTINUA

Los campos obligatorios son:

o

o

CODIGO_CURSO: Cadigo del curso de la educacion continua
NUM_HORAS: Numero de horas del curso

ID_TIPO_CURSO_EXTENSION: Tipo del curso (cursos, talleres, diplomados,
seminarios, congresos, simposios)

VALOR_CURSO: Valor del curso

NUM_ESTUDIANTES: Numero de estudiantes del curso

e EDUCACION_CONTINUA_DOCENTES

o

ID_TIPO_DOCUMENTO: Tipo de documento de identificacién (cedula de
ciudadania, documento de identidad extranjera, cedula de extranjeria, tarjeta de
identidad, pasaporte, certificado cabildo)

NUM_DOCUMENTO: codificacion numérica sin puntos, ni comas, ni

apostrofes
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EDUC_CONTINUA_BENEFICIARIOS

o ID_TIPO_BENEF_EXTENSION: Tipo de beneficiario (estudiante de las IES,

docente de las IES, administrativo de las IES, graduado de la IES, persona no

vinculada a la IES)

o CANTIDAD_BENEFICIARIOS: Cantidad de beneficiarios
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9. Desarrollo del sistema de informacion

9.1. Metodologia de desarrollo

Para el desarrollo e implementacion del sistema se aplicaran los lineamientos de la
metodologia programacién extrema o eXtremeProgramming (XP). Esta es una metodologia de
desarrollo de software basada en los métodos agiles que evidencia principios tales como el
desarrollo incremental, la participacion activa del cliente, el interés en las personas y no en los
procesos como elemento principal. Esta metodologia es muy flexible ante los cambios de
requerimientos, sin importar el avance que se tenga del proceso de desarrollo. (Espinosa

Conde, 2016)

Ademas de las caracteristicas mencionadas anteriormente, la metodologia XP por ser una
metodologia agil cuenta con muchas ventajas respecto a las metodologias tradicionales como
tener procesos mas flexibles al permitir subdividir el proyecto en otros mas pequefios, sin tener
tantas normas o documentacién rigurosa que impiden una mejor comunicacion con el cliente.

(Montero Molina et al., 2018)

Para el caso de estudio, se puede observar que es de vital importancia la participacion del
cliente y ademas esta sujeto a cualquier cambio de lineamientos presentado por SNIES, por lo
cual, debido a las caracteristicas expuestas anteriormente se establece que la metodologia XP es

apropiada para el desarrollo del proyecto.



Fases de la metodologia

En la figura 2 se visualiza el ciclo de vida de la metodologia a implementar que comprende
las diferentes fases a llevar a cabo en la fase de desarrollo de los productos y que seran

explicados cada una a continuacion.
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v Muiltiples

Planificacion
A\\ﬁ Iteraciones
Exploracion Refinamiento del plan Produccion

~———— Mantenimiento

Figura 2 Ciclo de vida de la metodologia XP

1. Fase de exploracién

En esta fase, el cliente define lo que necesita mediante la redaccién de sencillas historias de
usuarios. Los programadores estiman los tiempos de desarrollo en base a esta informacion.
Debe quedar claro que las estimaciones realizadas en esta fase son primarias (ya que estaran
basadas en datos de muy alto nivel), y podrian variar cuando se analicen méas en detalle en cada
iteracion. Al mismo tiempo el equipo de desarrollo se familiariza con las tecnologias que se

utilizaran en el proyecto. (Joskowicz, 2008; Letelier & Penadés, 2006)



2. Fase de planificacion

El proyecto comienza recopilando historias de usuarios, que sustituyen a los tradicionales
casos de uso. Se establece la prioridad de cada historia de usuario, y correspondientemente, los
programadores realizan una estimacion del esfuerzo necesario de cada una de ellas. Las
estimaciones de esfuerzo asociado a la implementacion de las historias la establecen los
programadores utilizando como medida el punto. Un punto, equivale a una semana ideal de

programacion. Las historias generalmente valen de 1 a 3 puntos.

El resultado de esta fase es un Plan de Entregas 0 “Release Plan”, que es un cronograma de
entregas donde se establece qué historias de usuario seran agrupadas para conformar una

entrega, y el orden de estas. (Joskowicz, 2008)

3. Fase de iteraciones

Esta es la fase principal en el ciclo de desarrollo de XP. Durante esta fase, se puede intentar
establecer una arquitectura del sistema que pueda ser utilizada durante el resto del
proyecto. Ademas, las funcionalidades son desarrolladas, generando al final de cada una, un
entregable funcional que implementa las historias de usuario asignadas a la iteracion. Estas son
también utilizadas para medir el progreso del proyecto, una iteracion terminada sin errores es

una medida clara de avance. (Joskowicz, 2008)

Debido a que las historias de usuario no tienen suficiente detalle como para permitir su

analisis y desarrollo, al principio de cada iteracion se definieron las tareas necesarias de
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desarrollo en tarjetas Kanban implementando asi un Tablero de Kanban mediante la
herramienta web Trello, con esta herramienta las personas asumen ciertas responsabilidades,
visualizando los logros y dificultades en el flujo del proceso rapidamente. Ademas, el equipo se
enfoca en terminar las tareas que se tienen asignadas y no acumular tareas iniciadas (Andrés &

Torres, 2011).

Para validar que estas historias de usuario se cumplen, XP divide las pruebas del sistema en
dos tipos; el primero tipo son las pruebas unitarias o de integracion, encargadas de verificar el
cddigo y que son disefiadas por los programadores, y el segundo tipo son pruebas de aceptacion
o0 pruebas funcionales cuya funcién es evaluar si al final de cada historia de usuario se

consiguio la funcionalidad requerida por el cliente. (Kent, 1999)

4. Fase de puesta en produccion

Si bien al final de cada iteracion se entregan modulos funcionales y sin errores, puede ser
deseable por parte del cliente no poner el sistema en produccion hasta tanto no se tenga la
funcionalidad completa. En esta fase no se realizan mas desarrollos funcionales, pero pueden

ser necesarias tareas de ajuste (Joskowicz, 2008).

5. Fase de Mantenimiento
Mientras la primera version se encuentra en produccion, el proyecto XP debe mantener el
sistema en funcionamiento al mismo tiempo que desarrolla nuevas iteraciones (Letelier &

Penadés, 2006).
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9.1.1. Fase de Exploracion
9.1.1.1. Actores o usuarios del sistema

Un usuario del sistema es cualquier persona que ingresa al sistema mediante logueo para
realizar alguna operacion (consultar, agregar, actualizar o eliminar) de la informacion existente.
Los usuarios del sistema estan acordes a los tipos de beneficiario de cursos y eventos de
educacion continua establecidos por SNIES como se indicé en el capitulo 6. La figura 3

presenta los usuarios del sistema.

use case DiagramaActores )

Usuario

Estudiante No vinculado

Docente Graduado

Administrativo

Figura 3 Actores del sistema web

e Estudiante: Es el usuario del sistema perteneciente a un programa académico

de la UFPS
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Docente: Es el usuario del sistema adscrito a un departamento académico de la
UFPS

Administrativo: Es el usuario del sistema que labora en algun area
administrativa de la UFPS

Graduado: Es el usuario del sistema que ha finalizado sus estudios en la UFPS

No vinculado: Es el usuario que no tiene ninguna asociacién con la UFPS

9.1.1.2. Roles de usuarios del sistema

Los roles definidos para el sistema de informacidn son los siguientes:

ROLE_SUPERADMIN: Es el rol que sera el responsable de absolutamente
todo el funcionamiento del sistema, teniendo acceso a las diferentes
funcionalidades tales como: Gestionar areas académicas, gestionar educaciones
continuas, tomar asistencia mediante la aplicacion mavil, inscribirse a
educaciones continuas que desee, gestionar personas, generar reportes SNIES y
visualizar reportes estadisticos.

ROLE_MANAECCU: Es el rol que se otorgara a aquellos usuarios que solo
seran responsables de gestionar las educaciones continuas y tomar la asistencia
mediante la aplicacién movil.

ROLE_MANPEOPLE: Es el rol que se otorgara a aquellos usuarios que solo

seran responsables de gestionar la informacion de los usuarios registrados.



e ROLE_ATTENDANCE: Es el rol que se le otorgaré a aquellos usuarios para
tomar la asistencia mediante la aplicacion mavil, siendo asociados a
educaciones continuas en especifico.

e ROLE_USER: Es el rol que tendra cada usuario del sistema por defecto,
otorgando la posibilidad de inscribirse a educaciones continuas.

e ROLE_SNIES: Es el rol que se le otorga al director de programa para que
genere reportes SNIES de las educaciones continuas de su respectivo

programa.

9.1.1.3. Historias de usuario

Las Historias de usuarios (User stories) sustituyen a los documentos de especificacion
funcional, y a los casos de uso. Las historias de usuario deben tener el detalle minimo como
para que los programadores puedan realizar una estimacion poco riesgosa del tiempo que
Ilevara su desarrollo. Cuando llegue el momento de la implementacion, los desarrolladores
dialogaran directamente con el cliente para obtener todos los detalles necesarios. Las historias
de usuarios deben poder ser programadas en un tiempo entre una y tres semanas. (Joskowicz,

2008).

Tomando en cuenta esto, las historias de usuario definidas para el comportamiento del

sistema se encuentran establecidas en la Tabla 10:
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Tabla 10 Historias de Usuario del sistema gestion web

ID Historia
. Nombre
de Usuario
HU1 Gestionar eventos y cursos de educacion continua
HU2 Gestionar usuarios
HU3 Realizar inscripcion
HU4 Generar reportes de SNIES
HU5 Gestionar roles de usuarios
HUG6 Gestionar ponentes de la educacién continua
HU7 Gestionar jornadas de la educacién continua
HUS8 Visualizar datos estadisticos
HU9 Generar certificados de participacion

HU10 Obtener certificados de participacion

HU11 Generar listado de asistentes

HU12 Gestionar asistencia de los asistentes inscritos
HU13 Cancelar Inscripcion

HU14 Toma de asistencias mediante QR

HU15 Notificacién via email

HU16 Gestionar las areas académicas

HU17 Login Sistema

A continuacion, se detallaran cada historia de usuario con sus criterios de aceptacion y los

casos de prueba que se llevaran a cabo.

HU1: Gestionar eventos y cursos de educacion continua
Como usuario con rol super-admin, director de programa o docente quiero administrar los
cursos y eventos de educacién continua para agregar, editar, actualizar los que se presentan en

la UFPS.

Criterios de aceptacion:

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa o docente debe estar

logueado en el sistema para acceder al médulo de educacion continua
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*El usuario debe recibir el listado de los cursos y eventos de educacion continua registrados
segun sea el caso del rol:

-Super-Admin: De todos los Programas Académicos.

-Director de Programa: Del Programa Académico a cargo.

-Docente: De los que tiene a cargo.
*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder
al formulario de registro y diligenciar los campos solicitados correctamente.
*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder
a las diferentes funcionalidades (editar, ponentes, jornadas, listado participantes, personalizar
diploma), en el caso de editar podré acceder al formulario de registro y actualizar los campos
correctamente. En caso de que algun rol quiera editar un registro que no le es visible en el
listado, se mostrara un mensaje de error.
*El usuario con un rol diferente a los mencionados deberé recibir un mensaje de error en caso
de intentar a acceder al médulo de educacion continua y a cualquiera de las funcionalidades

mencionadas anteriormente.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 11 los diferentes casos de pruebas de la HU1, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.



Tabla 11 Casos de prueba HU1

ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION
CP-001 Registro exitoso de curso o EIl usuario registra un curso o evento
evento de educacion continua de educacién continua diligenciando

el formulario correctamente

CP-002 Registro fallido de curso o El usuario registra un curso o evento
evento de educacion continua de educacién continua diligenciando

el formulario incorrectamente

CP-003 Visualizar el listado de cursos o EIl usuario visualiza el listado de
eventos de educacion continua todos los cursos o eventos de

educacion continua

CP-004 Actualizacion exitosa de curso o El usuario edita y actualiza los
evento de educacién continua campos de un curso 0 evento de
educacion continua diligenciando el

formulario correctamente

HU2: Gestionar usuarios

Como usuario con rol super-admin, admin o director de programa y docente quiero
administrar los usuarios del sistema para agregar, editar, actualizar los diferentes usuarios
existentes (estudiante, docente, administrativo, graduado, no vinculado) que interactuaran con

el sistema.
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Criterios de aceptacion:

*El usuario con alguno de los roles super-admin, admin o director de programa debe estar
logueado en el sistema para acceder al mddulo de educacion continua
*El usuario debe recibir el listado con los usuarios registrados segun sea el caso del rol:
-Super-Admin o admin: De todos.
-Director de Programa: Estudiantes del Programa Académico a cargo.
*El usuario con alguno de los roles super-admin, admin o director de programa, debe acceder al
formulario de registro y diligenciar los campos solicitados correctamente.
*El usuario con alguno de los roles super-admin, admin o director de programa, debe editar el
registro accediendo al formulario y actualizar los campos correctamente. En caso de que algin
rol quiera editar un registro que no le es visible en el listado, se mostrara un mensaje de error.
*El usuario con un rol diferente a los mencionados deberéa recibir un mensaje de error en caso
de intentar a acceder al médulo de usuario y a cualquiera de las funcionalidades mencionadas

anteriormente.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 12 los diferentes casos de pruebas de la HU2, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 12 Casos de prueba HU2
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION




CP-005 Registro exitoso de wun El usuario nuevo se  registra
usuario en el sistema diligenciando el formulario

correctamente

CP-006 Registro fallido de un El usuario nuevo diligencia el formulario
usuario en el sistema dejando unos campos requeridos sin

diligenciar

CP-007 Registro exitoso de un ElI super-admin intenta registrar un
usuario por parte del usuario usuario diligenciando el formulario

con rol super admin correctamente

CP-008 Registro fallido de un ElI super-admin intenta registrar un

usuario con numero de usuario con un numero de documento que

documento ya existente ya fue registrado
CP-009 Visualizar listado de EI super-admin visualiza el listado de los
usuarios usuarios registrados

HU3: Realizar inscripcion

Como usuario quiero inscribirme a un curso o evento de educacion continua para participar
en este. los usuarios del sistema para agregar, editar, actualizar los diferentes usuarios
existentes (estudiante, docente, administrativo, graduado, no vinculado) que interactuaran con

el sistema.
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Criterios de aceptacion:

*El usuario debe estar logueado en el sistema para realizar la inscripcién al curso o evento de
educacion continua

*El sistema debe generar al usuario un coédigo QR en una tarjeta de participacion que lo
identifican como participante y/o asistente

*El sistema debe impedir al usuario que el participante se inscriba a un curso o evento de
educacidn continua al que ya se encuentra inscrito.

*El sistema debe impedir al usuario realizar mas inscripciones a un curso o evento de
educacidn continua del limite méximo de participantes registrados.

*El sistema debe impedir al usuario realizar inscripciones a un curso o evento de educacion
continua fuera de la fecha limite registrada

*El sistema debe notificar al usuario cualquier error presentado al momento de realizar la

inscripcion.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 13 los diferentes casos de pruebas de la HU3, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 13 Casos de prueba HU3

ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION
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CP-010

CP-011

CP-012

CP-013

CP-014

Inscripcion exitosa de un
usuario a un curso o evento

de educacion continua

Visualizacion de tarjeta de

inscripcion del curso o
evento de educacion
continua

Inscripcion de un usuario a
un curso o evento de
educacion  continua  sin
cumplir con el perfil al cudl

se ofertd

Inscripcion de un usuario a
un curso o0 evento de

educacion continua con

limite maximo superado

Inscripcion de un usuario a
un curso o evento de
educacion continua fuera de

fecha limite de inscripcion

El usuario se inscribe a un curso o evento

de educacion continua disponible

El usuario consulta la tarjeta de inscripcion
de los cursos o eventos de educacion

continua en los cuales se ha inscrito

El usuario intenta inscribirse a un curso o
evento de educacion continua activo el
cudl fue ofertado a un tipo de publico

distinto al cuél el usuario tiene sus perfiles

El usuario intenta inscribirse a un curso o
evento de educacion continua sin cupos

disponibles

El usuario intenta inscribirse a un curso o
evento de educacion continua disponible

fuera de fecha limite de inscripcion
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HUA4: Generar reportes de SNIES
Como usuario con rol super-admin quiero generar los reportes de cursos y eventos de

educacion continua en formato SNIES

Criterios de aceptacion:

*El usuario con rol super-admin debe estar logueado en el sistema para realizar la generacion
del reporte

*El sistema con rol super-admin debe generar al usuario el reporte dado un afio en especifico y
acorde a los formatos establecidos (‘Plantilla Cursos.xlsx’, ‘Plantilla Educacion Continua.xIsx’
y ‘Plantilla Participante’) que se encuentran en la url
https://wwz2.ufps.edu.co/vicerrectoria/vicerrectoria-asistente-de-investigacion-y-extension/1589
*El sistema con rol super-admin debe permitir al usuario listar el historial de reportes
generados por afio.

*El sistema con rol super-admin debe permitir al usuario descargar cualquier reporte generado.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 14 los diferentes casos de pruebas de la HU4, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 14 Casos de prueba HU4
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION




CP-015

CP-016

CP-017

Generar reportes SNIES

Visualizar listado de
historial de informes SNIES

generados

Descarga de informe SNIES

generado

El usuario selecciona fecha de inicio y
fecha fin para generar los reportes de
SNIES

El usuario visualiza el listado de los
reportes SNIES  (cursos, educacion
continua y participantes) generados en un
rango de fecha en especifico

El usuario descarga el informe de cursos,
educacion continua y/o participantes

generado en formato .xlsx

HUS5: Gestionar roles de usuarios

Criterios de aceptacion:

el sistema para gestionar los roles del usuario

diferentes usuarios para otorgar o revocar permisos a las funcionalidades del sistema

El usuario con alguno de los roles super-admin o director de programa debe estar logueado en

*El usuario debe acceder al listado de los usuarios registrados segun sea el caso del rol:

-Super-Admin: De todos usuarios del sistema.

-Director de Programa: De los estudiantes del Programa Académico a cargo.
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Como usuario con rol super-admin o director de programa quiero asignar o quitar roles a los



*El sistema debe permitir al usuario con rol super-admin o director del programa cambiar los
diferentes roles listados para ese usuario elegido

*El usuario con alguno de los roles super-admin o director de programa, debe poder cambiar
los diferentes roles listados para ese usuario elegido. En caso de que algan rol quiera editar un
registro que no le es visible en el listado, se mostrard un mensaje de error.

*El usuario con un rol diferente a los mencionados deberéa recibir un mensaje de error en caso

de intentar a acceder cambiar roles de usuario.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 15 los diferentes casos de pruebas de la HU5, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 15 Casos de prueba HU5

ID NOMBRE CASO PRUEBA  DESCRIPCION
CP-018 Asignar permisos a un El usuario otorga/revoca roles a algln
usuario usuario

HUG6: Gestionar ponentes de la educacion continua
Como usuario con rol super-admin, director de programa o docente quiero administrar los
ponentes de los cursos y eventos de educacidn continua para consultar, agregar, editar,

actualizar y eliminar.
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Criterios de aceptacion:

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa o docente debe estar
logueado en el sistema para acceder al mddulo de educacion continua

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder
a las diferentes funcionalidades (editar, ponentes, jornadas, listado participantes, personalizar
diploma), en el caso de ponentes podra acceder al listado de ponentes registrados para agregar,
editar, actualizar o eliminar segun lo desee. En caso de que algun rol quiera consultar los
ponentes de un curso o evento de educacion continua que no le es visible en el listado de la
HUL1, se mostrard un mensaje de error.

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder
al formulario de registro de ponentes y diligenciar los campos solicitados correctamente.

*El usuario con un rol diferente a los mencionados deberé recibir un mensaje de error en caso
de intentar a acceder al médulo de educacion continua y a cualquiera de las funcionalidades

mencionadas anteriormente.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 16 los diferentes casos de pruebas de la HU6, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.
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Tabla 16 Casos de prueba HU6
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION

CP-019  Registro exitoso de un ponente El usuario registra un ponente a un
evento 0 curso de educacion
continua diligenciando el formulario
correctamente

CP-020  Visualizar el listado de ponentes EI usuario visualiza los ponentes

registrados registrados en evento o curso de
educacion continua

CP-021  Actualizacion exitosa de un EIl usuario actualiza la informacion

ponente de un ponente a un evento o curso de
educacion continua diligenciando el

formulario correctamente

HU7: Gestionar jornadas de la educacion continua
Como usuario con rol super-admin, director de programa o docente quiero administrar las
jornadas de los cursos y eventos de educacién continua para consultar, agregar, editar,

actualizar y eliminar.

Criterios de aceptacion:

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa o docente debe estar

logueado en el sistema para acceder al médulo de educacién continua
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*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder
a las diferentes funcionalidades (editar, ponentes, jornadas, listado participantes, personalizar
diploma), en el caso de jornadas podré acceder al listado de jornadas registradas para agregar,
editar, actualizar o eliminar segun lo desee. En caso de que algun rol quiera consultar las
jornadas de un curso o evento de educacion continua que no le es visible en el listado de la
HU1, se mostrard un mensaje de error.

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder
al formulario de registro de jornadas y diligenciar los campos solicitados correctamente.

*El usuario con un rol diferente a los mencionados deberé recibir un mensaje de error en caso

de intentar a acceder al modulo de educacion continua

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 17 los diferentes casos de pruebas de la HU7, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 17 Casos de prueba HU7
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION

CP-022  Registro exitoso de wuna El usuario registra una jornada a un evento
jornada 0o curso de educacion  continua

diligenciando el formulario correctamente
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CP-023  Visualizar listado de El wusuario visualiza las jornadas
jornadas registradas registradas en evento o curso de educacion
continua

CP-024  Actualizacion exitosa de El usuario actualiza la informacion de una
una jornada jornada a un evento o curso de educacion
continua diligenciando el formulario

correctamente

HU8: Visualizar datos estadisticos
Como usuario con rol super-admin o director de programa o docente quiero visualizar

diagramas estadisticos de los cursos y eventos de educacion continua.

Criterios de aceptacion:

*El usuario con alguno de los roles super-admin o director de programa debe estar logueado en
el sistema para acceder al modulo de reportes estadisticos.
*El usuario debe visualizar las graficas estadisticas de los cursos o eventos de educacion
continua segun sea el caso del rol:

-Super-Admin: De todos los Programas Académicos.

-Director de Programa: Del Programa Académico a cargo.
*El usuario con un rol diferente a los mencionados debera recibir un mensaje de error en caso

de intentar a acceder al médulo de reportes estadisticos.
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Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 18 los diferentes casos de pruebas de la HU8, que
se llevarén a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 18 Casos de prueba HU8
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION

CP-025  Visualizar dashboard con EI wusuario visualiza las estadisticas
estadisticas de datos comparativas de cursos 0 eventos de
almacenados educacion continua, participantes,

asistencias, entre otros

HUQ9: Generar certificados de participacion
Como usuario con rol super-admin, director de programa o docente quiero crear y generar el
diploma de asistencia a los cursos y eventos de educacién continua para los participantes a

estos.

Criterios de aceptacion:

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa o docente debe estar
logueado en el sistema para acceder al médulo de educacién continua
*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder

a las diferentes funcionalidades (editar, ponentes, jornadas, listado participantes, personalizar
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diploma), en el caso de personalizar diploma podré acceder al formulario de registro y
actualizar los campos correctamente. En caso de que algun rol quiera editar un registro que no
le es visible en el listado, se mostrard un mensaje de error.

*El usuario con alguno de los roles super-admin, admin, director de programa, o docente debe
acceder a las diferentes funcionalidades (editar, ponentes, jornadas, listado participantes,
personalizar diploma), en el caso de personalizar diploma podra crear y/o modificar el diploma
segun lo desee. En caso de que algun rol quiera personalizar el diploma de una educacion
continua que no le es visible en el listado de la HU1, se mostrara un mensaje de error.

*El usuario con un rol diferente a los mencionados deberé recibir un mensaje de error en caso
de intentar a acceder al médulo de educacion continua y a cualquiera de las funcionalidades

mencionadas anteriormente

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 19 los diferentes casos de pruebas de la HU9, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 19 Casos de prueba HU9

ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION
CP-026 Disefiar diploma de EI wusuario crea el diploma de
participacion asistencia que los participantes

descargaran agregandole el fondo,




logos, firmas vy titulo/subtitulos

segun sea el caso.

HU10: Obtener certificados de participacion
Como usuario quiero obtener el certificado de participacion de los cursos y eventos de

educacion continua a los cuales me he inscrito y asistido.

Criterios de aceptacion:

*El usuario debe estar logueado en el sistema para descargar el certificado de
participacién/asistencia al curso o evento de educacion continua.
*El usuario debe haber asistido a todas las jornadas del curso o evento de educacion continua.

*El sistema debe impedir al usuario descargar el certificado de otro participante.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 20 los diferentes casos de pruebas de la HU10, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 20 Casos de prueba HU10
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ID NOMBRE CASO PRUEBA  DESCRIPCION

CP-027 Descarga de diploma de EI usuario descarga su diploma de
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asistencia por parte del participacion en formato .pdf de un
usuario curso o evento de educacion

continua.

HU11: Generar listado de asistentes
Como usuario con rol super-admin, director de programa o docente quiero obtener el listado

de las personas inscritas al curso o evento de educacion continua.

Criterios de aceptacion:

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa o docente debe estar
logueado en el sistema para acceder al mddulo de educacion continua

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder
a las diferentes funcionalidades (editar, ponentes, jornadas, listado participantes, personalizar
diploma), en el caso de listado de participantes podra acceder a visualizar los participantes
inscritos al curso o evento de educacion continua seleccionado. En caso de que algun rol quiera
consultar los participantes de un curso o evento de educacion continua que no le es visible en el
listado de la HU1, se mostrara un mensaje de error.

*El sistema debe permitirle al usuario generar un archivo en formato pdf con el listado de

participantes para ser descargado
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*El usuario con un rol diferente a los mencionados deberé recibir un mensaje de error en caso

de intentar a acceder al médulo de educacion continua y a cualquiera de las funcionalidades

mencionadas anteriormente.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 21 los diferentes casos de pruebas de la HU11, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 21 Casos de prueba HU11
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION

CP-028  Descarga de listado de EI usuario descarga el listado de
asistentes participantes de cualquier curso o evento

de educacion continua.

HU12: Gestionar asistencia de los asistentes inscritos
Como usuario con rol super-admin, director de programa o docente quiero gestionar la

asistencia de los participantes inscritos al curso o evento de educacién continua.

Criterios de aceptacion:

*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa o docente debe estar

logueado en el sistema para acceder al médulo de educacion continua
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*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa, o docente debe acceder
al listado de participantes (H11) y checkear o no la asistencia de un participante en una jornada
determinada.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 22 los diferentes casos de pruebas de la HU12, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 22 Casos de prueba HU12

ID NOMBRE CASO DESCRIPCION
PRUEBA

CP-029 Marcar asistencia de un El usuario checkea
asistente en una jornada asistencia de un

participante en una jornada
del curso o evento de
educacion continua.
CP-030 Desmarcar asistencia de un El usuario retira asistencia
asistente en una jornada de un participante en una
jornada del curso o evento

de educacion continua.
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HU13: Cancelar Inscripcion

Como usuario quiero cancelar mi inscripcion en un curso o evento de educacion continua.

Criterios de aceptacion:

*El usuario debe estar logueado en el sistema para cancelar la inscripcion al curso o evento de
educacion continua

*El sistema debe permitir al usuario cancelar la inscripcion al curso o evento de educacion
continua, si y solo si, este no ha iniciado.

*El sistema debe impedir al usuario cancelar la inscripcién de otras personas.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 23 los diferentes casos de pruebas de la HU13, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 23 Casos de prueba HU13
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION

CP-031  Cancelar inscripcion de curso o El usuario cancela su inscripcion a un
evento de educacion continua ~ curso o evento de educacion continua
jornada del curso o evento de educacion

continua.
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HU14: Toma de asistencias mediante QR
Mas adelante, en el capitulo 11 se detalla el proceso que se llevo a cabo para la construccion

de la aplicacion movil para realizar la toma de asistencias mediante el codigo QR.

HU15: Notificacion via email

Como usuario quiero recibir un email a mi correo notificando la inscripcion o cancelacion

de inscripcién a un curso o evento de educacion continua.

Criterios de aceptacioén:

*El usuario debe recibir en el email generado la tarjeta de inscripcion al curso o evento de
educacion continua.
*El usuario debe recibir un email de cancelacién de inscripcidn de un curso o evento de

educacion continua.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 24 los diferentes casos de pruebas de la HU15, que
se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 24 Casos de prueba HU15
ID NOMBRE CASO PRUEBA  DESCRIPCION




CP-036

CP-037

CP-038

Envio de email de inscripcion

de curso o0 evento de

educacion continua

Envio de email de
cancelacion de inscripcién de
curso o evento de educacion

continua

Envio de email de registro de

nuevo usuario en el sistema

El usuario recibe un email, en el correo

que  registrd6  inicialmente,  una

notificacion de inscripcidn a un curso o

evento de educacion continua

El usuario recibe un email, en el correo

que  registr0 inicialmente,  una

notificacion de cancelaciéon de

inscripcion a un curso 0 evento de

educacion continua.

El usuario recibe un email, en el correo

que registrd, una notificacion de

registro exitoso al sistema.

HU16: Gestionar las areas académicas

Como usuario con rol super-admin quiero administrar las facultades, departamentos y

programas académicos de la UFPS

Criterios de aceptacion:

*El usuario con rol super-admin debe loguearse al aplicativo web mediante Login Google para

acceder al sistema.
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*El sistema debe permitirle al usuario con rol super-admin listar, agregar, actualizar las

facultades, departamentos y programas academicos.

*El sistema debe permitirle al usuario con rol super-admin agregar a una facultad varios

departamentos y programas académicos.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 25 los diferentes casos de pruebas de la HU16, que

se realizaranen la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion definidos

anteriormente.

Tabla 25 Casos de prueba HU16

ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION
CP-039  Registro de facultad El super-admin registra una facultad de
la UFPS.
CP-040 Registro de facultad ya EI super-admin registra una facultad
existente que ya se registrd antes
CP-041  Actualizacién de facultad El super-admin actualiza el nombre de
una facultad
CP-042  Registro de departamento El super-admin registra un
académico departamento académico de la UFPS.



CP-043

CP-044

CP-045

CP-046

CP-047

Registro de  departamento

académico ya existente

Actualizacién de departamento

académico
Registro de programa
académico
Registro de programa

académico ya existente

Actualizacion de programa

académico

El super-admin registra un
departamento académico que ya se

registro antes

El super-admin actualiza los datos de un

departamento académico correctamente.

El super-admin registra un programa

académico de la UFPS.

El super-admin registra un programa

académico que ya se registro antes

El super-admin actualiza los datos de un

programa académico correctamente

HU17: Login del Sistema

Como usuario quiero loguearme mediante autenticacion Google para acceder a las

diferentes funcionalidades del sistema.

Criterios de aceptacion:

*El usuario debe loguearse al aplicativo web mediante Login Google para acceder al sistema
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*El usuario debe registrarse si no hay datos asociados al correo con el cuél se loguea. Esto solo

debe ser posible para usuarios: estudiantes, graduados y no vinculados.
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Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 26 los casos de pruebas de la HU17, que se llevarén
a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion definidos

anteriormente.

Tabla 26 Casos de prueba HU17
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION

CP-048 Login  del sistema de EIl usuario intenta loguearse mediante
informaciébn ~ con  usuario autenticacién Google.
existente

CP-049 Login  del sistema de EI usuario intenta entrar al sistema

informacidn con usuario nuevo mediante autenticacion Google.

9.1.2. Fase de Planificacion
9.1.2.1. Estimacion Historias de usuario

Las historias de usuario se estiman de acuerdo con el grado de prioridad (alto, medio o bajo)
otorgado por el cliente, en este caso la persona encargada de la unidad de extensién de la
UFPS. Ademas, el equipo desarrollador estima el esfuerzo de cada historia de usuario con
valores de 1 a 3 puntos, siendo el punto la unidad de medida, donde 1 punto equivale a una
semana ideal de programacion. La Tabla 27 presenta las historias de usuario que se realizaran

en el desarrollo del proyecto y su respectiva estimacion de esfuerzo.
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Tabla 27 Estimacion historias de usuario

Historia de

. Nombre Prioridad Esfuerzo
Usuario

HU1 Gestior_n'flr eventos y  CUrsos de Alta 5
educacion continua

HU2 Gestionar usuarios Alta 2

HU3 Realizar inscripcion Alta 1

HU4 Generar reportes de SNIES Alta 2

HUS5 Gestionar roles de usuarios Baja 1

HU6 Gest_ionar ponentes de la educacion Baja 1
continua

HU7 Gest_ionar jornadas de la educacion Baja 1
continua

HUS8 Visualizar datos estadisticos Media 2

HU9 Generar certificados de participacion Baja 2

HU10 Obtener certificados de participacion Baja 2

HU11 Generar listado de asistentes Alta 1

HUL2 Qesti_onar asistencia de los asistentes Media 9
inscritos

HU13 Cancelar Inscripcién Alta 1

HU14 Toma de asistencias mediante QR Media 3

HU15 Notificacion via email Baja 1

HU16 Gestionar las areas académicas Alta 1

HU17 Login Sistema Media 1

9.1.2.2.Plan de iteraciones

En este plan, se seleccionan las historias de usuarios, de acuerdo a la estimacion realizada en
la Tabla 9, para cada entrega y son desarrolladas y probadas en un ciclo de iteracién, de
acuerdo al orden preestablecido. Cada historia de usuario se traduce en tareas especificas de
programacion. De igual manera, para cada historia de usuario se establecen las pruebas de
aceptacion. (Joskowicz, 2008). En la Tabla 28 se encuentra el plan de iteraciones, donde se

indica que historias de usuario se realizaran por cada una de las iteraciones.
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Tabla 28 Plan de iteraciones

Iteracion Historias de Usuario
Iteracion 1 HU1, HU2, HU3, HU16
Iteracion 2 HU4, HU13, HU17
Iteracion 3 HU6, HU7, HU11
Iteracion 4 HU9, HU10, HU12
Iteracion 5 HU5, HU8, HU14, HU15

La ejecucidn de pruebas se llevara a cabo dependiendo cada iteracion como se indicaré en la
siguiente tabla, donde se puede visualizar que la iteracion 1 tiene la mayor cantidad de pruebas
porque lo que se requiere un mayor esfuerzo debido a que en esta iteracion se encuentran
historias de usuario con una prioridad alta y que son fundamentales y base para el desarrollo
posterior de las siguientes iteraciones. En la Tabla 29 se presenta los casos de pruebas que se

mencionaron anteriormente y que se realizardn por cada una de las iteraciones de desarrollo.

Tabla 29 Casos de prueba por iteracion

ITERACION 1 ITERACION ITERACION ITERACION ITERACION

2 3 4 5
ID CP-001, CP- CP-015,CP- CP-019,CP-  CP-026,CP-  CP-018, CP-
PRUEBA 002, CP-003, 016, CP-017, 020, CP-021, 027, CP-029, 025, CP-032,
CP-004, CP- CP-031,CP- CP-022,CP-  CP-030 CP-033, CP-
005, CP-006, 048, CP-049 023, CP-024, 034, CP-035,
CP-007, CP- CP-028 CP-036, CP-
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008, CP-009, 037, CP-038
CP-010, CP-
011, CP-012,
CP-013, CP-
014, CP-039,
CP-040, CP-
041, CP-042,
CP-043, CP-
044, CP-045,
CP-046, CP-

047

TOTAL 23 6 7 4 9

9.1.2.3.Plan de entregas
La Tabla 30 muestra el plan de entregas, en ella se puede visualizar cuales historias de

usuario se llevaran a cabo en cada iteracion y cuantas semanas duraran para su implementacion.



Tabla 30 Plan de entregas

H10

Hil

H12

H13

H14

H15

—

H16

H17

H

9.1.3. Fase de lteraciones

La fase de iteraciones comprende la codificacion de las cinco iteraciones definidas

anteriormente en el plan de iteraciones que se encuentra en el inciso 8.1.1.3.

Cada historia de usuario se abordé en 4 items: Primero, la planeacion de las tareas en

tarjetas Kanban donde se definieron las actividades para llevar a cabo la historia de usuario.
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Segundo, definicion del modelo de datos; donde se definieron las entidades que participan, sus

atributos y respectivas relaciones. Tercero, disefio de mockups; donde se establecieron las

interfaces de usuario y cuarto la definicion y validacion de casos de pruebas.
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La arquitectura de desarrollo inicial establecida es la arquitectura hexagonal (Ver Anexo 7).
Esta arquitectura se encuentra compuesta en 3 capas: Infraestructura, aplicacién y dominio. La
capa de infraestructura es la parte que contiene todo lo que la aplicacién necesita para
funcionar, como la configuracion de la base de datos o la configuracién de Spring. La capa de
aplicacion, el usuario o cualquier otro programa interacttia con la aplicacion. Esta &rea debe
contener elementos como interfaces de usuario, controladores REST y bibliotecas de
serializacion JSON. La capa de dominio es el ndcleo de nuestra aplicacion, contiene toda la

I6gica del negocio. (Arquitectura Hexagonal, DDD y Spring | Baeldung, n.d.)

HTTP

Controladores
SQL

Casos de uso

Entidades

Eventos
Dominio

Repositorios

Servicios

Aplicacién

Rest API

Infraestructura

Figura 4 Arquitectura de desarrollo hexagonal

9.1.3.2. Iteracion 1
La iteracion 1 abarca las siguientes historias de usuario planteadas en la Tabla 31: gestionar
las areas académicas, gestionar usuarios, gestionar eventos y cursos de educacion continua y

realizar inscripcion.
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Tabla 31 Historias de usuario Iteracion 1

Historia de Usuario Desarrollo
HU16 gestionar las areas académicas Ver Anexo 1-1
HU1 gestionar usuarios Ver Anexo 1-2
HU2 gestionar eventos y cursos de educacion Ver Anexo 1-3
continua
HU3 realizar inscripcion Ver Anexo 1-4
9.1.3.3. Iteracion 2

La iteracion 2 abarca las siguientes historias de usuario planteadas en la Tabla 32: Generar

reportes de SNIES, Cancelar Inscripcion y Login Sistema

Tabla 32 Historias de usuario lteracion 2

Historia de Usuario Desarrollo
HU4 Generar reportes de SNIES Ver Anexo 2-1
HU13 Cancelar Inscripcion Ver Anexo 2-2
HU17 Login Sistema Ver Anexo 2-3

Es importante resaltar que el login de los diferentes usuarios de sistema se realiza mediante
la API de Google, por lo tanto se realizo la implementacion de dicha API durante el desarrollo

de esta iteracion (Ver Anexo 2-4)
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9.1.3.4. Iteracion 3
La iteracion 3 abarca las siguientes historias de usuario planteadas en la Tabla 33: Gestionar
ponentes de la educacion continua, Gestionar jornadas de la educacion continua y Generar

listado de asistentes.

Tabla 33 Historias de usuario lteracion 3

Historia de Usuario Desarrollo

HUG6 Gestionar ponentes de la educacién continua ~ Ver Anexo 3-1
HU?7 Gestionar jornadas de la educacion continua Ver Anexo 3-2

HU211 Generar listado de asistentes Ver Anexo 3-3

9.1.3.5. Iteracion 4
La iteracion 4 abarca las siguientes historias de usuario planteadas en la Tabla 34: Generar
certificados de participacion, Obtener certificados de participacion y Gestionar asistencia de los

asistentes inscritos.

Tabla 34 Historias de usuario lteracion 4

Historia de Usuario Desarrollo
HU9 Generar certificados de participacién Ver Anexo 4-1
HU10 Obtener certificados de participacion Ver Anexo 4-2
HU12 Gestionar asistencia de los asistentes Ver Anexo 4-3

inscritos




9.1.3.6. Iteracion 5
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La iteracion 5 abarca las siguientes historias de usuario planteadas en la Tabla 35: Gestionar

roles de usuarios, Visualizar datos estadisticos, Toma de asistencias mediante QR y

Notificacion via email.

Tabla 35 Historias de usuario lteracion 5

Historia de Usuario

Desarrollo

HU5 Gestionar roles de usuarios
HUS8 Visualizar datos estadisticos
HU14 Toma de asistencias mediante QR

HU15 Notificacion via email

Ver Anexo 5-1
Ver Anexo 5-2
Ver Capitulo 11

Ver Anexo 5-3

9.1.4. Fase de Puesta en Produccion

El despliegue del sistema se realiz6 en dos arquitecturas debido a la fase de desarrollo y a la

fase de produccion del sistema. Durante la fase de desarrollo se realizo el despliegue del

sistema al finalizar las iteraciones mediante el servicio EC2 de Amazon Web Services (AWS),

donde por medio de Docker se realizo la configuracion de varios containers para establecer la

siguiente arquitectura presentada en la Figura 5.
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cedcufps
NGINX l//' \\ MariaDB

= =l =

$ \\\| PhpiMyAdmin /’/
Let’s Enncrypt

Figura 5. Arquitectura despliegue sistema fase desarrollo

CLIENTE SERVIDOR

Los contenedores implementados son descritos a continuacion:

e Nginx Proxy
Es el contenedor que ejecuta nginx y docker-gen, esto genera configuraciones de proxy inverso
para nginx para acceder mediante un dominio al sistema gestion de educacion continua 'y a
phpmyadmin.

e Let’s Encrypt
Es un contenedor complementario ligero para nginx-proxy que maneja la creacion, renovacion
y uso automatizados de certificados para el proxy.

e MariaDB
Es el contenedor que contiene el motor de base de datos utilizado para la persistencia de todos
los datos gestionados en el sistema.

e PhpMyAdmin
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Es el contenedor que contiene el sistema gestion de base datos utilizado para manejar la
administracién de MariaDB

e Cedcufps
Es el contenedor que contiene el sistema gestion de educacion continua desarrollado. Para la

creacion de este contenedor se cred el respectivo Dockerfile (Ver Anexo 8)

Una vez definida la arquitectura de despliegue en fase de desarrollo, se realizo el proceso de

instalacion de los contenedores en el servidor (Ver Anexo 9)

Durante la fase de produccion para el despliegue final del aplicativo se establecio la
siguiente arquitectura en capas como se presenta en la Figura 6, utilizando los servicios de
nginx proxy inverso, motor de base de datos MariaDB y el sistema gestion para la educacion

continua.

pkg Diagrama de Despliegue )

Servidor

g MariaDB

Cliente

: : Navegador Web Servidor
% Sistema Gestion

App maévil

Servidor

g NGINX Proxy Reverse

Figura 6. Arquitectura despliegue sistema fase de produccién
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10. Estrategia de creacion de certificados de participacion

Para la creacion de certificados de participacion se realizé una investigacion entre las
librerias javascript que utilizaban canvas y se optd por la implementacion de la libreria Fabric
JS ya que proporciona un modelo de objeto interactivo sobre el elemento de lienzo
permitiéndole al usuario final disefiar sus propios certificados sin necesidad de tener una
estructura cerrada; es decir, limitada a cierta cantidad de objetos. Ademas, se tiene la
posibilidad de arrastrarlos y redimensionarlos a través del lienzo. Para cumplir con el objetivo
del disefio de certificados, los objetos utilizados fueron: Textbox para el manejo de textos,
Image para el manejo de iméagenes incluido la de fondo, y Line para el manejo de lineas para

incluir las firmas.

Se defini6 una estructura base para plantear un disefio inicial que puede ser modificado
posteriormente por el docente responsable de la educacion continua. Para este disefio se
establecieron unas etiquetas en la Tabla 36 con el fin de reemplazar algunos datos que tiene el

evento académico.

Tabla 36 Etiquetas plantilla certificados de participacion

Etiqueta Dato

%facultad% Nombre de la facultad en la cual se lleva a

cabo la educacién continua



%programa%

%nombreAsistente%

%documentoAsistente%

%tipoEducacionContinua%

%intensidadHoraria%

%fecha%

Nombre del programa academico en la cual
se lleva a cabo la educacion continua
Nombre completo del asistente a la

educacion continua

Tipo de documento y nimero de documento

del asistente a la educacion continua

Tipo de la educacion continua

Intensidad horaria de la educacién continua

en texto

Fecha en la que se llevo a cabo la educacién

continua
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Adicionalmente a estas etiquetas y como se mencion0 anteriormente, el docente responsable

de la educacidn continua podra agregar textos, imagenes y lineas como se presenta a

continuacion:

e Enlafigura 7 se presenta la manera como se agregan imagenes a la plantilla del

certificado de participacion, ademas se puede observar que se puede elegir la imagen

para colocarla de fondo de plantilla.
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Agregar Elementos

Tipo Elemento * Imagen

Figura 7 Interfaz agregar imagenes a certificados de participacion

e En lafigura 8 se presenta la manera como se agregan textos a la plantilla del certificado
de participacion, ademas se puede elegir los estilos del texto que se deseen como: la

fuente, el tamafio, color, color de borde, negrita, cursiva, subrayado y/o tachado.

Agregar Elementos

Tipo Elementa * Estilo * Tamaiie calorTem|-

Color Bore I |

Texto Seleccione,

Figura 8 Interface agregar textos a certificados de participacion

e Enlafigura 9 se presenta la manera como se agregan lineas a la plantilla del certificado

de participacién, ademas se puede elegir un color si se desea.

Agregar Elementos

Tipo Elemento Color

Figura 9 Interface agregar lineas a certificados de participacion
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En la figura 10 se presenta un ejemplo del resultado de la plantilla de certificado de

participacion de la educacion continua dentro del sistema.

Universidad Francisco de Paula Santander
WS Facultad de Educacién, Artes y Humanidades
- ‘ Programa de Trabajo Social
Certifican que:
%nombreAsistente%

Identificado con %documentoAsistente%, participé en el Simposio Bienal3 con una
intensidad horaria de TREINTA Y SEIS (36) horas.

/)/@W(V B

Abvero deJestis Gomez
Decano Facultad de Educacién, Artes y Humanidades

San José de Clicuta, 21 de Octubre de 20m

o = ="

Figura 10 Resultado plantilla certificado de participacién



11.  Desarrollo aplicacion movil toma de asistencias

Para el desarrollo de la app movil se definio tomar la metodologia XP aplicada
anteriormente.
11.1. Fase de exploracion
Se definen en la tabla 37 las historias de usuario para la construccion de la aplicacién para

sistemas operativos Android.:

Tabla 37 Historias de usuario aplicacion movil

ID Historia

de Usuario
HU-A1 Login de la app
HU-A2 Listar educaciones continuas
HU-A3 Tomar asistencia mediante QR

Nombre

A continuacion, se detallaran cada historia de usuario con sus criterios de aceptacion y los

casos de prueba que se llevaran a cabo.

HU-A1: Login de la app

Como usuario con rol super-admin, manaeccu o attendance, quiero loguearme en la

aplicacién mévil mediante el email ya registrado.

Criterios de aceptacion:

*El usuario que desea ingresar debe tener alguno de los roles super-admin, manaeccu o

attendance.
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*El usuario que no cuente con ninguna de los permisos admitidos, no podré ingresar a la

aplicacion y deberé recibir un mensaje de ingreso fallido.

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 38 los diferentes casos de pruebas de la HU-A1,

que se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 38 Casos de prueba HU-A1

ID NOMBRE CASO PRUEBA

DESCRIPCION

CP-A001 Login exitoso a la aplicacion

CP-A002 Login fallido a la aplicacion

El usuario con rol super-admin,
manaeccu o attendance se loguea a la

aplicacion exitosamente

El usuario con un rol distinto a super-
admin, manaeccu o0 attendance no

puede loguearse a la aplicacion

HU-AZ2: Listar educaciones continuas

Como usuario con rol super-admin, manaeccu o attendance, quiero visualizar las

educaciones continuas que se encuentran en desarrollo.



Criterios de aceptacion:
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*El usuario una vez logueado, visualiza el listado de las educaciones continuas que se

encuentran en desarrollo.

*El usuario no podré visualizar educaciones continuas a las cuales no tiene permiso acceder.

*El usuario podra seleccionar la educacion continua y elegir la jornada a la cual se va a tomar

la asistencia de los participantes

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 39 los diferentes casos de pruebas de la HU-A2,

que se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 39 Casos de prueba HU-A2

ID NOMBRE CASO PRUEBA

DESCRIPCION

CP-A003 Visualizar

educaciones continua

CP-A004

educacion continua

listado

de

Visualizar jornadas de la

El usuario con rol super-admin,
manaeccu o attendance se loguea a la

aplicacion exitosamente

El usuario con un rol distinto a super-
admin, manaeccu o attendance no

puede loguearse a la aplicacion
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HU-A3: Tomar asistencia mediante QR

Como usuario con rol super-admin, manaeccu o attendance, quiero tomar la asistencia de los

participantes mediante su codigo QR generado al realizar la inscripcion.

Criterios de aceptacion:

*El participante debe mostrar su tarjeta de participacién para que se cdédigo QR sea capturado.
*El usuario con alguno de los roles super-admin, director de programa o docente debe capturar
el codigo QR de los participantes y mostrar un mensaje si se realizd exitosamente el proceso.
*Si un codigo QR es invalido o antiguo, debera la aplicacién mostrar un mensaje de error al

momento de capturar el cddigo QR

Definicién casos de pruebas:

A continuacion, se definiran en la Tabla 40 los diferentes casos de pruebas de la HU-AS3,
que se llevaran a cabo en la fase de desarrollo y que estan acordes a los criterios de aceptacion

definidos anteriormente.

Tabla 40 Casos de prueba HU-A3
ID NOMBRE CASO PRUEBA DESCRIPCION

CP-A005 Toma de asistencias a través de El usuario toma la lectura del codigo
la app movil QR del participante para registrar la

asistencia
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CP-A006 Toma de asistencia de un El usuario toma la lectura del codigo
codigo QR invélido a través de QR que es antiguo o no corresponde

la app movil a la inscripcién del participante

11.2. Fase de Planificacion
La tabla 41 presenta la estimacion que se realizo de las historias de usuario de acuerdo a la

metodologia XP.

Tabla 41 Estimacion historias de usuario aplicacién movil

HIStOI’.Ia de Nombre Prioridad Esfuerzo
Usuario

HU-Al Login de la app Media 2
HU-A2 Listar educaciones continuas Baja 1
HU-A3 Tomar asistencia mediante QR Alta 2

En la Tabla 42 se encuentra el plan de iteraciones para el desarrollo de la aplicacién movil,
donde se indica que historias de usuario se realizaran por cada una de las iteraciones.

Tabla 42 Plan de iteraciones aplicacién movil

Iteracion Historias de Usuario
Iteracion 1 HU-A1, HU-A2, HU-A3

En la Tabla 43 se presenta los casos de pruebas que se mencionaron anteriormente y que se

realizaran por cada una de las iteraciones de desarrollo.
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Tabla 43 Casos de prueba por iteracion aplicacién movil

ITERACION 1
ID PRUEBA CP-A001, CP-A002, CP-A003, CP-A004, CP-A005, CP-A006
TOTAL 6

11.3. Fase de Iteraciones

Cada historia de usuario se abordd en 4 items: Primero, la planeacion de las tareas en
tarjetas Kanban donde se definieron las actividades para llevar a cabo la historia de usuario.
Segundo, definicion del modelo de datos; donde se definieron las entidades que participan, sus
atributos y respectivas relaciones. Tercero, disefio de mockups; donde se establecieron las
interfaces de usuario y cuarto la definicion y validacion de casos de pruebas unitarias y de

aceptacion.

11.3.1. Iteracion 1
La iteracidn 1 abarca las siguientes historias de usuario planteadas en la Tabla 35: Login de
la app, listar educaciones continuas y tomar asistencia mediante QR. Se implementé la API de

Google para el login de la aplicacion mediante el email (Ver Anexo 10-1)

Tabla 44 Historias de usuario Iteracion 1 aplicacién movil

Historia de Usuario Desarrollo

HU-A1 Login de la app Ver Anexo 10-2

HU-AZ2 Listar educaciones continuas Ver Anexo 10-3
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HU-A3 Tomar asistencia mediante QR Ver Anexo 10-4




12.  Migracion de informacion

ETAPA 1. ANALIZAR:
En esta etapa se evaluara y comprenderan los datos ya existentes para asi enviarlos al nuevo
sistema. Se determinaré su calidad y origen para detectar los posibles errores.
Por esto se realizo el andlisis del modelo de datos de la aplicacion ADEEX en el cual al
momento de realizar el estudio de este se evidenciaron:
e Tabla User: No se registran género, fecha de nacimiento, fecha de expedicion de
documento y estado civil, no se tiene segundo nombre ya que este registra de manera

unica los dos nombres en un solo campo y el correo electronico debe ser Unico para

cada usuario registrado.

v e adeex user
@ id_user - int(11)

clave : varchar(64)

# id_tipo_documento - int(11)
documento_identidad - varchar(15)
nombres : varchar(100)
primer_apellido : varchar(60)
segundo_apellido - varchar(60)
email : varchar(100}

direccion : varchar(250)
telefono : varchar(10)

m fecha_reqgistro - timestamp

# estado : tinyint(1)

# estudiante_sistemas : tinyint(1)
# estudiante_otro : tinyint{1)

# egresado : tinyint(1)

# docente : tinyint(1)

# administrativo : tinyint(1)

# externo : tinyint(1)

2 carrera - varchar(255)

= codigo . varchar(7)

v e tesis personas

# id © bigint(20)

= direccion : varchar(50)

2 email - varchar{255)

m fecha_expedicion_documento : datetime(6)
m fecha_nacimiento . datetime(6)

= id_acceso : varchar(255)

2 1d_departamento_nacimiento : varchar{255)
2 id_municipio_nacimiento : varchar(255)
2 id_pais_nacimiento - varchar{255)
ids_tipo_persona : varchar(255)
Is_administrativo : tinyint{(4)

is_docente : tinyint(4)

is_estudiante - tinyint(4)

is_externo : tinyint(4)

Is_graduado : tinyint(4)

2 numero_documento : varchar(255)

2 primer_apellido - varchar(20)

2 primer_nombre - varchar(20)

2 segundo_apellido : varchar(20)

2 segundo_nombre : varchar(20)

2 telefono - varchar(255)

# id_estado_civil - bigint(20)

# 1d_genero : bigint{20)

# id_tipo_documento : bigint(20)

3 % = o |

Figura 11 Comparacion entidad Personas entre ADEEX y GEDUCO
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e Tabla Evento: No se tiene el consecutivo el cual se crea con cada tipo de educacion

continua y en su respectivo programa.

o tesis educacion_continua
v e adeex evento ¢ id © bigint(20)
¢ id_evento : int(11) @ created_by : varchar(255)
= nombre - varchar(200) m created_at : datetime(6)
m fecha_inicio - date & updated_at : datetime(6)
m fecha fin - date 2 updated_by : varchar(255)
m fecha:hm_mscnpmon - date 2 cant_max_participantes : varchar{255)
# duracion - int(11) @ consecutivo © varchar(255)
= requisitos : varchar(255) 2 costo_educacion_continua : varchar(255)
= contenido_gral - varchar(5000) = costo_inscripcion © varchar(255)
2 objetivo : varchar(5000) I 2 duracion - varchar(255)
4 cantidad_max_participantes : int(11) @ estado : varchar(255)
# id_tipo_evento - int(11) m fecha_fin : datetime(6)
2 resumen : varchar(5000) @ fecha_inicio - datetime(6)
& tipo_costo : varchar(15) @ fecha_lim_inscripcion : datetime(6)
# estado :int(11) 2 id_acceso : varchar(255)

imagen : varchar(255)
info_adicional : longtext

is_deleted : tinyint{4)

lugar : varchar(40)

= nombre - varchar(100)

@ porcentaje_asistencia - varchar(255)
# id_clasificacion_cine - bigint(20)

# id_diploma - bigint{20)

# Id_docente - bigint(20)

# Id_programa . bigint(20)

# Id_tipo_educacion_continua : bigint(20)

Figura 12 Comparacion entidad Educacién Continua entre ADEEX y GEDUCO

g

e Tabla Inscripcion: Falta el campo token que es respectivo de cada participante.

Vs tesis participantes

# id : bigint(20)

# aprobado - tinyint(1)

codigoqr - varchar(255)
diploma_participacion : varchar(255)
fecha_generacion_diploma : datetime(6)
fecha_registro : datetime(6)
imagen_codigo_qr : varchar(255)
tarjeta_inscripcion - varchar(255)

2 token : varchar(255)

# educacion_continua_id : bigint(20)

# i1d_persona - bigint{20)
#
#

o adeex inscripcion

@ id_inscripcion s int(11)

# Id_evento - int{11)

# id_tipo_paticipante : int{11)

# Id_user :int(11)

m fecha_inscripcion : timestamp
# estado - int(11) — > |
# calificacion - int(11)

2 consignacion : varchar(250)

id_tipo_participante - bigint(20}
id_tipo_persona : bigint{20)

Figura 13 Comparacion entidad Participantes entre ADEEX y GEDUCO
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Tabla Horario: Se tiene toda la informacion necesaria para hacer la migracion

v e adeex horario

@ id_horario : int(11)

# id_eventoc_ponente : int(11)
hora_inicio : time

hora_fin : time

fecha : date

E & A

Ve tesis jornadas

# id : bigint(20)

m hora_fin - datetime(8)

m hora_inicio - datetime(8)

# educacion_continua_id : bigint(20)

Figura 14 Comparacion entidad Jornadas entre ADEEX y GEDUCO

Tabla Control de Asistencias: Se tiene toda la informacion necesaria para hacer la

migracion

d © adecx control_asistencia
@ id_control_asistencia : int(11)
# id_horario - int(11)

# id_inscripcion :int(11)

# asistio : tinyint(1)

v

v e lesis asistencias

2 id - bigint(20)

i fecha_asistencia : datetime(g)
¢ id_jornada  bigint(20)

@ id_participante : bigint(20)

Figura 15 Comparacién entidad Asistencias entre ADEEX y GEDUCO

Tabla Tipo Documento: Se tiene diferente Id a los tipos de documento existentes.

& adecx tipo_documento
¢ id_tipo_documento - int(11)

5 tipo_documento : varchar(100)
= descripcion : varchar(250)

7 ©  iesis tipos_documento
# id : bigint(20)

=1 descripcion : varchar(255)

2 tipo_documento : varchar(255)

Figura 16 Comparacion entidad Tipos Documento entre ADEEX y GEDUCO
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e Tabla Tipo Evento: Se tienen mas tipos de educacion continua.

il & adeextipo_evento i O lesis tipos_educacion_continua
¢ id_tipo_evento : int{11) S— # 1d : bigint(20)

2 tipo_evento : varchar(255) » estado_oficial - bit(1)

= descripcion : varchar(200) 2 tipo_educacion_continua : varchar(255)

Figura 17 Comparacion entidad Tipos Educacion Continua entre ADEEX y GEDUCO

ETAPA 2. EXTRAER / TRANSFORMAR

En esta etapa se transformaran los datos para adecuarlos de tal modo que sea necesario para
el sistema nuevo. Las transformaciones que se tienen que realizar para asi poder realizar una
correcta migracion serian:

e Tabla User: Se agregan los campos genero, fecha de nacimiento, fecha de expedicion
de documento y estado civil de manera nula. Se dividen en 2 los nombres para asi
poderlos migrar de una manera mas exacta.

e Tabla Evento: Se crea el campo consecutivo y se la da un valor Gnico a cada evento
registrado.

e Tabla Inscripcidn: Se afiade el campo de token y se da un valor unico a cada

inscripcion realizada.

Para finalizar esta etapa se crean los scripts sql para ejecutar la correcta migracion con las

transformaciones ya realizadas. (Ver Anexo 11)



ETAPA 3. CARGAR / VALIDAR

En esta etapa ya estaran los datos convertidos para ser cargados al nuevo sistema. Se
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realizara de manera directa para asi poder tener una validacion. Si ocurre algan fallo se debera

volver a las anteriores etapas para revisar las causas de este fallo. Para desarrollar esta etapa se

ejecutan los scripts creados en la etapa anterior en la base de datos del proyecto final. Después

de ejecutar los scripts validamos que todos los datos estén en el aplicativo de manera correcta.

A continuacion, se veran todas las educaciones contintas realizadas hasta la fecha mediante el

software ADEEX.

EDUCACIONES CONTINUAS

+

El siguiente listado son las educaciones continuas a los cuales usted tiene permisos de gestionar

Iy
X
e 6 6 o o ¢ o o o

Q x o

Seminario

Taller

Curso

Seminario

Curso

Curso

Conferencia

Curso

Curso

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

Ingenieria de

Sistemas

X ENCUENTRO DE SEMILLEROS DE INVESTIGACION: Feria de

Proyectos de Aula Virtual

Como Investigar con Datos Abiertos? Generando conocimienta

con datos abiertos

Prototipado Web y Mvil

VIl Encuentro Semilleros y Proyectos Aula

Frontend JavaScript y Php

Backend Python

CAFETIC -Programacién asincrona en springboot

Anélisis de datos con Phyton.

Arquitectura de Microservicio con Spring Cloud Netflix y React

JS como medio para consumir servicio REST

10-06-2020 05:00

16-01-2020 05:00

14-11-2019 05:00

27-11-2019 05:00

19-11-2019 05:00

19-11-2019 05:00

17-10-2019 05:00

04-10-2019 05:00

30-05-2019 05:00

09-06-2020 05:00

14-01-2020 05:00

13-11-2019 05:00

18-11-2019 05:00

18-11-2019 05:00

18-11-2019 05:00

15-10-2019 05:00

03-10-2019 05:00

29-05-2019 05:00

Programa Académico Fecha Limite
Estado Tipo Nombre Fecha Inicio
Organizador Inscripcién
_ Ingenieria de
Q x Conferencia CafeTic 03-05-2021 18:00 14-05-2021 12:00

Mostrando registros del 1 al 10 de un total

de 55

registros

Anterior 1

4 5 6  Sguente

Figura 18 Pagina 1 de educaciones continuas migradas




125

EDUCACIONES CONTINUAS +

El siguiente listado son las educaciones continuas a los cuales usted tiene permisos de gestionar

Mostrar[ 10w | reg:

Programa Académico Fecha Limite
4 Estado Tipe ‘Nombre Fecha Inicio
Organizador Inscripeién
Ingenieria de
@ x . Conferencia = N Introduccién a la Ciencia de Dates 26-04-2019 05:00 25-04-2019 05:00
istemas
Ingenieria de )
@ x [ ] Taller . Introduccion a Python para la Ciencia de Datos 26-04-2019 05:00 25-04-2019 05:00
istemas
Ingenieria de
@ x . Curso e MANTENIMIENTO DE HARDWARE Y SOFTWARE 06-04-2019 05:00 01-04-2019 05:00
istemas
Ingenieria de
@ x ' Autoevaluacion Sist Encuentro - Egresades 06-12-2018 05:00 05-12-2018 05:00
jstemas
Ingenieria de
Q x [ ] Autoevaluagion o Integracin Estudiantes 26-10-2018 0500 24-10-2018 05:00
istemas
Ingenieria de Curso Herramienta Informatica: Excel de nivel intermedio-
@ x [ ] Curso N 13-11-2018 05:00 09-11-2018 05:00
Sistemas avanzado Jornada: Mafiana
ingenieria de Curso formatica: Excel de nivel
Q x . Curso N 13-11-2018 05:00 09-11-2018 05:00
Sistemas avanzado
Ingenieria de 4a. version del Encuentro Internacional de Ciencias Aplicadas e
Q x [ ] Congreso 06-09-2018 05:00 05.09-2018 0500
Sistemas Ingenieria (Universidad - Industria) EISI 2018
Ingenieria de
@ x [ ] Seminario Feria de Proyectos de Aula 3.0 21-06-2018 05:00 20-06-2018 05:00
Sistemas
Ingenieria de .
a x . Seminario Sist Feria de Proyectos de Aula 2.0 29-11-2017 05:00 25-11-2017 05:00
istemas

Mostrando registros del 1131 20 de un total de Anteior 1 [ 2| 3 4 5 & Sgiente

Figura 19 Pagina 2 de educaciones continuas migradas

EDUCACIONES CONTINUAS +

El siguiente listado son Las educadones continuas a los cuales usted tiene permisos de gestionar

Programa Académico Fecha Limite
4 Estado Tipa " Nombre Fecha Inicio

Organizador Inseripeién
Ingenieria de

@ x [ ] Conferencia 1 Jornada de actualizacién en seguridad informatica 30-11-2017 05:00 29-11-2017 05:00
Ingenieria de VIl ENCUENTRQ DE SEMILLEROS DE INVESTIGACION DE

@‘ x Seminario 12-06-2019 05:00 30-05-2019 05:00
Sistemas INGENIERIA DE SISTEMAS
Ingenieria de Congreso Intemacicnal en Innovacion y Apropiacion de las N

® x Congreso 13-09-2017 05:00 11-09-2017 05:00
Sistemas Tecnologias de la Informacion y lss Comunicaciones = CINATIC
Ingenieris de Programa de Acceso a Informacién Estadistica de

Taller 06-06-2017 05:00 06-06-2017 05:00

Sistemas investigaciones del DANE

Ingenieria de
Taller . Tips y uso de herramientas abiertas para ciencia abierta 24-05-2017 05:00 23.05-2017 0500
istemas

2
x
® ¢ o o o

Ingenierfa de Pragrama "En Tic Confio” Uso Responsable de Internet y las
Conferencia 24-05-2017 05:00 23-05-2017 0500
Sisternas Nuevas Tecnologias.

CONVOCATORIA PARA PARTICIPAR EN EL V ENCUENTRO DE

Ingenieria de N .
@ x [ ] Seminaria o SEMILLEROS DE INVESTIGACION DE INGENIERIA DE 08-06-2017 05:00 02-06-2017 05:00
isternas
SISTEMAS
Ingenierfa de
& x [ ] curso sgu ! B-learning - construccion de MODC 05-05-2017 05:00 04-05-2017 0500
istemas
Ingenier(s de
aQ x [ ] Cursa Sq ' B-learning, construce 5-2017 05:00 26-04-2017 0500
istemas

Ingenierfa de
@ x Curso PROGRAMACION BASICA EN JAVA
Sisternas

2017 05:00 04-05-2017 05:00

21313082 vn total da 5

Figura 20 Pégina 3 de educaciones continuas migradas

1 2 |3|4 5 & Sguene




EDUCACIONES CONTINUAS +

El siguiente listado son las educaciones continuas a los cuales usted tiene permisos de gestionar
Mostrar[ 10w |registros.

Programa Académico
4 Estado Tipo Nombre
Organizador

Ingenieria de
Curso . MANTENIMIENTO DE HARDWARE Y SOFTWARE
istemas

Jo)
x
[ ]

Ingenier(a de

Q x Curso AUTOCAD CON ENFASIS MINERO

Sistemas

Ingenieria de IV ENCUENTRO DE SEMILLEROS DE INVESTIGACION DE
@ x Seminaria

Sistemas INGENIERIA DE SISTEMAS

Ingenieria de
Curso cotemas EDICION DE IMAGENES PARA MARKETING DIGITAL

2
x
e 6 o o ¢ o o o

Ingenieria de -
Cursa DISEND WEB PARA PRINCIPIANTES
Sistemas.
Ingenieria de
urso y
@ x c . MANTENIMIENTO DE HARDWARE ¥ SOFTWARE
istemas.
Ingenierfa de
Q x Seminaria siot Il Encuentro de Semilleros de Investigacion
istemas.
Ingenieria de
E
Q x Seminario ot 1l Encuentro Semilleros de Investigacion
istemas.
Ingenier(a de
@ x Autoevaluacion 5 Encuentro - Estudiantes
istemas,
Ingenieria de
@ x . Autoevaluacion sg Encuentro - Egresados
istemas.

Fecha Inicio

01-07-2017 05:00

23-01-2017 05:00

17-11-2016 05:00

12-05-2017 05:00

28-04-2017 05:00

12-11-2016 05:00

25-05-2016 05:00

03-12-2015 05:00

26-11-2015 05:00

04-12-2015 05:00

Fecha Limite
Inseripcion

28-06-2017 05:00
21-01-2017 05:00
14-11-2016 05:00
09-05-2017 05:00
24-04-2017 05:00
11-11-2016 05:00
24-05-2016 05:00
02-12-2015 05:00
20-11-2015 05:00

02-12-2015 05:00

Mostrando

131 al 40 de un tatal de 55 registros

Figura 22 Pagina 4 de educaciones continuas migradas

EDUCACIONES CONTINUAS +

El siguiente listado son las educaciones continuas a los cuales usted tiene permisos de gestionar

Mosrar[ 10w
Programa Académico
a Estado Nombre

Organizador
Ingenicria de

Q x . Curso < FUNDAMENTOS Y SEGURIDAD INFORMATICA CON LINUX
Sistemas
Ingenieria de

®Q % ® Curso ? GERENCIA DE PROYECTOS
Sistemas
Ingenieria de

Gl x . Curso N ANALITICA Y MINERIA DE DATOS DEL NEGOCIO
Sistemas
Ingenieria oe

@ x ‘ Curso N INTELIGENCIA DE NEGOCIOS
Sistemas
Ingenieria de

@Q x o Taller Plataforma SUNN
Sistemas
Ingenieria de

@ x . Curso 9 Introduceisn a la Ingenieria de requisitos
Sistemas
Ingenieria de _

a x ® curso ” DISERO DE INTERFACES DE USUARIO (UX]
Sistemas
Ingenieria de

@Q x [ ] Curso Inteligencia de Negocios (Business Intelligence)
Sistemas
Ingenieria de

@ x . Curso N AUTOCAD 2D
Sistemas
Ingenieria de X

@ x o Curso . DESARROLLO DE APLICACIONES UTILIZANDO PHP

istemas

Mostrando registros d

Fecha Inicio

05-05-2017 05:00

05-05-2017 05:00

05-05-2017 0500

11-11-2016 0500

06-11-2015 05.00

15-05-2015 05:00

05-05-2017 05:00

05-06-2015 05:00

10-04-2015 05:00

18-04-2017 05:00

Fecha Limite
Inseripcion

02-05-2017 05:00

24-04-2017 05:00

28-04-2017 05:00

10-11-2016 05:00

05-11-2015 05:00

14-05-2015 05:00

03-05-2017 05:00

04-06-2015 05:00

09-04-2015 05:00

17-04-2017 05:00

Figura 21 Pégina 5 de educaciones continuas migradas
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EDUCACIONES CONTINUAS

+

El siguiente listado son las educaciones continuas a los cuales usted tiene permisos de gestionar

Mostrar|

Programa Académico Fecha Limite
4 Estado Tipo Nombre Fecha Inicio i

Organizador Inscripcién
Ingenieria de CONSTRUCCION DE OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Q x [ ] Curso 04-05-2017 05:00 03-05-2017 05:00
Sistemas (OVA)
Ingenieria de MANTENIMIENTO PREVENTIVO Y CORRECTIVO DE

@ x [ ] Curso 16-03-2016 05:00 15-03-2016 05:00
Sistemas HARDWARE Y SOFTWARE DE COMPUTADORES
Ingenieria de

@ x [ ] Curso o Latex Essentials 12-06-2015 05:00 10-06-2015 05:00
Sistemas
Ingenieria de

Q x [ ] Curso N Latex Essentials 14-11-2014 05:00 13-11-2014 05:00
Sistemas
Ingenieria de MANTENIMIENTO PREVENTIVO Y CORRECTIVO DE

Q x [ ] Curso 07-11-2014 05:00 06-11-2014 05:00

Sistemas

HARDWARE Y SOFTWARE DE COMPUTADORES

Mostrando registros del 51 al 55 de un total de 55 registros

Anteror 1 2

3

4 5 | 6| Siguiente

Figura 23 Péagina 6 de educaciones continuas migradas

A continuacion, se visualizaran todas las educaciones contintas realizadas por los usuarios

registrados junto con sus diplomas.

Inicio

A continuacios

Certificados

MIS CERTIFICACIONES

se listaran las educaciones continuas 2 las cuales se ha inscrito, El certificado de participacion se podré descargar una vez haya

B

Javier Calderon

sido aprobada su participacion.

| —

Certificado 4 Tipo Educacion Continua Fecha Inicio Tipo Participante

= Seminario WII ENCUENTRO DE SEMILLEROS DE INVESTIGACION DE INGENIERIA DE SISTEMAS 12-06-2019 05:00 Asistente
= Curso Arguitectura de Microservicio con Spring Cloud Netflix y React IS como medio para consumir servicio REST 20-05-2019 0500 Asistente

Congreso 4a. version del Encuentro Internacional de Ciencias Aplicadas e Ingenieria (Universidad - Industria) EIS| 2018 06-09-2018 05:00 Asistente
= Cangresa Congreso Internacional en Innavacion y Apropiacion de Las Tecnologias de La Informacidn y Las Comunicaciones - 13-09-2017 05.00 Asistente

CINATIC

= Curso DISERIO DE INTERFACES DE USUARIO (Ux) 05-05-2017 05:00 Asistente
= Curso MANTENIMIENTO DE HARDWARE Y SOFTWARE 12-11-2016 0500 Asistente

Figura 24 Certificaciones de los cursos realizados por un usuario
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N x0s - B :
el -
1 Universidad Francisco de Paula Santander
Facultad de Ingeniera
3m ng'mdelngenwr(adeslstemas
Certﬁ@)lque:
_Javier Eduardo Calderon Villamizar
entificado con CC 1093780982, particip@p en el Seminario VIl ENCUENTRO DE
SEMILLEROS DE INVESTIGACION DE INGENTERIA DE SISTEMAS con una
intensidad horaria de OCHO (8) horas.
‘ >
Sy
'u;m.-‘mba‘hau&_
N Dir. Programa Ingenier@pa de Sistemas UFPS
5) s o

)

aS=(

=

?]1, Y

Figura 25 Diploma de un curso realizado por un usuario
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Conclusiones

En la presente tesis de grado que lleva por titulo implementacion de un sistema de
informacion para la gestion de los cursos y actividades para educacion continua de los
programas académicos de la universidad Francisco de Paula Santander de la ciudad de Cucuta,
se pretende generar una herramienta que sirva de apoyo para dar cumplimiento a las politicas y
metas de calidad del MEN, logrando implementar un sistema gestion de actividades de
educacion continua (cursos, talleres, diplomados, seminarios, congresos y simposios) que se
Ilevan a cabo en los diferentes Programas Académicos de la Universidad. Teniendo en cuenta
lo anterior se lleg6 a las siguientes conclusiones:

o El desarrollo de un método para la toma de asistencia utilizando el dispositivo movil y
coédigo QR permite agilizar estos procesos.

o Se implementd un motor de certificados a través de la libreria Fabric JS que permiten a
los usuarios del sistema tener mucha flexibilidad al momento de generarlos.

e Los informes generados son basados en las directrices dadas por SNIES en su documento
“La Estructura conceptual y funcional”, por lo tanto, este requerimiento es cerrado

o Laautomatizacion de la integracion continua continua entre las herramientas DockerHub
y GitHub permiti6 optimizar el proceso de despliegue en el servidor cloud del programa

de Ingenieria de Sistemas
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Recomendaciones

Después de la implementacién de una plataforma que permitiera agilizar los procesos de
informacion y entrega de informes y certificados requeridos para cada uno de los eventos
programados de educacién continua y teniendo en cuenta los lineamientos del SNIES se ha
considerado hacer las siguientes recomendaciones:

e Socializar a las docentes de la universidad en el uso de la plataforma GEDUCO.

e Promover la planificacion cursos y educacion continua en la UFPS a través de la

plataforma GEDUCO.

e Evaluar permanentemente la funcionalidad de dicha plataforma en la busqueda de una
mejora continua, permitiendo que surjan nuevas investigaciones que contribuyan a

ampliar la funcionalidad de esta.
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ANEXOS



ANEXO 1. ITERACION 1 FASE DE DESARROLLO

ANEXO 1-1. HU16 Gestionar las areas académicas

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

1]

B B BB B B8

f

HU16-Gestionar Areas Académicas

en la lista OK

Descripcion

Afadir una descripcién mas detallada...

Eliminar

Nuevo Ocultar elementos completados
Bised L o A .
académmcas

Bient , P

Bisefrar-mockups para-facuitadesdepartamentosyprograma
\IStado.' o utariode Eg.s O}

- . .

- - : " et
imptementaret-webservicepararegistrarconsuttar yactuatizarta
facuttad

tmptementaret-webservicepararegistrar, consuttaryactuatizaret

Figura 26 Tarjeta Kanban Gestionar areas académicas.

|

|

trrpterertarfiftro-de-bisqueda-por-facattad-emprograma-scadémico
B Definirtoscasosdeprusbs
afidarfoscasos-de-prieba

Afada un elemento

Figura 27 Tarjeta Kanban Gestionar areas académicas.
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Definicion del modelo de datos

_ facultades ¥
id BIGINT
facultad VARCHAR(255)
>
_] programas ¥
_ %
id BIGINT : | j departamentos v
7 programa VARCHAR(255) | : id BIGINT
’ F°d'9° VARCHAR(255) 5y 1 . — departamento VARCHAR(255)
#id_facultad BIGINT % id_facultad BIGINT
¥ id_director BIGINT >
>
Figura 28 Modelo de datos areas académicas
Disefio de mockups
AWeb Page
QD X} Gr )&

Ilm:io Eventos Inscrito  Certificados _ Areas Académicasv = Usuarios Eventosv  Reportes v

]

Focultodes
Departamentos
Progremaes
FACULTADES &®
@ @ @
NOMBRE NOMBRE NOMBRE
Departomentos Acedémicos Departamentos Depart: démicos
Programas Programas Programes Académicos
4 4 @
NOMBRE NOMBRE NOMBRE
Departamentos Departomentos Depcrtamentos Acodémicos
Programes Académicos Programas Académicos Programas Académicos

Figura 29 Mockup listar facultades
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'AWeb Page

Clc{))({} https:// )@

[ nicie eventos inscrto  Centfcados _ Areas Académicasv | Usuarios Eventos v Reportes v

Facultades
Departamentos

Formulario Registro

Facultad

NOMBRE NOMBRE NOMBRE
D Deport D

Prog Progro o0

[ << T < T+ T 2] s3s &1 >T >1]

Figura 30 Mockup registrar facultad.

'AWeb Page

QS XY mar ] @ D

el

| inicioEventos inscrio  Cerificados _ Aveas Académicas v Usuarios Eventos v Reportes v |
Focultades

Departamentos
Programas

DEPARTAMENTOS @

ira 2 @
NOMBRE NOMBRE NOMBRE
Facuitad xxxx Facultad o0 Facultad xox

@ @ r3
NOMBRE NOMBRE NOMBRE
Facuitad xxxx Facultad %00 Faculted xxxx
<< | < T+ [ 2] > [ > [ > ]

Figura 31 Mockup listar departamentos
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AWeb Page

OCDXQ(MEH/ ) @

I Inicio  Eventos Inscrito  Certificados _Areas A« ¥ Usuarios Eventosv  Reporles v
Focultades

Departamentos

Formulario Registro

Facultod
[seteccione. 1+]

Departamento

[ ]

NOMBRE NOMBRE NOMBRE

Facultad xxxx Facultad xox Facultad xxxx

<< < [ 1+ ] 2] s I > | >> 1|

Figura 32 Mockup registro departamento

AWeb Poge

QO X wr — &

llnlclo Eventos Inscrito  Certificados _Areas Académicasy = Usuarios  Eventosv  Reportes v I
Focultades
Departamentos
Programas

PROGRAMAS ®

@ (23 @
NOMBRE NOMBRE NOMBRE
codigo Codigo cadige
Director{a) xxxx Director{a) xxxx Director{a) xxxx
Facultad xxxx Facultod xxxx Facultad xxxx
@ @ @
NOMBRE NOMBRE NOMBRE
cbdigo Cédigo Cédigo
Director{a) oo Directar(a) 0x Director(a) xox
Facultad xox Facuitad xxxx Facultad 00
[ << T < T+ T 27T s & > T > 1]

Figura 33 Mockup listar programas



‘AWeb Poge

OQ XQ (hitps:// ) @

e

| inicio eventosnscrito  Cortficados | Araas Académicasy Usuarios Eventosv  Reportes v |
Areas Acodémicas v
Facultades

Departomentos

Formulario Registro

Facultad
[seteccione..

Codigo Programa

[

Diractor(a)
Seleccione.. I.J

Codigo
Director(a) 00
Facultad oo

Codigo
Director(c) xx
Facultad xxxx

Cédigo
Director(a) xxxx
Facultad oo

[ << T < T T 2T s &0 > T > 1]

Figura 34 Mockup registrar programa.

Definicion y validacion de casos de pruebas

Pruebas Integracién

{@Mock
private IFacultadservice facultadService;

@InjectMocks
private FacultadRestController facultadController;

private static List<Facultad> LIST_FACULTADES;

private static Facultad FACULTADI;
private static Facultad FACULTADZ;

iBefore

public void init() {
MockitofAnnotations.initMocks(this);
LIST FACULTADES= new Arraylist<:();

FACULTADI=new Facultad(lL, "Ingenieria");
FACULTAD2=new Facultad(2L, "Ciencias Empresariales"});
LIST FACULTADES.add(FACULTADI);

LIST FACULTADES.add(FACULTADZ);

¥

Figura 35 Inicializacion variables test gestionar facultades.
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@Test

public void listFacultadTest() {
Mockiteo.when(facultadService.findAll()).thenReturn(LIST_FACULTADES);
final List<Facultad> response = facultadContreller.listar();
assertNotNull(response);
assertFalse({response.isEmpty());
gssertEquals(response.size(), 2);

}

@Test

public void findFacultadExistedTest() {
Mockito.when(facultadservice.findOne(1L)).thenReturn{FACULTADI);
final ResponseEntity<Facultad> response = facultadController.buscarPorFacultad(lLl);
assertiNotNull(response.getBody());

@Test

public void findFacultadNotFoundTest() {
Mockite.when({facultadService.findOne(1L)).thenReturn{FACULTADI);
final ResponseEntity<Facultad> response = facultadController.buscarPorFacultad(2L);
assertNull(response.getBody());

H

@Test

public void saveFacultadTest() {
final ResponseEntity<?> response = facultadController.guardarFacultadRest{FACULTADI);
assertEquals(response.getstatusCode(), Hitpstatus.OK);

Figura 38 Test gestionar facultades

Runs: 474 B Errors: 0 B Failures: 0
W EE com.ufps.cedcufps.testController.FacultadControllerTest [Runner: JUnit 4] (1,309 =)
el listFacultadTest (1,252 )
£| saveFacultadTest (0045 =)
|_JE| findFacultadExistedTest (0,005 =)
|_JE| findFacultadMotFoundTest (0,006 =)

Figura 37 Resultados test gestionar facultades

{@Mock

private IDepartamentoService departamentoService;
@InjectMocks

private DepartamentoRestController departamentocController;
private static List<Departamento> LIST_DEPARTAMENTOS;
private static Facultad FACULTADI;

private static Departamento DEPARTAMENTOI;

private static Departamento DEPARTAMENTOZ;

[@Before

public void init() {
MockitoAnnotations. initMocks(this);
LIST_DEPARTAMENTOS= new Arraylist<>();
FACULTADI=new Facultad(lL, "Ingenieria");
DEPARTAMENTOI=new Departamento(lL, "Sistemas e Informdtica”,FACULTADI);
DEPARTAMENTOZ=new Departamento(2L, "Departamento Fluidos y Térmicas", FACULTADI);
LIST DEPARTAMENTOS.add(DEPARTAMENTOL1);
LIST _DEPARTAMENTOS.add (DEPARTAMENTOZ);

Figura 36 Inicializacién variables test gestionar departamentos
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@Test

public void listDepartamentoTest() {
Mockito.when(departamentoService.findAll()).thenReturn(LIST DEPARTAMENTOS);
final List<Departamento> response = departamentoController.listar();
assertNotNull(response);
assertFalse(response.isEmpty());
agssertEquals(response.size(), 2);

@iTest

public void findDepartamentoExistedTest() {
Mockito.when(departamentoService. findOne(1L)).thenReturn(DEPARTAMENTOL);
final ResponseEntity<Departamento> response = departamentoController.buscarPorFacultad(lL);
assertNotNull(response.getBody());

¥

@iTest

public void findDepartamentoNotFoundTest() {
Mockito.when(departamentoService.findOne(1L)).thenReturn(DEPARTAMENTOL) ;
final ResponseEntity<Departamento> response = departamentoContreller.buscarPorfFacultad(2L);
assertNull(response.getBody());

}

@Test

public void saveDepartamentoTest() {
final ResponseEntity<?> response = departamentoController.guardarDepartamentoRest(DEPARTAMENTOL);
assertEquals(response.getStatusCode(), HttpStatus.0K);

Figura 40. Test gestionar departamentos

Runs:  4/4 B Errors: 0 B Failures: 0

W EF_J com.ufps.cedcufps.testController.DepartamentoControllerTest [Runner: JUnit 4] (1,250 s)
E listDepartamentaoTest (1,200 <)
& findDepartamentobxistedTest (0,040

ﬂ saveDepartamentoTest (0,004 <)
ﬂ findDepartamentoMotFoundTest (0,006 <)

Figura 39. Resultados test gestionar departamentos

ok
private IProgramaService programaService;

@Injectiocks
private ProgramaRestController programaController;

private static List<Programa> LIST_PROGRAMAS;
private static Facultad FACULTADI;
private static Persona DIRECTORI;
private static Persona DIRECTORZ;
private static Programa PROGRAMAL;
private static Programa PROGRAMAZ;

private static ProgramaDto PROGRAMA DTO 1;
private static ProgramaDto PROGRAMA DTO 2;

@Before

public void init() {
MockitoAnnotations.initMocks(this);
LIST PROGRAMAS= new Arraylist<>();
FACULTADI=new Facultad(lL, "Ingenieria");
DIRECTORI= new Docente();
DIRECTORI.setId(1L);
DIRECTOR1.setPrimerNombre("Pilar”);
DIRECTOR1.setPrimerApellido("Rodriguez”);

DIRECTOR2= new Docente();

DIRECTOR2.setId(2L);

DIRECTORZ.setPrimerNombre("Javier”);

DIRECTORZ.setPrimerApellido("Cardenas™);

PROGRAMAI=new Programa(lL, “"Ingenieria de Sistemas"”,FACULTADI,(Docente)DIRECTOR1);
PROGRAMAZ=new Programa(2L, "Ingenieria Civil", FACULTADI,(Docente)DIRECTORZ);
LIST PROGRAMAS.add(PROGRAMAL);

LIST PROGRAMAS.add(PROGRAMAZ);

Figura 41 Inicializacién variables test gestionar programas




@Test

public void listProgramaTest() {
Mockito.when(programaService.findAll()).thenReturn(LIST_PROGRAMAS) ;
final List<Programa> response = programaCentroller.listar();
assertNotNull (response);
assertFalse(response.isEmpty());
gssertEquals(response.size(), 2);

@Test

public void findProgramaExistedTest() {
Mockito.when(programaService.searchProgramaById(1L)).thenReturn{PROGRAMA DTO 1);
final ResponseEntity<ProgramaDto> response = programaController.buscarPorPrograma(1l);
assertNotNull (response. getBody());

}

@Test

public void findProgramaMotFoundTest() {
Mockito.when(programaservice.searchProgramaById(1L)).thenReturn(PROGRAMA DTO 1);
final ResponseEntity<ProgramaDto> response = programaController.buscarPorPrograma(2L);
assertiul L(response.getBody());

Figura 43. Test listar, buscar programas

@Test

public void saveProgramaTest() {
final ResponseEntity<?> response = programaController.guardarProgramaRest(PROGRAMAL);
assertEquals(response.getStatusCode(), HittpStatus.oK);

¥

@Test
public void buscarDirectorProgramaTest() {
Mockito.when(programaService.findProgramaByDirector(1L,1L)).thenReturn(PROGRAMA DTO 1);
final ResponseEntity<ProgramaDto> response = programaController.buscarDirectorPrograma
(PROGRAMAL.getDirectorPrograma( ). getId(), PROGRAMAL. getId());
assertNotNull(response.getBody());

}

@Test
public void buscarDirectorProgramaNotFountTest() {
Mockito.when(programaService.findProgramaByDirector(1L,1L)).thenReturn(PROGRAMA DTO 1);
final ResponseEntity<ProgramaDto> response = programaController.buscarDirectorPrograma
(PROGRAMAZ . getDirectorPrograma( ). getId(), PROGRAMAZ. getId());
assertNull(response.getBody());

Figura 42 Test guardar y buscar director de programa

Runs:  6/6 B Errors: 0 B Failures: 0

v E'E com.ufps.cedcufps.testController.ProgramaControllerTest [Runner: JUnit 4] (1,523 5)
el listProgramaTest (1,452 s

El saveProgramaTest (0,056 s)

E findProgramaExistedTest (0,005 s)
E] buscarDirectorProgramaMotFountTest (0,004 s)

s o

E buscarDirectorProgramaTest (0,002 5]
E findProgramaMotFoundTest (0,005 =)

Figura 44. Resultados test gestionar programas
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e Pruebas de aceptacion

Tabla 45 Caso de prueba registro de facultad

CP-039
CASO DE PRUEBA HU16
19/04/2021
Nombre
Registro de facultad
Descripcion

El usuario registra una facultad de la UFPS.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin
Resultado esperado
Registro exitoso
Desarrollo
1. Elusuario ingresa en la interfaz de facultades cuya url es (host/facultades)
2. Darclick enel boton + para desplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario

Campo Valor
Facultad Ingenieria

4. Dar click en el botén “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro exitoso

(2)

Facultades@@ + 17

Fovcacin, Ay

© e

Figura 45 Desarrollo caso de prueba registrar facultad
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Tabla 46 Caso de prueba registro de facultad ya existente

CP-040
CASO DE PRUEBA HU16
19/04/2021
Nombre
Registro de facultad ya existente
Descripcion

El usuario con rol super-admin registra una facultad que ya se registrd antes
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin
Resultado esperado
Registro fallido
Desarrollo
1. Elusuario ingresa en la interfaz de facultades cuya url es (host/facultades)
2. Darclick enel boton + para desplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario

Campo Valor
Facultad Ingenieria

4. Dar click en el botén “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro fallido

Figura 46 Resultado caso de prueba registro de facultad ya existente.



Tabla 47 Caso de prueba actualizacion de facultad
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El usuario actualiza el nombre de una facultad.

CP-041
CASO DE PRUEBA HU16
19/04/2021
Nombre
Actualizacion de facultad
Descripcion

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin

Resultado esperado
Actualizacion exitosa

Desarrollo

4. Dar click en el botdn “Guardar”

1. Elusuario ingresa en la interfaz de facultades cuya url es (host/facultades)
2. Dar click en el boton 2" sobre una facultad registrada para visualizar la
informacion existente en el formulario

Ingresar los campos que se van a actualizar en el formulario

3.
Campo Valor Antiguo
Facultad Ciencias de la
Salud

5. Visualizar el mensaje de actualizacion exitosa

Valor nuevo
Ciencias empresariales

Figura 47 Resultado caso de prueba actualizacién facultad.



Tabla 48 Caso de prueba registro de departamento académico
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El usuario registra un departamento académico de la UFPS.

CP-042
CASO DE PRUEBA HU16
19/04/2021
Nombre
Reqgistro de departamento académico
Descripcion

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin

Resultado esperado
Registro exitoso

Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de departamentos académicos
2. Darclickenel boton + paradesplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario

Campo Valor
Facultad Ingenieria
Departamento Sistemas e Informaética

4. Dar click en el botén “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro exitoso

Figura 48. Registro caso de prueba registro de departamento académico.



Tabla 49 Caso de prueba registro de departamento académico ya existente
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El usuario registra un departamento académico que ya se registré antes

CP-043
CASO DE PRUEBA HU16
19/04/2021
Nombre
Registro de departamento académico ya existente
Descripcion

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin

Resultado esperado
Registro fallido

Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de departamentos académicos
2. Darclickenel boton + paradesplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario

Campo Valor
Facultad Ingenieria
Departamento Sistemas e Informaética

4. Dar click en el boton “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro fallido

Figura 49 Resultado caso de prueba registro de departamento académico ya existente.
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Tabla 50 Caso de prueba actualizacion de departamento académico

CP-044
CASO DE PRUEBA HU16
19/04/2021
Nombre
Actualizacion de departamento académico
Descripcion
El usuario actualiza los datos de un departamento académico correctamente.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin

Resultado esperado
Actualizacion exitosa
Desarrollo

1. Ubicarse en la interfaz de departamentos académicos

2. Dar click en el botdn = sobre un departamento registrado para visualizar la

informacion existente en el formulario
3. Ingresar los campos que se van a actualizar en el formulario
Campo Valor Antiguo Valor nuevo
Facultad Ingenieria Ciencias empresariales
Departamento Sistemas e Fluidos y Térmicas
Informética
4. Dar click en el botén “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro exitoso

. B e

Figura 50 Resultado caso de prueba actualizacidn de departamento académico




Tabla 51 Caso de prueba registro de programa académico
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CASO DE PRUEBA
19/04/2021
Nombre
Registro de programa académico
Descripcion
El usuario registra un programa académico de la UFPS.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin
Resultado esperado
Registro exitoso
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de programas académicos
2. Darclickenel boton + paradesplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario
Campo Valor
Facultad Ingenieria
Cddigo 115
Programa Ingenieria de Sistemas
Director(a) Judith del Pilar Rodriguez Tenjo
4. Dar click en el botén “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro exitoso

e

Figura 51 Resultado caso de prueba registro de programa académico.
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Tabla 52 Caso de prueba registro de programa académico ya existente

CP-046

CASO DE PRUEBA HU16
19/04/2021

Nombre
Registro de programa académico ya existente
Descripcion
El usuario registra un programa académico que ya se registro antes
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin
Resultado esperado
Registro fallido
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de programas académicos
2. Darclickenel boton + para desplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario

Campo Valor
Facultad Ingenieria
Cddigo 115
Programa Ingenieria de Sistemas
Director(a) Judith del Pilar Rodriguez Tenjo

4. Dar click en el botén “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro fallido

Figura 52 Resultado caso de prueba registro de programa académico ya existente.
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Tabla 53 Caso de prueba actualizacion de programa académico

CP-047
CASO DE PRUEBA HU16
19/04/2021
Nombre
Actualizacion de programa acadéemico
Descripcion
El usuario actualiza los datos de un programa académico correctamente.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin
Resultado esperado
Actualizacion exitosa
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de programas académicos
2. Dar click en el botén sobre una facultad registrada para visualizar la
informacion existente e el formulario
3. Ingresar los campos que se van a actualizar en el formulario
Campo Valor Antiguo Valor nuevo
Facultad Ingenieria Ingenieria
Cadigo 115 162
Programa Ingenieria de Ingenieria Agronémica
Sistemas
Director(a) Judith del Pilar Jessica Lorena Leal
Rodriguez Tenjo Pabdn
4. Dar click en el botén “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro exitoso

o] L2,

o -
(3) _E
7 O

- e
6 =_\(

Figura 53 Resultado caso de prueba actualizacidn de programa académico
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ANEXO 1-2. HU2 Gestionar Usuarios

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

& HU2-Gestionar Usuarios

en la lista OK

= Descripcién

Anadir una descripcidon mas detallada...

M Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar
. _______________________________________________________]
Bised Sy - : .

€onstruirtasinterfaces
S e
Vatidar-foscasosdeprueba
Figura 54. Tarjeta Kanban gestionar usuarios




Definicion del modelo de datos

] tipos_documento v | estados_civiles ¥
id BIGINT id BIGINT
» fipo_documento VARCHAR(255)  estada_civil VARCHAR(255)
» descripcion VARCHAR{255) >
> ps
T
|
T PRS-
s 1
M
] personas v ] generos v
" externos id BIGINT. id BIGINT

v
id_persona BIGINT
> profesion Y ARCHAR(255)
#empresa ¥ARCHAR(255)
estado TINYINT
S

" administrativos

»estado TINYINT

] graduados v
»anio VARCHAR (255)
2 estado TINYINT

v
id_persoma BIGINT » fecha_expedicion_documents DATETIME
> cargo VARCHAR(255) »id_pais_nacmiento Y ARCHAR(255)
» dependencia YARCHAR(255) id_municipio_nacimiento VARCHAR{255)
>

 primer_nombre VARCHAR(255)
segundo_nombre VARCH R (255)

> primer_zpellido VARCHAR(255)
segundo_apellido VARCHAR (255)

? num ero_docum ento VARCHAR(255)

» telefono VARCHAR(255)
direccion VARCHAR(255)

» email Y ARCHAR(255)

 fecha_nacimiento DATETIME

id_departamento_nacimient VARCH R (255)
»ids_tipo_persona VARCHAR(255)
»is_administativo TINVINT
»is_decente TINVINT
»is_estudiante TINYINT
»is_graduado TINYINT
»is_externo TINYINT
»id_scceso VARCHAR(255)
#id_tipo_documento BIGINT
% id_estado_civil BIGINT
id_genero BIGINT

id_persana BIGINT
@id_program a BIGINT

— — 411 genero VARCHAR(255)
» descripcion VARCHAR(255)

I
|

} >
|

|

_] docentes v
> codigo VARCHAR(255)

+ estado TINYINT
#id_departamento BIGINT
id_persona BIGINT

S

_J estudiantes v
> codigo VARCHAR(255)

2 estado TINYINT

id_persona BIGINT

@id_programa BIGINT

Figura 55 Modelo datos usuarios

Disefio de mockups

AWeb Page

&)

QO XQ Gz

l Inicio  Eventos Inscrito  Certificados  Areas Académicas v Usuarios

Eventosv Reportesv

USUARIOS @

Documento Ferfiies
@ =% oocx oo
& <8 oo oo
Z xoocc xxox
@ ook oo

Figura 56 Mockup listar usuarios
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'AWeb Poge

O E> X Q (https:// ] @

l Inicio  Eventos Inscrito ~ Certificados ~ Areas Académicas v~ Usuarios  Eventosv  Reportesv ]
FORMULARIO REGISTRO
Informacion Personal
Tipo Documento Namero Documento Fecha Expedicién
[seteccione. I+] [ | [ |
Primer Nombre Segundo Nombre Primer Apellido Segundo Apellido
Género

O Masculino () Femenino
Estado Chvil

O Soltero(a) O Casado(a) O Divorsiado(a) O Viudo(a) O Unién Libre(a) O Religioso(a)

Fecha Nacimiento Pais Nacimiento

(I | - ]

Perfiles Asociados Informacién de Contacto

[ Estudiante Email

0 e C—

0 Administrativo
[J Graduado Telefono
[0 Extemo

Direccion

Figura 57 Mockup registro usuario.

Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas Integracion

private
private
private
private
private

@Before

@Injectd
private

IPersonaService persenaService;

IPersonabac personaDac;|

ocks
PerscnaRestCentroller perscnaCentroller;

static UsuarioDto USUARIQ ESTUDIANTE;
static UsuaricDto USUARIO DOCENTE;
static UsuarioDto USUARIO ADMINISTRATIVO;
static UsuarioDto USUARIO GRADUADO;
static UsuarioDto USUARIO EXTERNO;

public void init() {
MockitoAnnotations. initHocks(this);
USUARIO_ESTUDIANTE= new UsuarioDte(1L, 1L, "CC", "515194", new Date(),

"Carla”, "Valentina™, "Perez”, "Quintero”, 2L, “"Femenino”, 1L, "Soltero(a)”, new Date(),

57", "Colombia", "54", "Noerte de Santander”, "B@1", "Cucuta”, "carlavalentinafigmail.com”, null,
"464484", null, null, true, false,false, false, false, "1548779", 1L, "Ingenieria de Sistemas”,
null, null, null, null, null,null, null, null);

USUARIO_DOCENTE= new UsuarioDto(lL, 1L, "CC", "515194", new Date(), "Carla”, "Valentina”, "Perez”,

"Quinterc”, 2L, “"Femenino”, 1L, "Soltero(a)”, mew Date(), "57", "Colombia", "54",
"Norte de Santander”™, "@el”, "Cucuta”, “"carlavalentinafgmail.com”, null, "464434",
null, null, false, true,false, false, false, null, null, null, null, null, null, 1L,
"Sistemas e Informitica”,"816158", null, null);

Figura 58 Declaracion variables test gestionar
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@Before
public void init() {

MockitoAnnotations. initMocks(this);

USUARIO ESTUDIANTE= new UsuarioDte(ll, 1L, "CC", "515194", new Date(),
"Carla", "valentina”, “Perez", "Quinterc”, 2L, “"Femenine”, 1L, "Soltero(a)”, new Date(),
"57", "Colombia", "54", "Norte de Santander”, "@@81", "Cucuta", "carlavalentinafigmsil.com”, null,
"464484", null, null, true, false,false, false, false, "1548779", 1L, "Ingenieria de Sistemas”,
null, null, null, null, null,null, null, null);

USUARIQ DOCENTE= new UsuarioDto(lL, 1L, "CC", "515194", new Date(), "Carla”, "valentina", "Perez”,
“Quintero”, 2L, "Femeninc”, 1L, "Soltero{a)”, new Date(), "57", "Colombia™, “54",
"Nerte de Santander™, 881", "Cucuta", "carlavalentinafigmail.com”, null, "464434",
null, null, false, true,false, false, false, null, null, null, null, null, null, 1L,
"Sistemas e Informdtica”,"e16158", null, null);

USUARIQ_ADMINISTRATIVO= new UsuarioDto(lL, 1L, "CC", "515194", new Date(), "Carla”, "Valentina“, "Perez”,
"Quintero”, 2L, "Femeninc”, 1L, "Sclterc(a)", new Date(), "57", "Colombia", "54",
"Norte de Santander™, “@@1", "Cucuta", “"carlavalentinaf@gmail.com”, null, "464434", null, null,
false, false,true, false, false, null,null,null, null, null, null, nuwll, nuwll,null, "Secretaria”,
"Registro y Contrel™);

USUARIO GRADUADG= new UsuarioDto(lL, 1L, “"CC", "515194", new Date(), "Carla”, "Valentina”, “Perez”,
"Quintero”, 2L, “"Femenino™, 1L, "Soltero(a)”, new Date(), "S57", "Colombia”, “54",
"Nerte de Santander™, 881", "Cucuta", "carlavalentinafgmail.com”, null, "464484", null,
null, false, false,false, true, false,null,null,null, 2L, "Ingenieria Civil", "2813",
null, null,null, null, null);

USUARTO EXTERNO= new UsuarioDto{iL, 1L, "CC", "515194", new Date(), "Carla", "Valentina", "Perez",
“Quinterc”, 2L, "Femeninc”, 1L, "Solterc{a)”, new Date(), "57", "Colombia™, “54",
"Norte de Santander”,"@91", "Cucuta", "carlavalentinafigmsil.com”, null, "464484", "CENS",
"Ingeniero Eléctrico”, false, false,false, false, true, null, null, null, null,
null, null, null, null,null, null, null);

Figura 60 Inicializacion variables test gestionar
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@Test

public void saveEstudiante() {
Mockito.doNothing().when(personaservice).guardar(USUARIO ESTUDIANTE);
final ResponseEntity<?> response = personaController.nuevoUsuario(USUARIO ESTUDIANTE);

assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.O0K);

@Test

public wvoid sawveDocente() {
Mockito.doNothing().when(personaService).guardar(USUARIO DOCENTE);
final ResponseEntity<?»> response = personaController.nuevoUsuario(USUARIO DOCENTE);

assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.OK);

@Test

public void saveAdministrativo() {
Mockito.doNothing().when(personaService).guardar (USUARIO ADMINISTRATIVO);
final ResponseEntity<?»> response = perscnaCeontroller.nuevolsuario(USUARIO ADMINISTRATIVO);

assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.OK):

@Test

public void saveGraduado() {
Mockito.doNothing().when(personaservice).guardar (USUARIO GRADUADO) ;
final ResponseEntity<?> response = personaController.nuevolUsuario(USUARIO GRADUADO) ;

assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.O0K);

@Test

public wvoid sawveExterno() {
Mockito.doNothing().when(personaService).guardar(USUARIO EXTERND);
final ResponseEntity<?»> response = personaController.nuevoUsuario(USUARIO EXTERNG);

assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.OK):

Figura 59 Test guardar diferentes usuarios.
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Tabla 54 Caso de prueba registro exitoso de un usuario en el sistema

CP-005
CASO DE PRUEBA HU2
19/04/2021
Nombre
Registro exitoso de un usuario en el sistema
Descripcion

El usuario nuevo se registra diligenciando el formulario correctamente

Prerrequisitos

No aplica

Resultado esperado
Registro exitoso

Desarrollo

1. Ingresar a la pagina principal de la aplicacion
2. Dar click en registrarse para desplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario, los campos marcados con * son requeridos

Campo
Tipo Documento *
NUmero Documento *
Fecha Expedicion Documento *
Primer Nombre *
Segundo Nombre
Primer Apellido *
Segundo Apellido *
Género *
Estado Civil *
Fecha Nacimiento *
Pais Nacimiento *
Departamento Nacimiento
Municipio Nacimiento
Perfiles *
Email *
Teléfono *
Direccion
Programa Académico *
Cadigo *

4. Dar click en el boton “Guardar”

Valor
CC — Cedula de Ciudadania
699778451
03-07-1995
Maria
Camila
Sandoval
Ortega
Femenino
Soltera
10/02/1970
Colombia
Norte de Santander
Cucuta
Estudiante
mariacamilaso@ufps.edu.co
316487495
Av 1e 3-54 los pinos
Ingenieria Civil
1113654

5. Visualizar el mensaje de registro exitoso
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Figura 61 Resultado caso de prueba registro exitoso de un usuario en el sistema.

Tabla 55 Caso de prueba registro fallido de un usuario en el sistema

CP-006
CASO DE PRUEBA HU2
19/04/2021
Nombre
Registro fallido de un usuario en el sistema
Descripcion

El usuario nuevo diligencia el formulario dejando unos campos requeridos sin diligenciar
Prerrequisitos
e No aplica

Resultado esperado
Registro fallido
Desarrollo

1. Ingresar a la pagina principal de la aplicacion

2. Dar click en “Registrarse” para desplegar el formulario

3. Ingresar los campos del formulario, los campos marcados con * son

requeridos

Campo Valor
Tipo Documento * CC — Cedula de Ciudadania
NUmero Documento *
Fecha Expedicion Documento *  03-07-1995
Primer Nombre * Carlos
Segundo Nombre
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Primer Apellido *
Segundo Apellido *
Género *

Estado Civil *

Fecha Nacimiento *

Pais Nacimiento *
Departamento Nacimiento
Municipio Nacimiento
Perfiles *

Email *

Teléfono *

Direccion

Departamento Académico *
Caodigo *

4. Dar click en el boton “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro fallido

Ramirez
Perez
Masculino
Soltero

Colombia

Norte de Santander
Cucuta

Docente

3216748549

Av 3e 15-36 Caobos
Matematicas y Estadistica
064949

Figura 62 Resultado caso de prueba registro fallido de un usuario en el

Tabla 56 Caso de prueba registro exitoso de un usuario por parte de otro usuario

CASO DE PRUEBA

CP-007

HU2

19/04/2021

Nombre
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Registro exitoso de un usuario por parte de otro usuario

Descripcion
El usuario intenta registrar un usuario diligenciando el formulario correctamente

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE_ MANPEOPLE

Resultado esperado
Registro exitoso

Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de usuarios
2. Darclicken + paradesplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario, los campos marcados con * son

requeridos
Campo Valor

Tipo Documento * CC — Cedula de Ciudadania
Numero Documento * 1659741863
Fecha Expedicién Documento *  03-10-2013
Primer Nombre * Paula
Segundo Nombre Andrea
Primer Apellido * Carvajal
Segundo Apellido * Bonilla
Género * Femenino
Estado Civil * Soltera
Fecha Nacimiento * 10/08/1995
Pais Nacimiento * Colombia
Departamento Nacimiento Norte de Santander
Municipio Nacimiento Cdcuta
Perfiles * Estudiante
Email * paulandreacb@ufps.edu.co
Teléfono * 314897642
Direccidn Av 1e 3-54 los pinos
Programa Académico * Arquitectura
Codigo * 1613548

4. Dar click en el botén “Guardar”
5. Visualizar el mensaje de registro exitoso
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Figura 63 Resultado caso de prueba registro exitoso de un usuario por parte de otro usuario.

Tabla 57 Registro fallido de un usuario con nimero de documento ya existente

CP-008
CASO DE PRUEBA HU2
19/04/2021
Nombre
Registro fallido de un usuario con nimero de documento ya existente
Descripcion

El usuario intenta registrar un usuario con un nimero de documento que ya fue
registrado
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE_ MANPEOPLE
Resultado esperado
Registro fallido
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de usuarios
2. Darclicken + paradesplegar el formulario
3. Ingresar los campos del formulario, los campos marcados con * son

requeridos
Campo Valor
Tipo Documento * CC — Cedula de Ciudadania
Numero Documento * 1659741863

Fecha Expedicion Documento *  03-10-2013
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Primer Nombre *
Segundo Nombre
Primer Apellido *
Segundo Apellido *
Género *

Estado Civil *

Fecha Nacimiento *
Pais Nacimiento *
Departamento Nacimiento
Municipio Nacimiento
Perfiles *

Email *

Teléfono *

Direccion

Programa Académico *
Caodigo *

4. Dar click en el boton “Guardar”

Paula

Andrea

Carvajal

Bonilla

Femenino

Soltera

10/08/1995
Colombia

Norte de Santander
Cucuta

Estudiante
paulandreacb@ufps.edu.co
314897642

Av 1e 3-54 los pinos
Arquitectura
1613548

5. Visualizar el mensaje de registro fallido por documento ya existente

lﬂ%ﬂj‘k

Figura 64 Resultado caso de prueba registro fallido de un usuario con nimero de

documento ya existente.



Tabla 58 Caso de prueba visualizar listado de usuarios
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El usuario visualiza el listado de los usuarios registrados

CP-009
CASO DE PRUEBA HU2
19/04/2021
Nombre
Visualizar listado de usuarios
Descripcion

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
El usuario debe tener rol: ROLE_ MANPEOPLE

Resultado esperado
Listado de usuarios

Desarrollo
1. Dar click en el menu “Usuarios”
2. Visualizar el listado de los usuarios registrados

Figura 65 Resultado caso de prueba visualizar usuarios.



ANEXO 1-3. HU1 Gestionar eventos y cursos de educacion continua

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

0

HU1-Gestionar cursos y eventos de educacion continua

en la lista OK

Descripcion

Afadir una descripcién mas detallada...

Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar
P e o 5 5

contints

T

detattest

Construir-tasinterfaces

continua

R

Sefin

Vatidartoscasosdeprueba

Figura 66 Tarjeta Kanban gestionar educaciones continuas.

0

HU1-Gestionar cursos y eventos de educacion continua

en la lista Hecho

Descripcion

Afadir una descripcidn mas detallada...

Mejoras Ocultar elementos completados Eliminar
D it 1o - , s : 4 \
Permitiretregistrodeunaeducacitncontinua-tomandecomoba
tnayaexistente

PR APJCUARES Ty 2 - -
mplementarom W STWro HHviC Tdtor paramgresar-mtormacon

Afada un elemento

Figura 67 Tarjeta Kanban gestionar educaciones continuas
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Definicion del modelo de datos

_] programas ¥
id BIGINT

»programa V ARCHAR{255)

» codigo VARCHAR({255)

@ id_facultad BIGINT

@ id_director BIGINT

id BIGINT
@ id_educacion_continua BIGINT

“id_tipo_beneficiario BIGINT

tipo_beneficiario V ARCHAR(255)
homologacion YARCHAR(255)
“id_tipo_persona BIGINT

>
=+
I
4
T
m tipos_persona v
id BIGINT
* tipo_persona V ARCHAR(255)

>

_________ —J<= “*duracion VARCHAR(255)

"] educacion_continua_tipo_beneficiario ¥

T T
[ |
| |
| [
¥
_| tipos_beneficiario ¥
id BIGINT

_] tipos_educacion_continua ¥

id BIGINT _] dlasificacion_cine
» tipo_educacion_continua YARCHAR(255) id BIGINT
> estado_oficial TINYINT clasificacion_cine ¥ ARCHAR{255)
>
+ .
| T
[ _—— I
1 1
M A
m educacion_continua v
id BIGINT

cant_max_participantes VARCHAR(255)
* consecutivo V ARCHAR(255)
costo_inscripcion V ARCHAR(255)

» estado VARCHAR(255)

»fecha_inicio DATETIME

> fecha_fin DATETIME

»fecha_lim _inscripcion DATETIME
»id_scceso VARCHAR(255)
»info_adicional LONGTEXT

»imagen Y ARCHAR(255)

#lugar VARCHAR{255)

»nombre VARCHAR({255)

> porcentge_asistencia VARCHAR(255)
_____ u W id_tipo_educacion_continua BIGINT
W id_clasificacion_cine BIGINT
“2id_diploma BIGINT

“id_docente BIGINT

“id_programa BIGINT

v
L_

.
+
_| docentes v
# codigo Y ARCHAR(255)
* estado TINYINT
“id_departamento BIGINT
id_persona BIGINT

Figura 68 Modelo Entidad-Relacion educacion continua.
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Disefio de mockups

A Web Page

@CDXQM

l Inicio  Eventos Inscrito  Certificados  Areas Académicasv  Usuarios = Eventosv  Reportes v

FORMULARIO REGISTRO

Informacién Evento

Tipo Educacion Continua Nimero Documento

ISeleccione... lvl L ]
Clasificacion CINE Fecha Inicio Fecha Fin
I Seleccione.. H l l l I
Duracion Costo Educacién Continua Imagen

I; j l j lSeIechone archivo... ‘v]

Informacién Organizador
Programa Académico Docente Responsable

I Seleccione... l vJ l Seleccione.. ‘ 'J

Informacién Participantes
Tipo Beneficiarios Fecha Limite Inscripcién

L 1 L

_ ]

Costo Inscripcion Cantidad participants P de asit ia Minimo

L ] L O

=

Informacién Adicional

Lugar

[

Detalles

Ixcancelar J I@Guardar J

Figura 69 Mockup registro educacion continua
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AWeb Poge

o CD X Q (https 7/
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]

Detalles

[‘ Detalles  (# Editor (@ Ponentes Jornados [} Asistentes S Personalizor Certificado I
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Fecha Inicio

Fecha Fin
Duracién(horas)
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Figura 71 Mockup detalles educacion continua

QO X} s

AWeb Page

[ Inicio  Eventos Inscrito  Certificados  Areas Académicasv  Usuarios ~ Eventosv  Reportes v

EDUCACION CONTINUA @

§ 8§ ¢

A

Figura /U IVIOCKUp lIStar eaucacliones continuas.

167



168

Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas Integracion

iMock
private IEducacionContinuaService educacionContinuaService;

iMock
private IDiplomaService diplomaService;

BMock
private IParticipanteService participanteService;

@InjectMocks
private EducacionContinuaRestController educacienContinuaCentroller;

private static EducacionContinuaWebDto EDC_WEB DTO;

private static List<String> LIST EDUCACIONES CONTINUAS;
@Before
public void init() {
MockitoAnnotations.initMocks (this);
EDC_WEB _DTO= new EducacionContinuakebDto();
EDC_WEB _DTO.setNombre("eisi™);
EDC_WEB _DTO.setCantidadInscritos(2@);
EDC_WEB DTO.setConsecutivo("eal™);
EDC_WEB DTO.setFechaInicio(new Date());
EDC_WEB DTO.setFechaFin(new Date())};
EDC_WEB DTO.setFechalLimInscripcion(new Date()};

LIST EDUCACIONES CONTINUAS=new Arraylist<Strings();

LIST EDUCACIONES CONTINUAS.add("eisi™);

LIST EDUCACIONES CONTINUAS.add("ciinatic");

LIST EDUCACIONES CONTINUAS.add("semillercs de investigacidn™);

Figura 72 Instanciacion variables gestionar educacion
continua

@Test
public void saveEducacicnContinuaTest() {
final ResponseEntity<?> response = educacionContinuaController.save(null, "1", "eisi",
"15-@2-2021", "1B8-@2-2@821", "35", "28", "l4-@2-2821",
"35680", "Auditorioc 17 Maldonado", "Geeese”, "28", null,
"1", "Taller”, "1", "1", "5", "eel", "2");
assertEquals(response.getStatusCode(), Hitpstatus.0K);

@Test

public void searchEducacionContinuaBaseTest() {
Mockito.when(educacionContinuaService.findEducacionContinuaBase("eisi™)).
thenReturn(EDC_WEB DTO);
final ResponseEntity<EducacionContinuakebDto» response = educacionContinuaContreller.

searchEducacionCeontinuaBase("eisi");

assertNotNull (response.getBody());
assertfquals(response.getBody().getCantidadInscritos(), 28);
assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.0K):

Figura 73 Test guardar y buscar educacién continua
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{@Test

public void searchListEducacionesContinuasByProgramaTest() {
Mockito.when{educacionContinuaService.findEducacionesContinuasBaseByIdPrograma(Long.parselong("1")))
.thenReturn(LIST_EDUCACIONES CONTINUAS);
final ResponseEntity<List<String>» response = educacicnContinuaContreller.

searchListEducacionesContinuasByPrograma("1");

assertNotNull (response);
assertEquals(response.getBody().size(), 3);

}

[@Test

public void deleteEducacionContinuaTest() {
final ResponseEntity<?> response = educacionContinuaCentroller.delete("186457937");
assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.OoK);

}

Figura 75 Test eliminar y buscar educacion continua por programa

Runs: 474 B Errorz: 0 B Failures: 0

E searchEducacionContinuaBaseTest (1,703 =)

E deleteEducacionContinuaTest (0,000 =)

E saveEducacionContinuaTest (0,003 =)

tE] searchlistEducacionesContinuasByProgramaTest (0,007 <)

Figura 74 Resultados test gestionar educacion continua

e Pruebas de aceptacion

Tabla 59 Caso de prueba registro exitoso de curso o evento de educacion continua

CP-001
CASO DE PRUEBA HU1
19/04/2021
Nombre
Registro exitoso de curso o evento de educacion continua
Descripcion

El usuario registra un curso o evento de educacion continua diligenciando el formulario
correctamente
Prerrequisitos

e El usuario debe estar logueado
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e El usuario debe tener rol: ROLE_ MANAECCU

Resultado esperado
Registro exitoso

Desarrollo

1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
2. Dar click en el boton - para agregar una nueva educacion continua
3. Ingresar los campos del formulario, los campos marcados con * son requeridos

Campo
Tipo Educacion Continua *
Clasificacion CINE *
Nombre *

Fecha Inicio *

Fecha Fin *

Duracion *

Imagen *

Programa organizador *
Docente Responsable *

Tipo Beneficiarios *

Fecha Limite Inscripcion *
Costo Educacion Continua *
Costo Inscripcion

Cantidad méxima estudiante
Lugar *

Detalles

Valor Antiguo
Simposio
Ciencias de la Educacién
Simposio Internacional sobre
mineria de datos

17/08/2020 14:00

19/08/2020 12:00

20

<<Se selecciona una imagen>>
Ingenieria de Sistemas
05848-Marco Antonio Adarme
Jaimes

Estudiantes de las IES

15/08/2020 00:00

30000

20000

40

Auditorio JJ Maldonado

Este simposio ofrece un foro de
encuentro a investigadores que
tratan de extraer conocimiento Util
a partir de grandes volumenes de
informacion mediante el uso de
métodos de mineria de datos. Las
técnicas de mineria de datos se han
convertido en una herramienta
fundamental en la investigacion
cientifica y técnica como método
de andlisis y descubrimiento de
conocimiento a partir de datos de
observacién o de resultados de
experimentos para la toma de
decisiones en el control de procesos
productivos, planificacion de
sistemas, marketing, etc.
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Se desarrollara un panel con los
participantes donde se discutiran las
necesidades y retos de los
diferentes sectores en Mineria de
datos. El foro contara con la
presencia de invitados
internacionales, algunos
proveedores de tecnologia y
representantes del gobierno

4. Dar Click en Guardar
5. Visualizar el mensaje de registro exitoso

Figura 76 Resultado caso de prueba registro exitoso de curso o
evento de educacion continua.

Tabla 60 Caso de prueba registro fallido de curso o evento de educacion continua

CP-002
CASO DE PRUEBA HU1
19/04/2021
Nombre
Registro fallido de curso o evento de educacion continua
Descripcion

El usuario registra un curso o evento de educacion continua diligenciando el formulario
incorrectamente
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Prerrequisitos

e El usuario debe estar logueado

e El usuario debe tener rol: ROLE. MANAECCU

Resultado esperado
Registro fallido

Desarrollo

1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
2. Dar click en el boton - para agregar una nueva educacion continua
3. Ingresar los campos del formulario, los campos marcados con * son requeridos

Campo
Tipo Educacion Continua *
Clasificacion CINE *
Nombre *

Fecha Inicio *

Fecha Fin *

Duracion *

Imagen *

Programa organizador *
Docente Responsable *

Tipo Beneficiarios *

Fecha Limite Inscripcion *
Costo Educacion Continua *
Costo Inscripcion

Cantidad méxima estudiante
Lugar *

Contenido General

Valor
Simposio
Ciencias de la Educacion
Simposio Internacional sobre
mineria de datos

17/08/2020 14:00
19/08/2020 12:00

<<Se selecciona una imagen>>
Ingenieria de Sistemas
05848-Marco Antonio Adarme
Jaimes

Estudiantes de las IES
15/08/2020 00:00

20000
40

Este simposio ofrece un foro de
encuentro a investigadores que
tratan de extraer conocimiento Util
a partir de grandes volumenes de
informacion mediante el uso de
métodos de mineria de datos. Las
técnicas de mineria de datos se han
convertido en una herramienta
fundamental en la investigacion
cientifica y técnica como método
de andlisis y descubrimiento de
conocimiento a partir de datos de
observacion o de resultados de
experimentos para la toma de
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decisiones en el control de procesos
productivos, planificacion de
sistemas, marketing, etc.

Se desarrollara un panel con los
participantes donde se discutiran las
necesidades y retos de los
diferentes sectores en Mineria de
datos. El foro contaré con la
presencia de invitados
internacionales, algunos
proveedores de tecnologia y
representantes del gobierno

4. Dar Click en Guardar
5. Visualizar el mensaje de registro fallido

Educacién Continua 4+

= \ 9

Figura 77 Resultado caso de prueba registro fallido de curso o evento de educacién continua

Tabla 61 Caso de prueba visualizar el listado de cursos o eventos de educacion continua

CP-003
CASO DE PRUEBA HU1
19/04/2021

Nombre
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Visualizar el listado de cursos o eventos de educacion continua
Descripcion
El usuario visualiza el listado de todos los cursos o eventos de educacion continua
Prerrequisitos

e El usuario debe estar logueado

El usuario debe tener rol: ROLE_ MANAECCU

Resultado esperado
Listado de los registros solicitados
Desarrollo

1. Dar click en el ment “Gestionar Eventos”

2. Visualizar el listado de cursos o eventos de educacion continua

Figura 78 Resultado caso de prueba visualizar el listado de cursos o eventos de
educacion continua.

Tabla 62 Caso de prueba actualizacidn exitosa de curso o evento de educacién continua

CP-004
CASO DE PRUEBA HU1
19/04/2021
Nombre
Actualizacidn exitosa de curso o evento de educacion continua
Descripcion

El usuario edita y actualiza los campos de un curso o evento de educacion continua
diligenciando el formulario correctamente
Prerrequisitos

e El usuario debe estar logueado

e El usuario debe tener rol: ROLE_ MANAECCU

e Debe existir el registro del curso o evento de educacion continua que se va a
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actualizar

Resultado esperado
Actualizacion exitosa

Desarrollo

1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
Dar click en el boton &, para visualizar detalles de la educacion continua

2
3. Dar click en la opcion “Editar”
4

Ingresar los campos a actualizar, los campos marcados con * son requeridos

Campo
Tipo Educacion

Continua *

Clasificacion CINE *

Nombre *

Fecha Inicio *

Fecha Fin *
Duracién *
Imagen *

Programa organizador *

Docente Responsable *

Tipo Beneficiarios *

Fecha Limite
Inscripcion *

Costo Educacion

Continua *

Costo Inscripcion
Cantidad maxima

estudiante
Lugar *

Contenido General

Valor Antiguo
Simposio

Ciencias de la Educacién

Simposio Internacional
sobre mineria de datos

17/08/2020 14:00
19/08/2020 12:00

20

<<Se selecciona una
imagen>>

Ingenieria de Sistemas

05848-Marco Antonio
Adarme Jaimes

Estudiantes de las IES
15/08/2020 00:00
30000

20000
40

Auditorio JJ Maldonado

Este simposio ofrece un
foro de encuentro a
investigadores que tratan
de extraer conocimiento
atil a partir de grandes

Valor Nuevo
Taller

Ciencias de la
Educacion
Simposio

Internacional sobre

mineria de datos

17/08/2020 14:00
19/08/2020 12:00
20

<<Se selecciona
una imagen>>
Ingenieria de
Sistemas
05848-Marco
Antonio Adarme
Jaimes
Estudiantes de las
IES

15/08/2020 00:00

30000

20000
30

Auditorio Eustorgio

Colmenares
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Resumen

5. Dar Click en Guardar

volimenes de informacion
mediante el uso de
métodos de mineria de
datos. Las técnicas de
mineria de datos se han
convertido en una
herramienta fundamental
en la investigacion
cientifica y técnica como
método de analisis y
descubrimiento de
conocimiento a partir de
datos de observacion o de
resultados de experimentos
para la toma de decisiones
en el control de procesos
productivos, planificacion
de sistemas, marketing,
etc.

Se desarrollara un panel
con los participantes
donde se discutiran las
necesidades y retos de los
diferentes sectores en
Mineria de datos. El foro
contara con la presencia de
invitados internacionales,
algunos proveedores de
tecnologia y representantes
del gobierno

6. Visualizar el mensaje de actualizacion exitosa




Big Data

=

Figura 79 Resultado caso de prueba actualizacion exitosa de curso o evento de

educacion continua
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ANEXO 1-4 HU3 Realizar inscripcion

Planeacion de tareas en t

arjeta Kanban

0

HU3-Realizar Inscripcion

en la lista OK

Descripcion

Ariadir una descripcion mas detallada...

Biseffarmockups parsreatizar inscriporomy para consuttar e

. .

Brsefiarta tagetamscnpoondetzeducacroncontmua

tmpedirrestizarinscoripoomentos casosfueradefechatmiterm

B Constroirtasinterfaces

B Befinirtoscasosdeprueba
B veicaricscasosteoena

&4 Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar
100%
Biseffaretmodetoentidad-retaciémrasociadocomtaeducacion

continua

Hay modificaciones no guardadas en este campo. Visualizar ediciones - Descartar

Figura 80 Tarjeta Kanban realizar inscripcién

10

& HU3-Realizar Inscripcién

en la lista OK

= Descripcion

Afiadir una descripcidén mas detallada...

4 Mejoras Ocultar elementos completados

Eliminar

0%

e T i

Afiada un elemento

Figura 81 Tarjeta Kanban realizar inscripcion
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Definicion del modelo de datos

179

m o - m tipos_participante ¥
4 BIGINT id BIGINT
I

> primer_nombre ¥ ARCHAR(255)

* tipo_participante YVARCHAR (255)

segundo_nombre YARCHAR(255) g
> primer_gpellido ¥ ARCHAR(255) T
segundo_apellido YARCHAR(255) |
> num ero_docum ento VARCHAR(255) |J
2 telefono VARCHAR(255) Jl_
direccion VARCHAR(255) A
_| participantes A

»email VARCHAR(255)
id BIGINT

2 fecha_nacimiento DATETIME
»codigo_gr VARCHAR(255)

» fecha_expedicion_documento DATETIME

>id_pais_nacmiento VARCHAR(255) ?imagen_codigo_qr VARCHAR(255)
id_municipio_nacimiento VV ARCHAR{255) * terjeta_inscripcion VARCHAR(25) - ——H

id_departamento_nacimiento VARCHAR(255) fecha_registro DATETIME |

2ids_tipo_persona VARCHAR(25%) | _ _ _ —} *aprobade TINYINT ;1,,,,4'

> is_administativa TINVINT diploma_participacion YARCHAR(255)

Sis. docente TINVINT fecha_generacion_diploma DATETIME

»is_estudante TINYINT * token VARCHAR(255)

+ is_graciuado TINVINT & educacion_continua_id BIGINT

id 4
is_externa TINYINT id_tipo_persona BIGINT

»id_acceso VARCHAR{255)
@ id_tipo_documento BIGINT

@id_tipo_partcpante BIGINT

>
¥ id_estado_civil BIGINT
#id_genero BIGINT

v
F—— _] ponentes

7 tem a VARCHAR(255)

|idjaﬁ:ipant& BIGINT
> id_participante BIGINT
>

| educacion_continua
id BIGINT
cant_max_participantes VARCHAR{255)
» consecutivo V ARCHAR (255)
costo_jnscripcon VARCHAR{255)
> duracion VARCHAR(255)
> estado VARCHAR({255)
» fecha_inicio DATETIME
> fecha_fin DATETIME
» fecha_lim _inscripcion DATETIME
»id_acceso VARCHAR({255)
»info_adicional LONGTEXT
»imagen VARCHAR{255)
> lugar VARCHAR{255)
»nombre VARCHAR(255)
» porcentaje_asistencia VARCHAR{255)
id_tipo_educacion_continua BIGINT
@ id_clasificacion_cine BIGINT
< id_diploma BIGINT
id_docente BIGINT
id_program a BIGINT

Figura 82 Modelo de datos participantes



Disefio de mockups

“Aweb Poge.

QO XQ @

J &

|

[ Eventos inscrito  Centfcados  Arecs Académicasv Usuarics | Eventosy Reportes v |

INSCRIPCION

Informacioén

e

Fecha Incio
Fecha Fin

Duracisn(horas)

Costo

Lugar

Estaco

Fecha Limite Inscripcisn

Costo Inscripeién

Cantidad Méxima Participantes

Partcipantes Inscritos

foxooox

-

—

-

Informacién Adicional

.

X000

e

=

Figura 83 Mockup realizar inscripcion

AWeb Poge

QO XQ G

&

Inico "Evemioslnecrle  Cortificados  Arecs Acodémicosv  Usuorios  Eventos v Reportes v

MIS PARTICIPACIONES

Tipo wooer [Tipo oo  Tipo soooex
Tarieta Inscripcion @ Torjeta Inscripeitn @ Toneta Inscrpoién @
Tige oo  Tipe o 190 e,
Toreto Inscripcibn @ Toneta Inscripein @ Toneto Inscripcién @

Figura 84 Mockup mis participaciones

180



Definicion y validacion de casos de pruebas

Pruebas Integracion

{iMock
private IParticipanteService participanteService;

@InjectMocks
private AsistenteRestController asistenteRestController;

private static String ID EDU CONTINUA;
private static String ID TIPO PERSONA;
private static Participantelto PARTICIPANTE DTO;

IBefore
public woid init() {
MockitoAnnotations.initMocks(this);
ID EDU CONTINUA="1";
ID TIPO PERSONA="1";
PARTICIPANTE DTO=new ParticipanteDto();
PARTICIPANTE DTO.setId(1L);
PARTICIPANTE DTO.setIdEducacionContinua(Long.parselong(ID EDU CONTINUA));
PARTICIPANTE DTO.setIdTipoPersona(long.parselong(ID TIPO PERSONA});
PARTICIPANTE DTO.setIdPersona(lL);

h

Figura 85. Instanciacion variables test realizar inscripcion
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@Test
public woid realizarInscripcionTest() {
Mockito.when(participanteService. saveAsistente(Long.parselong(ID_EDU CONTINUA),
Long.parselong(ID TIPO PERSONA))).thenReturn(PARTICIPANTE DTO);
final ResponseEntity<ParticipanteDto’» response = asistenteRestController.realizarInscripcion
(ID_EDU CONTINUA, ID TIPO PERSONA);

agssertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.0K);
assertNotNull (response.getBody());

Figura 86 Test realizar inscripcion.

Runs 111 B Errors: 0 B Failurez 0 _

£| realizarlnscripcionTest (1,652 5)

Figura 87 Resultados test realizar inscripcion.
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e Pruebas de aceptacion

Tabla 63 Caso de prueba inscripcion exitosa de un usuario a un curso o evento de
educacion continua

CP-010
CASO DE PRUEBA HU3

19/04/2021

Nombre
Inscripcidn exitosa de un usuario a un curso o evento de educacion continua
Descripcion
El usuario se inscribe a un curso o evento de educacién continua disponible
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario no debe haberse inscrito antes
e Cumplir con los requisitos de inscripcion, tales como, tener un perfil del pablico
al cual se ofertd la educacion continua
Resultado esperado
Inscripcion exitosa
Desarrollo
1. Visualizar el panel de eventos activos
2. Dar click en el nombre de educacion continua activa para ampliar la informacion
3. iDar click en “inscribete!”
4. Visualizar mensaje de inscripcidn exitosa

12

smrrrrTrY

9 At [T
sig Dota e

Figura 88 Resultado caso de prueba realizar inscripcion.




Tabla 64 Caso de prueba visualizacion de tarjeta de inscripcion
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CP-011
CASO DE PRUEBA HU3
19/04/2021
Nombre
Visualizacion de tarjeta de inscripcién del curso o evento de educacion continua
Descripcion

El usuario consulta la tarjeta de inscripcion de los cursos o eventos de educacion
continua en los cuales se ha inscrito

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe estar inscrito a un curso o evento de educacion continua
e El curso o evento de educacion continua debe no tener un estado de terminado

Resultado esperado
Visualizacion de QR de inscripcion

Desarrollo
1. Dar click en el menu “Eventos Inscrito”
2. Visualizar las inscipciones realizadas de educaciones continuas activas
3. Dar click sobre el boton <> para visualizar la tarjeta de inscripcion de una
educacion continua
4. Visualizar tarjeta de inscripcién

Simposto Internacional
sobre mineria de datos

ria de dat

i@

5 >
Suescun Torres. A

[y
ASISTENTE E o

SIMPOSIO

Audtero i Maldenodo

16 Enero 2021 1

Figura 89 Resultado caso de prueba visualizacién de tarjeta de
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Tabla 65 Caso de prueba inscripcion de un usuario a un curso o evento de educacion
continua sin cumplir requisitos

CP-012
CASO DE PRUEBA HU3
19/04/2021

Nombre
Inscripcion de un usuario a un curso o evento de educacion continua sin cumplir con el
perfil del pablico al cudl se ofert6
Descripcion
El usuario intenta inscribirse a un curso o evento de educacion continua activo el cual
fue ofertado a un tipo de publico distinto al cual el usuario tiene sus perfiles
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e Laeducacion continua es ofertada a un tipo de publico distinto al perfil del
usuario
Resultado esperado
Inscripcion fallida
Desarrollo
1. Visualizar el panel de eventos activos
2. Dar click en el nombre de educacion continua activa para ampliar la informacion
3. Visualizar mensaje de no poder realizar la inscripcion

s s —
i sg0us

SEETTTTIT

Participantes

Participantes Inscritos

0

| No puedes inscriberte, no perteneces al publico al cual se oferts |

Figura 90 Resultado caso de prueba inscripcién fallida a una educacion continua sin
cumplir requisitos
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Tabla 66 Caso de prueba inscripcion de un usuario a un curso o evento de educacion
continua con limite maximo cupos alcanzados

CP-013
CASO DE PRUEBA HU3
19/04/2021

Nombre
Inscripcion de un usuario a un curso o evento de educacion continua con limite maximo
alcanzado
Descripcion
El usuario intenta inscribirse a un curso o evento de educacion continua sin cupos
disponibles
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El curso o evento de educacion continua, si y solo tiene un limite de participantes,
debe tener el cupo maximo de participantes inscritos
Resultado esperado
Inscripcion fallida
Desarrollo
1. Visualizar el panel de eventos activos
2. Dar click en el nombre de educacion continua activa para ampliar la informacion
3. Visualizar mensaje de no poder realizar la inscripcion

EErTTrTrT 3 =
w® B?g Dnl?

...,n - e

Canuaaa [Mrax] 1
Participantes
Participantes Inscritos 1

Figura 91 Resultado caso de prueba inscripcion fallida por cupo maximo
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Tabla 67 Caso de prueba inscripcion de un usuario a un curso o educacion continua fuera
de fecha limite

CP-014
CASO DE PRUEBA HU3
19/04/2021

Nombre
Inscripcion de un usuario a un curso o evento de educacion continua fuera de fecha limite
de inscripcidn
Descripcion
El usuario intenta inscribirse a un curso o evento de educacién continua disponible
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El curso o evento de educacion continua debe tener una fecha limite de
inscripcion inferior a la actual
Resultado esperado
Inscripcion fallida
Desarrollo
1. Dar click en una educacion continua activa
2. Visualizar que la fecha limite de inscripcion de la educacion continua es inferior a
la actual
3. Visualizar mensaje de no poder realizar la inscripcion

Figura 92 Resultado caso de prueba inscripciéon fallida por fecha limite de
inscripcion superada.




ANEXO 2. ITERACION 2 FASE DE DESARROLLO

ANEXO 2-1. HU4 Generar reportes de SNIES

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

& HU4-Generar Reportes SNIES
en la lista OK
4 Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar
100%
Reatizaretanélisisdetainformacitnde SMNES paraetreportede
= P P
-
B oisen L . . chiEs
B oied SAHES
= 5
tmptementaretwebservice pararegrstraretreporte SHIE
] P g P
B Rl " . .
g < S . § 5
archivos xisx
B testarfosreportesgenerados
B  veustzarstreporteenformato st
= .
B vetiderioscasosdepruehs

Figura 93 Tarjeta Kanban generar

Definicion del modelo de datos

"] programas
id BIGINT
» programa V ARCHAR(255)
» codigo V ARCHAR(255)
@ id_facultad BIGINT
@ id_director BIGINT

R

| informes_snies v

id BIGINT
* descripcion VARCHAR(255)
#informe_cursos YARCHAR({255)
#informe_educacion_continua VARCHAR(255)
#informe_participante WARCHAR{255)
# fecha_inicio DATET IME
» fecha_fin DATETIME
“#id_programa BIGINT

Figura 94 Modelo Entidad-Relacion
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Disefio de mockups

AWeb Page
QDX Q hips// — )& )
I Inicio  Eventos Inscrito  Certificados  Areas Académicasv  Usuarios Eventosv ~ Reportes v
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Dashboard
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Figura 95 Mockup generar reportes SNIES.

Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas Integracion

fock
private IInformeSniesService informeSniesService;

@InjectMocks
private ReportesSniesRestController reporteSniesController;

private static InformeSniesDto INFORME SNIES DTO;
private static String FECHA INICIO;

private static String FECHA_FIN;

private static String DESCRIPCION;

@Before
public void init() {
MockitoAnnetatiens.initMocks(this);
INFORME_SNIES DTO= new InformeSniesDte();
FECHA INICIO="2020-81-85";
FECHA FIN="20820-86-05";
DESCRIPCION="Reporte Educacién Continua Primer Semestre 2820";
INFORME_SNIES DTO.setFechalnicio(FECHA_INICIO);
INFORME_SNIES_DTO.setFechaFin{FECHA FIN);
INFORME_SNIES_DTO.setDescripcion(DESCRIPCION);

@Test
public void generarReporteTest() {
Mockite.doNothing( ) .when(informesniesService).generarReporteSNIES
(FECHA_INICIO, FECHA FIN, DESCRIPCION);
final ResponseEntity<?> response = reportesniesController.informeExcel
(INFORME_SNIES_DTO);
assertEquals(response. getStatusCode(), HttpStatus.0K);

¥

Figura 96 Test generar reportes SNIES.
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Runs 111 B Errors: 0 B Failures: 0
["’E] generarReporteTest (1,721 5)

Figura 97 Resultado test generar reportes

e Pruebas de aceptacion

Tabla 68 Caso de prueba generar reportes SNIES
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CP-015
CASO DE PRUEBA HU4
19/04/2021
Nombre
Generar reportes SNIES
Descripcion

El usuario selecciona fecha de inicio y fecha fin para generar los reportes de SNIES

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE SNIES

Resultado esperado
Registro exitoso

Desarrollo
1. Dar click en el menu Reportes, submeni SNIES
2. Diligenciar el formulario correctamente para generar el reporte

Campo Valor
Fecha Inicio 15/02/2020 08:00
Fecha Fin 15/06/2020 18:00
Descripcion Reporte Semestre 1 2020

3. Dar click en guardar
4. Visualizar el mensaje de registro exitoso
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Figura 98 Resultado caso de prueba generar reportes SNIES.

Tabla 69 Caso de prueba visualizar listado de historial de informes SNIES generados

CP-016
CASO DE PRUEBA HU4
19/04/2021
Nombre
Visualizar listado de historial de informes SNIES generados
Descripcion

El usuario visualiza el listado de los reportes SNIES (cursos, educacién continua y
participantes) generados en un rango de fecha en especifico
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE SNIES
Resultado esperado
Listado reportes SNIES
Desarrollo
1. Dar click en el menu Reportes, submend SNIES
2. Visualizar el listado del historial de reportes generado

Figura 99 Resultado caso de prueba visualizar reportes SNIES
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Tabla 70 Caso de prueba descarga de informes SNIES generado

CP-017
CASO DE PRUEBA HU4
19/04/2021
Nombre
Descarga de informe SNIES generado
Descripcion

El usuario descarga el informe de cursos, educacion continua y/o participantes generados
en formato .xIsx
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE SNIES
Resultado esperado
Descarga de archivo
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de reportes SNIES
2. Dar click en el boton B para descargar el archivo del reporte que desee
3. Visualizar el archivo descargado

Figura 100 Resultado caso de prueba descarga de reporte SNIES



192

ANEXO 2-2. HU13 Cancelar Inscripcion

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

1]

HU13-Cancelar Inscripcion
en la lista OK

Descripcién

Afiadir una descripcién mas detallada...

Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar

K

g

B8 B OO
q
3
3
o
:
q
n
3

Figura 101 Tarjeta Kanban cancelar inscripcion.

Disefio de mockups
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Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas Integracion

@Mock
private IParticipanteService participanteService;

@InjectMocks
private AsistenteRestController asistenteRestController;

private static String ID EDU CONTINUA;
private static String ID _TIPO PERSONA;
private static ParticipanteDto PARTICIPANTE_DTO;

iBefore
public woid init() {
Mockitofnnotations.initMocks(this);
ID EDU CONTINUA="1";
ID TIPO_PERSONA="1";
PARTICIPANTE_DTO=new ParticipanteDto();
PARTICIPANTE _DTO.setId(1L);
FARTICIPANTE DTO.setIdEducacionContinuallong.parselong(ID EDU CONTINUAYY;
PARTICIPANTE_DTO.setIdTipoPersona(Long.parselong(ID TIPO PERSONA));
PARTICIPANTE_DTO.setIdPersona(ll);

Figura 104 Instanciacion variables test cancelar

@Test
public woid cancelarInscripciconTest() {
Mockito.doNothing() .when(participanteService).cancelarInscripcion
(Long.parselong(ID EDU CONTINUAYY;
final ResponseEntity<?> response = asistenteRestController.cancelarInscripcion
(Long.parselong(ID _EDU CONTINUAYY;
gssertEquals{response.getStatusCode(), HttpStatus.OoK);

}
Figura 103 Test cancelar inscripcion.

e Pruebas de aceptacion

Tabla 71 Caso de prueba cancelar inscripcion de curso o evento de educacion continua

CP-031
CASO DE PRUEBA HU13
19/04/2021
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Nombre
Cancelar inscripcion de curso o evento de educacion continua

Descripcion
El usuario cancela su inscripcién a un curso o evento de educacién continua.

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe estar inscrito al curso o evento de educacién continua para
cancelar la inscripcion

Resultado esperado
Inscripcién cancelada

Desarrollo
1. Dar click en una educacion continua activa a la cual ya se encuentre inscrito
2. Dar click en el boton “Cancelar Inscripcion”
3. Visualizar mensaje de cancelacion inscripcion exitosamente

J Se ha cancelado La inscripadn con

Figura 105 Resultado caso de prueba cancelar inscripcion a una educacion
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ANEXO 2-3. HU17 Login del sistema

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

& HU17-Login
en la lista OK
= Descripcién
Afadir una descripcién mas detallada...
B Nuevo QOcultar elementos completados Eliminar
100
B irvestigartzapide Googlepararestizarebprocesodeantenticacion
mediantecomeo
B imoizment: P =
B R o y
e
= 5
B vatidarioscasosdeprusta

Figura 106 Tarjeta Kanban login

Disefio de mockups

QD X Gz — |

[ iniciar Sesién incio Registrarse |

[T

PANEL DE EVENTOS

X000

Fecha Inkio: xox
Facha Fin oo

Fecha Limite Inscripciom: oo

Cupos Dispanibles: xxx

Estodo xox

Fecha Inkio xox

Facha Fin oox

Fecha Limite Inscripcién: o

Cupos Dispanibles: xiux

Estodo o

Tipo xexx

Progroma xox
Ablorto o xox

[ T < T T =70 T > ]

id

Figura 107 Mockup inicio sistema
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G Iniciar sesion con Google

Iniciar sesion

Ir a cedcufps.tk

Correo electronico o teléfono

¢Has olvidado tu correo electronico?

Espafiol (Espafia) = Ayuda Privacidad Términos

Figura 108 Interfaz Login del sistema.

Definicion y validacion de casos de pruebas
e Pruebas de aceptacion

Tabla 72 Caso de prueba login del sistema con un usuario existente

CP-048
CASO DE PRUEBA HU17
19/04/2021
Nombre
Login del sistema de informacion con usuario existente
Descripcion
El usuario se loguea mediante autenticacion Google.
Prerrequisitos

e El usuario debe estar registrado en el sistema y tener correo de Google
Resultado esperado
Ingreso exitoso
Desarrollo

1. Dar click en el botdn “Iniciar Sesion”

2. Ingresar las credenciales del correo registrado

3. Ingreso exitoso
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Iniciar sesion

.
EdTyesied rancise  @GEDUCO

Figura 109 Resultado caso de prueba login del sistema con usuario existente.

Tabla 73 Login del sistema con usuario nuevo

CP-049
CASO DE PRUEBA HU17
19/04/2021
Nombre
Login del sistema de informacion con usuario nuevo
Descripcion

El usuario se loguea mediante autenticacion Google.
Prerrequisitos

e El usuario no debe estar registrado en el sistema
Resultado esperado
Ingreso exitoso y creacion de nuevo usuario
Desarrollo

1. Dar click en el boton “Iniciar Sesion”

2. Ingresar las credenciales del correo registrado

3. Diligenciar los campos de registro de nuevo usuario




198

Figura 110 Resultado caso de prueba login del sistema con usuario
no existente.



ANEXO 2-4. Configuracion API Login Google

1) Loguearse en http://console.developers.google.com/ para realizar las configuraciones

2) Crear un proyecto nuevo

Seleccionar un proyecto

PROYECTO NUEVO

Q

[as]

ar en proyectos y carpetas

RECIENTES DESTACADOS RISIENAYEY TODOS

3) Completar el formulario de registro

Proyecto nuevo

Tienes 20 projects restantes en tu cucta. Sclicita un incremento o borra
algunos proyectos. Mas informacion

MANAGE QUOTAS

Mombre del proyecto *
cedcufps 2]

1D de proyecto: cedcufps-306914.No se podra cambiar mas tarde.  EDITAR

Organizacion *
ufps.edu.co * @

iona una organizacion para vincularla a un proyecto. No podras cambiar esta
onmas adelante.

Ubicacion *
B ufps.edu.co EXPLORAR

Organizacion o carpeta superior

= Google Q_  Buscar APl y servicios

199



4) Dar click en la opcion

“credenciales” del menu lateral

e® cedcufps w

Google /

APl y servicios /

«»  Panel

i Biblioteca

O» Credenciales

v Pantalla de consentimiento ...

Verificacion del dominio

Acuerdos de uso de paginas

5) Dar click en crear credenciales, opcion “ID de cliente de Oauth”

= Google
API APIy servicios

< Panel

s Biblioteca

-3 Credenciales

¥ Pantalla de consentimiento

=2 Verificacién del dominio

8¢ cedcufps v Q

Clave de API
Crea credenciales para act proyecto con una clave de API sirr el

liente de OAuth

decl

O  Nombre Cuenta de servicio

ta cacién d

No h

ID de clientes @ Ayidame a elegir

=g Acuerdos de uso de paginas sar
6) Diligenciar el formulario para generar la credencial del login
= Google & cedcufps v Q  Buscar APl y servicios v

API APly servicios

& Panel

i Biblioteca

o Credenciales

i Pantalla de consentimiento
Verificacién del dominio

S Acuerdos de uso de paginas

< Crear D de cliente de OAuth
Un 1 de cliente se Usa con el in Ge Identificar una sola app para los servidores de VAU
de Google. Si 2 app se ejecuta en varias plataformas, cada una necesitara su propio I
de cliente. Consulta Configura OAuth 2.0 para obtener més informacion.
Tipo de aplicacion *
Aplicacién web -
Més informacién sobre los tipos de clientes de OAuth
Nombre *
Cliente web cedeufps

Elnomb
Iz cons

a para identificar al cliente en

@  Los dominios de los URI que agregues a continuacidn se incorporarén

tu pantalla de de DAuth como

dominios autorizados.

Origenes autorizados de JavaScript @

Para usar con solicitudes de un navegador

~+ AGREGAR URI

200
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7) Definir las URI de direccionamiento; la primera,
http://localhost:8080/login/oauth2/code/google, es para la fase de desarrollo y la
segunda, https://cedcufps.tk/login/oauth2/code/google, para fase de produccion. Es
importante resaltar que el dominio cedcufps.tk se generd de manera gratuita a través de
freenom.com. Posterior a esto, dar click en guardar y se generan las keys necesarias

para nuestro entorno de desarrollo.

URI de redireccionamiento autorizados @

Para usar con solicitudes de un servidor web

URI

http://localhost:8080/login/oauth2/code/google

https://cedcufps.tk/login/oauth2/code/google

+ AGREGAR URI

8) Una vez creada, se genera el ID de cliente y el cliente secreto como lo indica la

siguiente figura

ID de cliente 226613155821
rid27Imire8gg5icol9s20srnuvh2vgg.
apps.googleusercontent.com

Secreto del cliente bTJgrfgRmLIwmGFvW_BnFTFd

Fecha de creacion 25 de febrero de 2020 a las
10:37:11 GMT-5
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9) Dichas keys generadas anteriormente, se ingresan en las propiedades del proyecto de

spring boot de la siguiente manera

Una vez configurado el proyecto, se realiza la codificacion y las pruebas pertinentes para

validar el funcionamiento correcto del login a través de Google
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ANEXO 3. ITERACION 3 FASE DE DESARROLLO

ANEXO 3-1. HU6 Gestionar ponentes de la educacién continua

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

0

HU6-Gestionar Ponentes

en la lista QK

Descripcion

Afiadir una descripcion mas detallada...

M Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar
-t ]
Bised s . .
D-l I:l-\-lﬂl L |ULkL|P Pdld Hl: J.I.iLJlldl PUllCl |tC [l |||U=d| |U dﬁ |€Hi tl oy
Eonstrair-fasinterfaces
I IR : . I e
||||P||:‘|||ﬁ|||.d| T WELr 5Tl |LI:'.JG|G |I:‘H| U gl gaoiaginsidl yﬁllllllllﬂl
feai L . )
Hstartos ponentesregistrados
\l'rd“ddl L‘Llﬁ | aira PI:l UTa = tﬂ ill Llitd LAY PUl =l |AlI:, T '»Jul:‘dt
nscritirsecomoasistente
Befinirtoscasosdeprueba
Vatidartoscasosdeproeba

Figura 111 Tarjeta Kanban gestionar ponentes.



Definicion del modelo de datos

_1 personas
id BIGINT

> primer_nombre Y ARCHAR(255)
> segundo_nombre VARCHAR(255)

> primer_zpeliido ¥ ARCHAR(255)

> segundo_apelido VARCHAR(255)

> num ero_docum ento VARCHAR(25S)

> tlefono VARCHAR(255)

> direccion VARCHAR(255)

> email ¥ ARCHAR(255)

» fecha_nacimiento DATETIME
 fecha_expedicion_documento DATETIME
> id_pais_nacimienta VARCHAR{255)
2id_municipio_nacim iento VARCHAR(255)
7 id_departamento_nacimiento VARCHAR(255)
7ids_tipo_persena VARCHAR{255)
7is_adm inistativa TINYINT

7is_docente TINYINT.

»is_estudiante TINVINT

»is_graduado TINYINT

is_externo TINYINT

id_acceso VARCHAR(255)

@ id_tipo_documento BIGINT

@ id_estado_civil BIGINT

@id_genero BIGINT

"] asistentes ¥
‘\d |_participante BIGINT

] tipos_participante v

id BIGINT
7 tipo_participante VARCHAR(255)
>
+
|
|
i
|
|
L
A
"] participantes v

id BIGINT
> codigo_gr Y ARCHAR(255)
> imagen _codigo_ar VARCHAR(255)
> tarjeta_inscripcion VARCHAR(25S)
> fecha_registra DATETIME
> aprobada TINYINT
> diploma_participacion VARCHAR(255) P
> fecha_generacion_diploma DATETIME
> token V ARCHAR(255)
@ educacion _contnua_id BIGINT
#id_tipo_persana BIGINT
#id_tipo_participante BIGINT

—

»>

—

_ ponentes

>

» tem a VARCHAR(255)
id_parti cipante BIGINT

v

»

] educacion_continua
id BIGINT
> cant_max_participantes VARCHAR(255)
» consecutivo VARCHAR(255)
> costo_inscripcion Y ARCHAR(255)
> duracion VARCHAR{255)
> estado VARCHAR(255)
» fecha_jnicio DATETIME
 fecha_fin DATETIME
5 fecha_lim _inscripcion DATETIME
id_acceso VARCHAR(255)
* info_adicional LONGTEXT
» imagen V ARCHAR(255)
* lugar VARCHAR(255)
» nombre VARCHAR{255)
# porcentaje_asistencia VARCHAR(255)
id_tipo_educacion_continua BIGINT
@ id_dasficacion_cine BIGINT
<id_dploma BIGINT
id_docente BIGINT
#id_pragrama BIGINT

Figura 112 Modelo Entidad-Relacion ponentes

Disefio de mockups

QO X Gor

'AWeb Page

1@

I Inicio  Eventos Inscrito  Certificodos  Areas Acodémicasv  Usucrios ~ Eventosv  Reportes v

Detalles

@ Detalles [#Editor (@ Ponentes

Jornados (@) Asistentes S Personalizar Certificado

Ponentes Registrados

Nombre

8 o

Nombre
00000

00000

Figura 113 Mockup listar
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A Web Page

QD X G =—: )

[ Iniio Eventos Inscrito  Certificados  Areas Académicasv Usuarios [JEVRIS¥! Reportes v I

Detalles

Formulario Registro

Nombre

Figura 114 Mockup registro ponentes

Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas Integracion

@Mock
private IParticipanteService participanteService;

@Mock
private IPersonaService persocnaService;

@InjectMocks
private PonenteRestController ponenteController;

private static Ponente PONENTE;
private static PonenteDto PONENTE_DTO;
private static PersonaDto PERSONA_DTO;

{@Before
public wvoid init() {
MockitoAnnotations. initMocks (this);

PONENTE_DTO= new PonenteDto();

ParticipanteDto participante= new ParticipanteDto();
participante.setIdEducacionContinua(1L);
participante.setIdPersona(lL);
participante.setIdTipoParticipante(2L);
PONENTE_DTO.setParticipante(participante);
PONENTE_DTO.setTema("Fundamentos de Programacidn”);

PERSONA_DTO=new PerscnaDto();
PERSONA_DTO.setId(1L);
PERSONA_DTO.setDocumento("54677845");
PERSONA_DTO.setNombre("Francisco Perez");

PONENTE= new Ponente();
PONENTE.setTema("Cicles en Java");

Figura 115 Instanciacion variables test gestionar
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@Test

public void savePonente() {
final ResponseEntity<?> response = ponenteController.guardarPonenteRest(PONENTE);
assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.0K):

¥

@Test

public void searchPerscna() {
Mockito.when(personaService.findOne(1L)).thenReturn(PERSONA DTO);
final ResponseEntity<PersonaDtor response = ponenteController.findPersona("1");
assertNotNull(response.getBody());
assertEquals(response.getBody().getDocumento(), PERSONA DTO.getDocumento());

}

@Test

public void deletPonente() {
final ResponseEntity<?> response = ponenteCentroller.deletePonente("1");
assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.O0K);

¥

@Test

public void buscarPonente() {
Mockito.when(participanteService.findPonente(1L)).thenReturn( PONENTE DTO);
final ResponseEntity<PonenteDto> response = ponenteController.buscarPonente(1L);
assertNotNull(response.getBody());
assertEquals(response.getBody().getTema(), PONENTE DTO.getTema());

Figura 117 Test gestionar ponentes

Runs: 474 B Errorz 0 A Failures: 0

£| deletPonente (1,246 =)
£| buscarPonente (0, CE: g)

gl savePonente (0,002 5)
] searchPersona (0,002 <)

Figura 116 Resultados test gestionar ponentes

e Pruebas de aceptacion

Tabla 74 Caso de prueba registro exitoso de un ponente

CP-019
CASO DE PRUEBA HU6
19/04/2021

Nombre
Registro exitoso de un ponente
Descripcion
El usuario registra un ponente a un evento o curso de educacion continua diligenciando
el formulario correctamente
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
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El usuario debe tener rol: ROLE_ MANAECCU

Resultado esperado
Registro exitoso

Desarrollo

1.

2.
3.
4

7.
8.

Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos

Dar click en el boton €, para visualizar detalles de la educacién continua
Dar click en la opcién “ponentes”

Realizar el filtro de busqueda para asignar una persona de las que estan
registradas a ponentes

Campo Valor
Tipo de busqueda ~ Nombre
Valor Pedro
Seleccionar la persona para agregar al ponente al dar click en el boton “agregar
ponente”
Diligenciar el formulario de registro de ponente

Campo Valor
Tipo de documento CC
Documento 1561
Nombre Pedro Jose Llanos
Ortega
Tema Ciclos for, while,
do while en Java

Dar click en guardar
Visualizar el mensaje de registro exitoso

Figura 118 Caso de prueba registro exitoso de un ponente.
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Tabla 75 Caso de prueba visualizar listado de ponentes registrados

CP-020
CASO DE PRUEBA HU6
19/04/2021
Nombre
Visualizar listado de ponentes registrados
Descripcion

El usuario visualiza los ponentes registrados en evento o curso de educacion continua
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE. MANAECCU
Resultado esperado
Listado ponentes
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
2. Dar click en el boton €, para visualizar detalles de la educacion continua
3. Dar click en la opcioén “ponentes”
4. Visualizar el listado de ponentes registrado

CURSOS

Figura 119 Resultado caso de prueba visualizar listado ponentes



Tabla 76 Caso de prueba actualizacion exitosa de un ponente
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continua diligenciando el formulario correctamente

CP-021
CASO DE PRUEBA HU6
19/04/2021
Nombre
Actualizacion exitosa de un ponente
Descripcion

El usuario actualiza la informacidn de un ponente a un evento o curso de educacion

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado

e El usuario debe tener rol: ROLE MANAECCU

Resultado esperado
Actualizacion exitosa

Desarrollo

8. Visualizar el mensaje de actualizacion exitosa

1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
2. Dar click en el boton &, para visualizar detalles de la educacion continua
3. Dar click en la opcion “ponentes”
4. Visualizar el listado de ponentes registrado
5. Dar click en [ sobre el ponente que se va a actualizar
6. Editar el tema del ponente
Campo Valor Antiguo Valor Nuevo
Tema Ciclos for, while, Estructuras de datos
do while en Java
7. Dar click en guardar

@ . .
=== ]

2] =
°I |/" — ==
© ©

/ : | :‘ 6“'--\\ "_ B

-~~~
(6] 1

Figura 120 Resultado caso de prueba actualizacion exitosa de
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ANEXO 3-2. HU7 Gestionar jornadas de la educacion continua

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

& HU7-Gestionar Jornadas
en la lista OK

= Descripcion

Afiadir una descripcién mas detallada...

&4 Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar

: y ) ’ - : ' -
imptementaretwebservicepararegistraractoatizar-yetmmman

Jormadas

T e - S
CIoLal 1L _’IUIIIEILrld II:‘l_.ll Uaud
Befmirtoscasosdepruebs
Vatidartoscasosdeprusha

Figura 121 Tarjeta Kanban gestionar jornadas



Definicion del modelo de datos

:] educacion_continua
id BIGINT

# cant_max_participantes VARCHAR(255)
* consecutiva VARCHAR(255)

# costo_jnscripcion W ARCHAR(255)
“duracion VARCHAR(255)

> estado YARCHAR(255)

# fecha_inicio DATETIME

> fecha_fin DATETIME

#fecha_lim _inscripcion DATETIME
#id_acceso VARCHAR(255)
*info_adicional LONGTEXT

#imagen VY ARCHAR(255)

#lugar VARCHAR{255)

#nombre VARCHAR(255)
 porcentge_asistencia VARCHAR{255)
@ id_tipo_educacion_continua BIGINT
¥ id_dasificacion_cine BIGINT
“id_diploma BIGINT

@ id_docente BIGINT

@ id_program a BIGINT

:] jornadas
id BIGINT
#hora_inicio DATETIME

H+ ——1<  hora_fin DATETIME

@ educacion_continua_id BIGINT

Figura 122 Modelo Entidad-Relacion jornadas

Disefio de mockups

AWeb Poge

QD X @&

&

e

[ o Eventos Insorto  Cartficados _ Areas Académicas v | Usuaios Eventosv _Reportes v )

Detalles

[[@ Dewes  @edtor  @ronentes | @4 Jomadas [} Asistentes =5 Personalzar Certficado

Jornadas Registradas

Inicio

<]
-

Fin

N
-

Inicio Od) Iniclo
»oxx

Fin
ook E A R,

Figura 123 Mockup listar jornadas
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AWeb Page

OQXQ hitps:/ 1 _|©

e

[ nicio Eventos Inscrito_ Gerticados _ Areas Académicos v | Ustiarios  Eventosv _ Reportesv |

Detalles

Formulario Registro

Hora Inicio Hora Fin

) L

@ Detalles

Figura 124 Mockup registro jornada.

Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas Integracion

{Mock
private IJornadaService jornadaService;

@InjectMocks
private JornadaRestController jernadaCentroller;

private static Jornada JORNADAI;
private static JornadafppDtoe JORNADA APP DTO;

@Before
public void init({) {
MockitoAnnotations.initMocks(this);

JORNADAI= new Jornada();
JORNADAI . setHoraInicio(new Date());
JORNADAI. setHoraFin(new Date());

JORNADA APP _DTO= new JornadafppDto();
JORNADA_APP_DTO.setTd(1L);

JORNADA APP _DTO.setHoraInicio(new Date());
JORNADA APP_DTO.setHoraFin(new Date());

Figura 125 Instanciacion variables test
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@Test
public wvoid savelornada() {
final ResponseEntity<?> response = jornadaController.guardarlornada({JORNADAL);

assertEquals(response.getStatusCode(), HttpStatus.O0K);

@Test

public wvoid searchlornada() {
Mockito.when(jornadaService.findOne(1L)).thenReturn({JORNADA APP DTO);
final ResponseEntity<JornadafppDto> response = jornadaController.buscarJornada(ll);
assertNotNull (response.getBody());
assertEquals(response.getBody().getHoraFin(), JORNADA APP DTO.getHoraFin());

h

@Test
public wvoid deletelornada() {
final ResponseEntity<?> response = joernadaController.deleteJornada(™1");

agssertEquals(response.getStatusCode(), HttpStatus.0K);

Figura 127 Test gestionar jornadas

el deletelomada (1,758 5)
£| cavelornada (0,004 =)
El searchlornada (0,030 =)

Figura 126 Resultados test gestionar jornadas.

e Pruebas de aceptacion

Tabla 77 Caso de prueba registro exitoso de una jornada

CP-022
CASO DE PRUEBA HU7
19/04/2021

Nombre
Registro exitoso de una jornada
Descripcion
El usuario registra una jornada a un evento o curso de educacion continua diligenciando
el formulario correctamente
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE. MANAECCU

Resultado esperado
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Registro exitoso

2
3.
4.
5

Sk

Desarrollo
1.

Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos

Dar click en el boton @&, para visualizar detalles de la educacion continua
Dar click en la opcion “Jornadas”

Dar click en el boton agregar para desplegar el formulario

Diligenciar el formulario correctamente

Campo Valor
Hora Inicio 11/12/2020 08:00
Hora Fin 11/12/2020 12:00

Dar click en guardar
Visualizar mensaje de registro exitoso

Figura 128 Resultado caso de prueba registro exitoso de

Tabla 78 Caso de prueba visualizar listado de jornadas registradas

CASO DE PRUEBA

CP-023

HU7

19/04/2021
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Nombre
Visualizar listado de jornadas registradas
Descripcion
El usuario visualiza las jornadas registradas en evento o curso de educacion continua
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE. MANAECCU
Resultado esperado
Listado jornadas
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
2. Darclick en el boton @, para visualizar detalles de la educacion continua
3. Dar click en la opcion “Jornadas”
4. Visualizar listado de jornadas registradas

CURSOS

- 7. e i

Figura 129 Resultado caso de prueba visualizacion de una

Tabla 79 Caso de prueba actualizacidn exitosa de una jornada

CP-024
CASO DE PRUEBA HU7
19/04/2021

Nombre
Actualizacion exitosa de una jornada
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Descripcion
El usuario actualiza la informacién de una jornada a un evento o curso de educacion
continua diligenciando el formulario correctamente

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE. MANAECCU

Resultado esperado
Actualizacion exitosa

Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
2. Dar click en el boton @, para visualizar detalles de la educacion continua
3. Dar click en la opcion “Jornadas”
4. Dar click en el icono [£ sobre la jornada que se va a actualizar
5. Editar la jornada

Campo Valor Antiguo Valor Nuevo
Hora Inicio 11/12/2020 08:00 11/12/2020 14:00
Hora Fin 11/12/2020 12:00 11/12/2020 18:00

Sk

Dar click en guardar
7. Visualizar el mensaje de actualizacion exitosa

Figura 130 Resultado caso de prueba actualizacion de una



ANEXO 3-3. HU11 Generar listado de asistentes

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

0

HU11-Generar Listado Asistentes

en la lista OK

= Descripcion
Afadir una descripcién mas detallada...
& Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar

Brsefrarmockups visuatzarasistente:

E as

n 4 ; : n

Listartosasistentes registrados

= = . 5 .
Bescargadetistadodeasistentesnscritoserfor =

Pieas ' . - n ! =
Bisefaretmodetoentidad-retaciomasociadocomtosasistentes

Figura 131 Tarjeta Kanban generar listado

Definicion del modelo de datos

] tipos_partiipante ¥
idBIeIT

] personas v

id BIGINT
) o0 _participante VARGHAR(2SS
¥ primer_nombre VARCHAR (255) s e 53

sequndo_nombre VARCHAR(255) s
primer_zoelicdo VARCHAR(255) i
segundo_apellido VARCHAR(255) |
* a0 _focuments VARGHAR(255) ’
> teehno VARGHAR(255) l
direccion VARCH AR(255) A
] participantes v

> email V ARCHAR(255)

> fecha_nacimiento DATETIME id BIGINT.
fiecha_expedicion_documento DATETIME #codigo_ar VARCHAR(255)
>id_pais_nacimiento V ARCHAR(255) #imagen_codigo_ar VARCHAR(255)
id_municpio_nadm ento YARCHAR(255) * tarjeta_inscripcion VARCHAR(255) o
id_departamento_nacimients VARCH AR(255) fecha registro DATETIVE

S

Vids_tpo_persmaVARCHAR(SS) | ___ _ o oorobade TINFINT ————

5.l nistrat TINVINT. diploma_participacion VARCHAR(255)
fecha_generacion_diploma DATETIME

 token VARCHAR (255)

@ educacion_cantinua_id BIGINT

#id_tipo_persona BIGINT

#id_tipo_participante BIGINT

15 docente TINYINT
1s_estudante TINVINT
»is_graduado TINYINT
1s_externa TINYINT
*id_acceso VARCHAR(255)
%id_tpo_documento BIGINT

>
% id_estado_civil BIGINT
id_genera BIGINT

I ponentes v
? tema VARCHAR(255)

T asistentes ¥
|id_partipante B1GINT ‘
S

id_participante BIGINT
>

|

] educacion_continua
dBIGINT

cant_max_participantes VARCHAR(255)

» consecutivo VARCHAR(255)
costo_inscripeion VARCHAR(255)

> duracion VARCHAR(255)

> estado VARGHAR(255)

>fechajnicio DATETIVE

fecha_fin DATETIME

> fecha_lim_instripcion DATETIME

¥id_acceso VARCHAR(255)

info_acicional LONGTEXT

#imagen VARCHAR(255)

#lugar VARCHAR(255)

»nombre VARGHAR (255)

* porcentaje_asistencia VARCHAR(255)

id_tipe_educacion_continua BIGINT

1d_clasificacion_dne BIGINT

©id_diploma BIGINT

id_docente BIGINT

id_programa BIGINT

Figura 132 Modelo Entidad-Relacion
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Disefio de mockups

A Web Page
QD X mmr ) @ )
[ Inicio  Eventos Inscrito  Certificados  Areas Académicasv  Usuarios  Eventosv  Reportes v l
Detalles
l @ Detalles [(ZEditar (@) Ponentes Jornadas | [&} BeP izar Certi ]
Asistentes
Certificados |[Documento |Nombre |Tipo Participante [Asistencia | Aprobado
B hoooo OO [XX000¢ MOM D
= booox oo oxcx woo | @
B oo booooe oo oMg0 @
B ocoo oo poooox o4g0 @
7

Figura 133 Mockup listado participantes.

Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas de aceptacion

Tabla 80 Caso de prueba visualizar listado asistentes

CP-028
CASO DE PRUEBA HU11
19/04/2021

Nombre
Descargar listado de asistentes
Descripcion
El usuario descarga el listado de participantes de cualquier curso o evento de educacion
continua.

Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
o El usuario debe tener rol: ROLE. MANAECCU
Resultado esperado
Descarga exitosa
Desarrollo
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S A

Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos

Dar click en el boton @, para visualizar detalles de la educacion continua
Dar click en la opcion “Asistentes”

Visualizar listado de asistentes inscritos en la educacion continua

Dar click en el boton Y para descargar el listado de asistentes inscritos
Visualizar el pdf generado de los asistentes inscritos

Figura 134 Resultado caso de prueba descargar listado
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ANEXO 4. ITERACION 4 FASE DE DESARROLLO
ANEXO 4-1. HU9 Generar certificados de asistencia

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

& HU9-Generar certificados de asistencia

enla lista OK

= Descripcién

Afadir una descripcion més detallada.

4 Nuevo Ocultar elementos completados  Eliminar

amragenerary personatizar-ios

[ < T < I
E

a

a

<]
}r
g
d

(< <}
1 g
§F o8

&

1

Figura 135 Tarjeta Kanban generar certificados de
asistencia.

Definicion del modelo de datos

_] educacion_continua v
id BIGINT
cant_max_participantes VARCHAR(255)
consecutivo VARCHAR(255)

created_by VARCHAR(255)
costo_inscripcion VARCHAR(255, —Oo+
Inscrip (255) | updated_by VARCHAR(255)
» duracion VARCHAR(255) |

| created_at DATETIME

estado VARCHAR(255) |
updated_at DATETIME
» fecha_inicio DATETIME -1

fecha_fin DATETIME

fecha_lim _inscripcion DATETIME
id_acceso VARCHAR(255)
»info_adicional LONGTEXT
»imagen VARCHAR(255)

lugar VARCHAR(255)

nombre VARCHAR(255)

_| diplomas v
id BIGINT
structure_diplona LONGTEXT

>

porcentaje_asistencia VARCHAR(255)
% id_tipo_educacion_continua BIGINT
¥ id_dasificacion_cine BIGINT
id_diploma BIGINT
id_docente BIGINT

% id_program a BIGINT

Figura 136 Modelo Entidad-Relacion
certificados



Disefio de mockups

AWeb Page
QO X Gz _—
[t Eventon inscrto ~ Contfcades  Areas Acoosmicas v Usuarics [EVeRBRY. Resores ¢ ]
Detalles
[@ Oesies  @edner  @roneries (3 Jomedos (&) Aseteries olser Certhcos :'
Agregor Elementos
o B e —
Testo G v
=
Universidad Francisco de Poulo Santander
@ Facultad xxoo0x X
Programa xxo0o0000mx
Nombre Asistente
—
Figura 137 Mockup generar certificado diploma, insertar
imagenes.
QO XQ =z — ) €D

e

[[ince Evenon inncrio  Cortficaden  Arecs Acosémicon v Usarios [Evenioaw Reportes v

Detalles

[@ owolier_ @eomar_ @renerien (3 Jormoon @) Asweres []
Agregor Elementos
Tipo Eements Fuente Tomofo  ColorTesto  Color Borde
= [ =D [ Em
imogen
o . —
Lineo [

€l Megito  [] Curswe [ Subroyode [ Tochode

Universidad Francisco de Paula Santander
. Facultad xo0xx lg

Programa Xxxxxcxxxxxx

Nombre Asistente

Ientificads Gon xxs. paricpd en e s con
e intenasdad horesia de ke

Firma o

Son José de Cicuta, xx 6o o e woar|

— 4

Figura 138 Mockup generar certificado diploma, insertar
texto.

221



222

'AWeb Poge

QO X s JE )

P

[lmclc Eventos Inscrito  Certificados ~ Areas Acodémicas v Usuarios |~ Eventosw  Reportes v ]

Detalles

[ @ oetates  @editor @ Ponentes Jomados (@) Asistentes | S Personalizar Certificado ]

Agregar Elementos

Tipo Elemento Color
—c
Imagen

Texto
Linea

Universidad Francisco de Paula Santander
Facultad xxxxxx ><

Programa

Nombre Asistente

Identificado con xxxx, participé en el xxxx con
una intensidad horaria de xxxxxx

San José de Clcuta, xx de xxx de 0%

4

Figura 139 Mockup generar certificado diploma,
linea

Definicion y validacion de casos de pruebas
e Pruebas de aceptacion

Tabla 81 Caso de prueba disefiar diploma de participacion

CP-026
CASO DE PRUEBA HU9
19/04/2021
Nombre
Disenar diploma de participacion
Descripcion

El usuario crea el diploma de asistencia que los participantes descargaran agregandole el
fondo, logos, firmas y titulo/subtitulos seguin sea el caso.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE MANAECCU
Resultado esperado
Actualizacion exitosa

Desarrollo
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agrwbdPE

Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos

Dar click en el boton =4 para visualizar detalles de la educacién continua
Dar click en la opcidon “Personalizar certificado”

Personalizar el diploma con elementos, tales como, logos, firmas, titulo
Dar click en el botén “Guardar”

Figura 140 Resultado caso de prueba disefiar diploma de participacion.



ANEXO 4-2. HU10: Obtener certificados de asistencia

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

BE Bl B @ B

HU10-Obtener Certificados de asistencia

en la lista OK

Descripcion

Anadir una descripcion mas detallada...

Nuevo

Ocultar elementos completados Eliminar

e . )

participacionpor-parte detusuario

Figura 141 Tarjeta Kanban obtener certificados de

asistencia

Definicion del modelo de datos

_ participantes v
id BIGINT
» codigo_gr VARCHAR(255)
»imagen _codigo_gr VARCHAR(255)
7 tarjeta_inscripcion VARCHAR(255)
fecha_registro DATETIME
» aprobado TINYINT
diploma_participacion VARCHAR(255)
> fecha_generacion_diploma DATETIME
> token Y ARCHAR(255)
¥ educacion_continua_id BIGINT
¥ id_tipo_persona BIGINT
¥id_tipo_participante BIGINT
@ id_persona BIGINT
>

Figura 142 Modelo Entidad-Relacion

participantes
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Disefio de mockups

AWeb Page
Q0 X G @ )
I Inicio  Eventos Inscrito | Certifi Areas Académicasv  Usuarios Eventosv  Reportes v ]
MIS CERTIFICACIONES
Tipo Educacién Continua Fecha Inicio Fecha Fin
E XXX XXXX POXOXX XXX
= oo booxx oo
=] [XXXX XXXX oo oo
= XXX XXXX oo o

7

Figura 143 Mockup listado certificaciones.

Definicion y validacion de casos de pruebas
e Pruebas de aceptacion

Tabla 82 Caso de prueba descarga de diploma de participacién por parte del usuario

CP-027
CASO DE PRUEBA HU10
19/04/2021
Nombre
Descarga de diploma de participacion por parte del usuario
Descripcion

El usuario descarga su diploma de participacion en formato .pdf de un curso o evento de
educacion continua.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El curso o evento de educacion continua debe haber finalizado
e El usuario debe haber asistido a todas las jornadas registradas
Resultado esperado
Descarga exitosa
Desarrollo
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=

Dar click en el menu “Certificados™

2. Visualizar el listado de todas las educaciones continuas en las cuales ha
participado

Dar click en el icono B8 para visualizar el certificado

Visualizar el pdf generado con el certificado de participacion

b w

Figura 144 Resultado caso de prueba descarga diploma de participacion.



ANEXO 4-3. HU12 Gestionar asistencia de asistentes inscritos

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

D

en la lista OK

Descripcion

4 Nuevo

HU12-Gestionar asistencia de asistentes

Afiadir una descripcion mas detallada...

Qcultar elementos completados Eliminar

participantes

B construmiasmterfaces

.
Befinirtoscasosde-prueba
Vatidartos casosde-prueba

Hay medificaciones no guardadas en este campo. Visualizar ediciones - Descartar

Figura 145 Tarjeta Kanban gestionar asistencia

Definicion del modelo de datos

] participantes v
id BIGINT
codigo_gr VARCHAR(255)

*imagen_codigo_qr VARCHAR(255)

7 tarjeta_inscripcion VARCHAR(255)
fecha_registro DATETIME
aprobado TINYINT
diploma_participacion VARCHAR(255)
fecha_generacion _diploma DATETIME

» token VARCHAR(255)

¥ educacion_continua_id BIGINT

@ id_tipo_persona BIGINT

¥ id_tipo_participante BIGINT

¥ id_persona BIGINT

|
==

_ jornadas v

id BIGINT
2 hora_inicio DATETIME
> hora_fin DATETIME

@ educacion_continua_id BIGINT

+
P o =
A
_| asistencias v

id BIGINT
» fecha_asistencia DATETIME
¥ id_jornada BIGINT
¥ id_participante BIGINT
»

Figura 146 Modelo Entidad-Relacion asistencias.
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Disefio de mockups

AWeb Poge

OQXQ https:// ]O

[mm Eventos Inscrito  Certificados  Areas Acodémicas v Usuarios ~ Evenlosy  Reportes v I

Detalles

Detalles (& Editor Ponentes Y] Jornodos  [8) Asistentes ES Personclizor Certificado
&)

Asistentes

Figura 147 Mockup toma de asistencias

Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas unitarias

Bock
private IAsistenciaService asistenciaService;

@InjectMocks
private AsistenciaRestController asistenciaRestController;

@Before

public void init() {
MockitoAnnotations. initMocks(this);

¥

@Test
public void marcarAsistenciaGeneralTest() {
final ResponseEntity<?> response = asistenciaRestContreller.marcarAsistenciaGeneral(ll);

assertEquals(response.getStatusCode(), 'H
H

@Test

public void r i iaGen 01

final ResponseEntity<?> response = asistenciaRestController.desmarcarAsistenciaGeneral(1L);
assertEquals(respense. getStatusCode(), HETPSEAtus.0K);

@Test

public void marcarAsistenciaParticipanteTest() {
final ResponseEntity<?> response = asistenciaRestController.desmarcarAsistenciaGeneral(1l);
assertEquals(response. getStatusCode(), HEtpStatus.0K);

@Test

public void desmarcarAsistenciaParticipanteTest() {
final ResponseEntity<?> response = asistenciaRestController.desmarcarAsistenciaGeneral(1l);
assertEquals(response.getStatusCode(), HEtpStatus.0K);

Figura 148 Test toma de asistencias
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Runs: 4/4 B Errors: 0 B Failures: 0

ﬂ marcarAsistenciaParticipanteTest (1,947 <)
&l desmarcarAsistenciaGeneralTest )

['E marcarhsistenciaGeneral Test (0,00
ﬂ desmarcarfsistenciaParticipanteTest (0,007 s)

Figura 149 Resultados test toma de asistencias

e Pruebas de aceptacion

Tabla 83 Caso de prueba marcar asistencia en una jornada

CP-029
CASO DE PRUEBA HU12
19/04/2021
Nombre
Marcar asistencia de un asistente en una jornada
Descripcion

El usuario checkea asistencia de un participante en una jornada del curso o evento de
educacion continua.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE_ MANAECCU
e Laeducacion continua debe tener minimo una jornada registrada
e Laeducacion continua debe haber iniciado
Resultado esperado
Actualizacion exitosa
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
2. Dar click en el boton &, para visualizar detalles de la educacion continua
3. Dar click en la opcion “Asistentes”
4. Visualizar listado de asistentes inscritos en la educacion continua
5. Checkear la asistencia del participante en una jornada y visualizar el mensaje
exitoso
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CURSOS

Figura 150 Resultado caso de prueba marcar asistencia de un asistente en una
jornada.

Tabla 84 Caso de prueba desmarcar asistencia en una jornada

CP-030
CASO DE PRUEBA HU12
19/04/2021
Nombre
Desmarcar asistencia de un asistente en una jornada
Descripcion

El usuario retira asistencia de un participante en una jornada del curso o evento de
educacion continua.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol: ROLE_ MANAECCU
e El curso o evento de educacion continua debe tener minimo una jornada
registrada
e Laeducacion continua debe haber iniciado
Resultado esperado
Actualizacion exitosa
Desarrollo
1. Ubicarse en la interfaz de gestionar eventos
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Dar click en el boton & para visualizar detalles de la educacion continua
Dar click en la opcion “Asistentes”

Visualizar listado de asistentes inscritos en la educacion continua

Quitar el check de la asistencia del participante en una jornada y visualizar el
mensaje exitoso

arwn

Educacién Continua o+

el W S

CURSOS

Figura 151 Resultado caso de prueba desmarcar asistencia de un asistente en una
jornada
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ANEXO 5. ITERACION 5 FASE DE DESARROLLO

ANEXO 5-1. HU5 Gestionar roles de usuarios

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

& HU5-Gestionar roles de usuarios

en la lista OK

= Descripcion

Anadir una descripcion mas detallada...

4 Nuevo Ocultar elementes completados Eliminar

Illll.JIl:'lll'.‘_'lltdl l:'I 'nl:L! =1 iLl: I..ldld dktle“f_dl |UI|:‘ dﬂ o udl‘lu
Befinirtoscasosdeproeba
Yatidartoscasosdeproeba

Figura 152 Tarjeta Kanban gestionar roles de usuarios




Definicion del modelo de datos
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"~ rol_persona_asistencia ¥

] roles v id_rol BIGINT
id BIGINT id_persona BIGINT
authority VARCHAR(255) id_edu_contnua BIGINT
| personas v > >

id BIGINT

primer_nombre VARCHAR(255)
segundo_nombre VARCHAR(255)
primer_zpellido V ARCHAR(255)
segundo_apellido VARCHAR(255)

-

j pﬁsmas_x_mlu v
numero_docum ento VARCHAR(255)
id_rol BIGINT
telefono VARCHAR(255)
Jid_persona BIGINT
direccion VARCHAR(255)
>
email VARCHAR(255)
fecha_nacimiento DATETIME
fecha_expedicion_documento DATETIME
id_pais_nacim iento VARCHAR(255)
id_municipio_nacimiento Y ARCHAR(255)
id_departamento_nacimiento VARCHAR(255)
ids_tipo_persona VARGHAR(255)
is_administativo TINVINT " rol_persona_tip_pers ¥
id_tipo_persona BIGINT
id_rol BIGINT
id_persona BIGINT

| l—l
> "] roles_persona_programa_per ¥
id_tpo_persona BIGINT

id_rol BIGINT
id_persona BIGINT

] roles_personas_programas_ec ¥
id_program a BIGINT

id_rol BIGINT

id_persona BIGINT

is_docente TINYINT

is_estudiante TINYINT

is_graduado TINYINT

is_externo TINYINT

id_acceso VARGHAR(255)
%id_tipo_documento BIGINT ¥
@ id_estado_cvil BIGINT
% id_genero BIGINT

id_programa BIGINT

—

"] programas v
id BIGINT

| vidBIGINT
programa VARCHAR(255)

codigo VARCHAR(255)
%id_facultad BIGINT
% id_drector BIGINT

> consecutivo VARCHAR(255)
costo_inscripcion VARCHAR(255)
duracion VARCHAR(255)
estado VARCHAR(255)

» fecha_inicio DATETIME
fecha_fin DATETIME
fecha_lim_inscripcion DATETIME
id_acceso VARGHAR(255)

=

] rol_persona_depto_per ¥
id_tipo_persona BIGINT

id_rol BIGINT

id_persona BIGINT

id_depto BIGINT

g

] departamentos v

| departamento VARCHAR(255)
| #id_facultad BIGINT

" educacion_continua v
id BIGINT
cant_max_participantes VARCHAR(255)

info_adicional LONGTEXT

imagen VARCHAR(255)

lugar VARGHAR(255)

nombre VARCHAR(255)

porcentaje_asistencia VARCHAR(255)
@ id_tipo_educacion_continua BIGINT
% id_dasificacion_cine BIGINT
>id_diploma BIGINT
%id_docente BIGINT
%id_programa BIGINT

1 tipos_persona v
id BIGINT

> tipo_persona V ARCHAR(255)

>

>

Figura 153 Modelo Entidad-Relacidn roles usuarios

Definicion y validacion de casos de pruebas
e Pruebas de aceptacion

Tabla 85 Caso de prueba asignar permisos a un usuario

CASO DE PRUEBA

CP-018

HUS

19/04/2021

Nombre
Asignar permisos a un usuario

Descripcion
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El usuario otorga/revoca roles a algin usuario

Prerrequisitos

El usuario debe estar logueado
El usuario debe tener rol super-admin o ser director de programa

Resultado esperado
Actualizacion exitosa

Desarrollo

1.

2
3.
4.
5

Ubicarse en la interfaz de usuarios

Dar click en el boton 2, del registro del usuario para desplegar el formulario
Asignar los respectivos permisos del usuario

Dar click en guardar

Visualizar mensaje de actualizacidn de roles exitosa

Figura 154 Resultados caso de prueba asignar permisos a un usuario



ANEXO 5-2. HUS8 Visualizar datos estadisticos

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

0

&

< I < I < I < I < < < I

<]

HU8-Visualizar datos estadisticos
en la lista OK

Descripcion

Afiadir una descripcién mas detallada...

Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar

e dat o o
T it P epT arfosdatosestad
ptes CRuw P =pT arfosdatosestadh

Figura 155 Tarjeta Kanban visualizar datos estadisticos.

Disefio de mockups

‘AWeb Page

QD X} G=r D)

l Inicio Eventos Inscrito  Certificados ~ Areos Académicasv  Usucrios  Eventosv  Reportesy.

SNIES
Dashboard

DASHBOARD

Fecha Inicio Fecha Fin Programa Académico

1 ] [ ] [seteccione- Iv]
Total Educaciones Continuos Participaciones por Género

Participacién en Educaciones Continuas

 om W

Figura 156 Mockup datos estadisticos.
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Definicion y validacion de casos de pruebas

Pruebas Integracion

(@ock
private IInformeSniesService informeSniesService;

@InjectMocks
private ReportesSniesRestCentroller reporteSniesContreller;

private static InformeSniesDte INFORME_SNIES DTO;

private static String FECHA INICIO;

private static String FECHA FIN;

private static String DESCRIPCION;

private static List<Object[]> RESULT_STATISTICS CONTEQ GRAL;
private static List<Object[]> RESULT STATISTICS CONTEO PERSONAS;
private static List<Object[]> RESULT_STATISTICS_CONTEQ GENERO;

@Before
public void init() {
MockitoAnnotations. initMocks(this);

RESULT_STATISTICS_CONTEQ GRAL=new Arraylist<Object[]>{);
RESULT_STATISTICS_CONTEQ GRAL.add(new Object[] {"Educacién Centinua”,"Total"});
RESULT_STATISTICS_CONTEO GRAL .add(new Object[] {"Curso”,8});
RESULT_STATISTICS_CONTEQ GRAL.add(new Object[] {"Taller”,@8});
RESULT_STATISTICS CONTEOQ GRAL.add(new Object[] {"Seminaric",8});
RESULT_STATISTICS_CONTEQ GRAL.add(new Object[] {"Congreso”™,@});
RESULT_STATISTICS CONTEO GRAL.add(mew Object[] {"Simposio™,@});
RESULT_STATISTICS CONTEQ GRAL.add(new Object[] {"Diplomado”,@});
RESULT_STATISTICS_CONTEQ GRAL.add(mew Object[] {"Otro”,8});

RESULT_STATISTICS_CONTEQ PERSONAS=new Arraylist<Object[]1>();
RESULT_STATISTICS CONTEQ PERSONAS.add({new Object[] {"Educacién Continua”,
"Estudiante”, "Docente”, “Administrativo”, "Graduado™, “Externc"});
RESULT STATISTICS CONTEO PERSONAS.add{new Object[] {"Cursc",®,0,8,8,8});
RESULT_STATISTICS_CONTEQ PERSONAS.add(new Object[] {"Taller",@,8,0,8,8]);
RESULT STATISTICS CONTEO PERSONAS.add{new Object[] {"Seminaric”,®,,8,0,81);
RESULT_STATISTICS_CONTEO PERSONAS.add(new Object[] {"Congresa”,®,@,8,8,8});
RESULT_STATISTICS_CONTEQ PERSONAS.add(new Object[] {"Simposic”,,8,0,8,8});
RESULT_STATISTICS_CONTEO PERSONAS.add(new Object[] {"Diplomada”,®,®,8,8,8});

Figura 157 Instanciacion de variables test datos estadisticos.

@Test
public void estadisticasContecGeneralEduContinuaTest() {
Mockito.when(informesniesSservice.generarStatisticsConteoGeneralEduContinua
(FECHA_INICIO, FECHA FIN,"1")).thenReturn(RESULT STATISTICS CONTEQ_GRAL);
final ResponseEntity<list<Object[]>> response = reporteSniesController.
estadisticasConteoGeneralEduContinua(FECHA INTCIO, FECHA FIN,"1");

assertEquals(response.getStatusCode(), HttpStatus.oK);
assertFalse(response.getBody().isEmpty());

}

(iTest
public void estadisticasContecGeneralEduContinuaPerscnasTest() {
Mockito.when(informesniesService.generarStatisticsConteoGeneralPersonas
(FECHA_INICIO, FECHA FIN,"1")).thenReturn({RESULT_STATISTICS CONTEQ_PERSONAS);
final ResponseEntity<List<Object[]>> response = reporteSniesController
.estadisticasConteoGeneralEduContinuaPersonas{FECHA INICTO, FECHA FIN,"1");

assertEqual s(response.getStatusCode(), HitpStatus.OK);
assertFalse(response.getBody().isEmpty());

}

@Test
public void estadisticasContecGeneralEduContinuaGenerosTest() {
Mockito.when(informesniesservice.generarStatisticsConteoGeneralGenaro
(FECHA_INICIO, FECHA FIN,"1")).thenReturn(RESULT STATISTICS CONTEQ GENERQ);
final ResponseEntity<List<Object[]»> response = reporteSniesController.
estadisticasContecGeneralEduContinuaGeneros(FECHA_INICIO, FECHA FIN,"1");

assertEquals(response.getStatusCode(), HitpStatus.oK);
assertFalse(response. getBody().1sEmpty());

Figura 158 Test datos estadisticos educaciones continuas
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Runs: 3/3 B Errors: 0 B Failures: 0

£| estadisticasConteoGeneralEduContinuaTest (0,733 =)
H_El estadisticasConteoGeneralEduContinuaGenerosTest (0,002 =)
|_JE| estadisticasContecGeneralEduContinuaPersonasTest (0,003 =)

Figura 159 Resultados test datos estadisticos educaciones continuas.

e Pruebas de aceptacion

Tabla 86 Caso de prueba visualizar dashboard con estadisticas

CP-025
CASO DE PRUEBA HU8
19/04/2021
Nombre
Visualizacion dashboard con estadisticas de datos almacenados
Descripcion

El usuario visualiza las estadisticas comparativas de cursos o eventos de educacién
continua, participantes, asistencias, entre otros.
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol super-admin o director de programa
Resultado esperado
Visualizacion dashboard
Desarrollo
1. Dar click en el menu Reportes, submenu Dashboard
2. Ingresar las opciones del filtro para generar las estadisticas

Campo Valor
Hora Inicio 10/6/2020 08:00
Hora Fin 11/12/2020 12:00

Programa Académico Todos

3. Visualizar las estadisticas generadas
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Figura 160 Resultados caso de prueba visualizacion dashboard



ANEXO 5-3. HU15 Notificacion via email

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

0

K

100%

<<

@

@

@

o

HU15-Notificacion via email

en la lista QK

Descripcidn

Afiadir una descripcién mas detallada...

Nuevo Ocultar elementos completados Eliminar
. ]
: . . . .

[ T 3 F | - s - ’ -
FELgl T ETIVIV UE TITTEI L Ual TU S 2 TELT tld = asualng

[ T 3 F | - s L 1 Sy ]
LDl BT ETIVIVUE ST UG U o TGl g Ta TS T T T a WAl

[ T 3 F | - s T T s
Ll T ETIVIV UE ST WSl T o Ll TLETd Tar T T T e Wira

- . . . .
aprobados

.
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Valual e gl Ue LUTUTLa

Figura 161 Tarjeta Kanban notificacion via email.

Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas de aceptacion
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Tabla 87 Caso de prueba envio de email de inscripcidn de curso o evento de educacion

continua

CASO DE PRUEBA

CP-036

HU15

19/04/2021
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Nombre
Envio de email de inscripcidn de curso o evento de educacion continua
Descripcion
El usuario recibe un email, en el correo que registro inicialmente, una notificacion de
inscripcion a un curso o evento de educacion continua.
Prerrequisitos
e El usuario debe realizar la inscripcion a un curso o evento de educacion continua
Resultado esperado
Email recibido
Desarrollo
1. El usuario se inscribe a una educacion continua
2. El usuario recibe en su bandeja de correo un email que confirma la inscripcion
exitosa a la educacion continua y su respectiva tarjeta de inscripcion

@ 12,

28
’ N
Simposio
(= TOS

Universidad Francisco
ide Paula Santander

otificacién

ABIERTOS EN DIFERENTES
PAGIN

20 No

Figura 162 Resultados caso de prueba envio de email de inscripcion de curso o evento de
educacion continua.

Tabla 88 Caso de prueba envio de email de cancelacién de inscripcion de curso o evento
de educacion continua

CP-037
CASO DE PRUEBA HU15
19/04/2021

Nombre
Envio de email de cancelacion de inscripcion de curso o evento de educacion continua
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Descripcion
El usuario recibe un email, en el correo que registro inicialmente, una notificacion de
cancelacion de inscripcién a un curso o evento de educacion continua.
Prerrequisitos

e El usuario debe cancelar la inscripcidn a un curso o evento de educacién continua
Resultado esperado
Email recibido

1. El usuario cancela su inscripcién a una educacién continua

2. El usuario recibe en su bandeja de correo un email que confirma la cancelacion

exitosa de la inscripcién a la educacién continua

flde
CANCELAR INSCRIPCION!
= Notificacién

Figura 163 Resultado caso de prueba envio de email de cancelacion de inscripcion de curso o
evento de educacion continua.

Tabla 89 Caso de prueba envio de email de registro de nuevo usuario en el sistema

CP-038
CASO DE PRUEBA HU15
19/04/2021
Nombre
Envio de email de registro de nuevo usuario en el sistema
Descripcion

El usuario recibe un email, en el correo que registrd, una notificacion de registro exitoso
al sistema.
Prerrequisitos
e No aplica
Resultado esperado
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Email recibido

1. El usuario se registra en el sistema
2. El usuario recibe en su bandeja de correo un email que confirma el registro
exitoso en el sistema

(2

8 Uneridod Franchen
de Paula santancer

.
- [

Figura 164 Resultado caso de prueba envio de email de registro de nuevo
usuario en el sistema.



ANEXO 6. Modelo de datos del sistema general

4 BIGINT

+ e BIGINT
 primes_nombre VARCHAR(25S)

243

@ BIGINT
 cant,_max_particpantes VARCHAR(ZSS)
 consacutivo VARCHARIZSS)

©eosto,

 duracion VARCHAR(2SS)

 estadd VARCHAR(ZSS)

@ fecha_nicio DATETIME

© fecha._fin DATETINE.

focha_im_eacrpdon DATETIME

510300650 VARCHAR(2SS)
LONGTEXT

 Gependencia VARCHAR(2SS)
 estado TINVINT

| oty sy
magen_codign, o VARCHAR(ZSS)

Figura 165 Modelo de datos general

¥ i0 BIGINT
% tpo_particpants VARCHAR(25S)
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ANEXO 7: Arquitectura de desarrollo hexagonal

1) Capa de Infraestructura
Esta capa hace referencia a las configuraciones que la aplicacion necesita para funcionar. Se
realiz6 configuracion con la base de datos para persistir todos los datos manejados,
configuracion de email para el envio de emails al momento de realizar el registro al sistemay la
inscripcion a las educaciones continuas, también se realizo la configuracion de autenticacion
con Google y las configuraciones de seguridad dado los roles del usuario.

Configuracion base de datos

<dependency?
<groupldrorg.springframework.boot</groupIds
<artifactId»spring-boot-starter-data-jpa</artifactId>

</dependency:>

<dependency:
<groupldsmysql</grouplds
<artifactIds=mysql-connector-java</artifactId:>
<scoperruntime</scope>

</dependency>

Figura 166 Dependencias necesarias para conexién con la base de datos

o

spring.datasource.url=jdbc:mysql://

=Amarics  Booot
merica/oogota

spring.datasource
spring.datasource
spring.datasource

LR = I = T |

.Username
. password
.driver-class-name=com.my

spring.jpa.database-platform=crg.hibernate.dialec

Figura 167 Configuraciones conexion base de datos
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e Configuracion envio de correos

[<x]

spring.mail.
spring.mail.
spring.mail.protocol=smip

spring.mail. username—
spring.mail.password )
spring.mail.properties.mail.smtp.auth=trus
spring.mail.properties.mail.smtp.starttls.enable=true
spring.mail.properties.mail.smtp.starttls.required=true
spring.mail.properties.mail.smtp.quitwait=~False

Figura 169 Configuracién envio de emails

i ol =l s ol i SR =]
I I TR YA N SR RN (K S

(=]

[IComponent
[@Configuration
public class EmailConfiguration {

private EmailProperties emailProperties;

E public EmailConfiguraticn{EmailProperties emailProperties) {
this.emailProperties=emailProperties;
b

E {iBean

public JavaMailSender getJavaMailSender() {
JavaMailSenderImpl mailSender = new JavaMailSenderImpl();
mailsender.setHost(emailProperties.getHost())};
mailsender.setPort(Integer.parseInt({emailProperties.getPort()));
mailsender.setUsername({emailProperties. getUsername());
mailSender.setPassword(emailProperties. getPassword());

Properties props = mailSender.getlavaMailProperties();
props.put("mail.transport. protocel”, "smtp");
props.put("mail.smtp.auth™, "true");
props.put("mail.smtp.starttls.enable™, "true™};
props.put(“mail.debug”, "true");

return mailsender;

t
Figura 168 Bean de configuracion para envio de emails
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e Configuracion seguridad autenticacion

spring.security.oauth2.client.registration.google.client-id=|

spring.security.oauth2.client.registration.google.client-secret| D

spring.security.cauth2.appdebug
spring.security.cauth2.appproduccion=

Figura 170 Configuracién autenticacion Google web y App

@override
protected void configure(HttpSecurity http) throws Exception {
(4 Auto-gsnerated. method, stub

http.authorizeRequests().antMatchers("/","/politicaprivacidad”,”/change-email”™, "/update-email/**", "/bienvenida”,"/re
.antMatchers("/preinscripcion/**", "/participaciones-educacicn-continua**", "/certificaciones-educacion-centinua®*",
.antMatchers("/facultades/**"," /departamentos-academicos/**", " /programas-academicos/**" ). hasRole (" SUPERADMINT)
.antMatchers("/educacion-continua/**").hasAnyRole( "SUPERADMIN" , "MANAECCU")
.antMatchers("/reportes-SNIES/**" ). hasAnyRole ("SUPERADMIN", "SNIES™)
.antMatchers("/usuarios/**").hasAnyRole("SUPERADMIN", "MANPEQPLE")
.anyRequest().authenticated()
.and()
.logout().logoutSuccessUrl("/logout”).logoutSuccessHandler(this.oidcLogoutSuccessHandler()).clearAuthentication(true)
.and().cors().configurationSource(corsConfigurationSource())
.and()

.sessionManagement ()

.sessionCreationPolicy(SessionCreationPolicy.ALWAYS)
.and()
.o0auth2login(cauthLogin -»> cauthLogin

.authorizedClientService(this.authorizedClientService())

.failureHandler{customAuthenticationFailureHandler())
.successHandler(customSuccessHandler())
.authorizationEndpoint()
.authorizationRequestRepository(authorizationRequestRepository()).and()
.userInfoEndpoint()

.oichserService(this.oichserService()))ﬂ

}

Figura 171 Configuracion de seguridad segln roles

2) Capa de aplicacion
Esta capa hace referencia a la aplicacién como tal y los otros programas que interacttan con el
nuestro. Debe contener elementos como interfaces de usuario, controladores REST y

bibliotecas de serializacion.



Inicio
Login
|
Generar Gestionar
Inscripciones Gestionar Areas Gestionar 2
centificados de Educaciones Reportes
realizadas Académicas Usuarios .
participacién Continuas
I I X
Registrar
Gestionar Gestionas Gestionas Visualizar &
¥ s Registrar Usuarios 5 Educacion Dashboard Reportes SNIES
Programa Facultad Departamento Usuarios
Continua
ostic ostiona Slanglla certifica
Detalles Gonony aiobed Plantila certificado| | ;1240 Asistentes | | Gestionar anexos
Jomadas Ponentes asistencia

Perfil

Figura 172 Mapa de navegacion de la aplicacion web

3) Capa de dominio

Es el nucleo de nuestra aplicacion, contiene toda la légica del negocio, es decir, las entidades

(Ver Anexo 6), repositorios y servicios utilizados. En las siguientes imagenes, se presentaran

diagramas UML de estos items.

~| +validarDocumentoRegistrado(documento) [

<<Interfaz>>
PersonaDaoRepository

+ savePersona(nombre, documento,
params)

boolean
+validarEmailRegistrado(email)
:boolean

PersonaService

<<entity>>
Persona \
( \
v P
4
i A V
<<entity>>
Estudiante <<entity>>
Graduado
v
v
<<entity>>
Docente <<entity>> <<entity>>
Admininistrativo Externo

| + savePersona(nombre, documento,

\ params)
+validarDocumentoRegistrado(documento)
:boolean
+validarEmailRegistrado(email)
:boolean

Figura 173 Diagrama UML Persona
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<<Interfaz>>

<<entity>>

Continua

+ saveEducacionContinua(nombre,
tipoEducacionContinua, fechalnicio, fechaFin,
costo, params)
+searchEducacionContinua(id)
:EducacionContinua
+listarEducacionesContinuas()

EducacionContinuaService

+ saveEducacionContinua(nombre,
tipoEducacionContinua, fechalnicio, fechaFin,
costo, params)

ear Nombre):

EducacionContinua
i i y Docente);
List<EducacionContinua>

:EducacionContinua
+listarEducacionesContinuas()
+searchEducacionContinuaByNombre(Nombre)
EducacionContinua
i idDocente)
List<EducacionContinua>

<<Interfaz>>
ReportesDaoRepository

<<entity>>
ReportesSnies

+generarReporte(fechalnicio, fechaFin,
descripcion)

portesByDi Docente)
List<ReportesSnies>
+listarEducacionesContinuas()
+

fechaFin, idPrograma): List<Object[]>

ger fechaFin,
idPrograma): List<Object[]>

generar Tip
fechaFin, idPrograma): List<Object{]>

ReportesSniesService

+generarReporte(fechalnicio, fechaFin,
descripcion)
listar Docente)
:List<ReportesSnies>
+listarEducacionesContinuas()

+ D ricio,
fechaFin, idPrograma): List<Object[]>
+generarDashboardGnero(fechalnicio, fechaFin,
idPrograma): List<Object[]>

+ger posPer
fechaFin, idPrograma): List<Object[]>

Figura 175 Diagrama UML Educacién Continua y Reportes SNIES

<<Interfaz>>
JornadaDaoRepository

<<entity>>
Jornada

+ saveJornada(fechalnicio, fechaFin)
+searchJornada(id): Jornada
+listarJornadas(idEducacionContinua):
List<Jornada>

JornadaService

<<Interfaz>>
PonenteDaoRepository

<<entity>>
Ponente

+savePonente(idPersona, tema,
idEducacionContinua)
+searchPonente(idPersona): Ponente
listarP ( i ontinua);
List<Ponente>

+ saveJornada(fechalnicio, fechaFin)
+searchJornada(id): Jornada

List<Jornada>

+listarJornadas(idEducacionContinua):

PonenteService

rsona, tema,

idEducacionContinua)
+searchPonente(idPersona): Ponente

List<Ponente>

+listarPonentes(idEducacionContinua):

Figura 174 Diagrama UML jornada y ponente
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<<Interfaz>>
InscripcionDaoRepository

InscripcionService

<<entity>>
Inscripcion

+ realizarinscripcion(idEducacionContinua,
idPersona)
+cancelarlnscripcion(idinscripcion)

): List:

+ realizarinscripcion(idEducacionContinua,
idPersona)
+cancelarinscripcion(idinscripcion)

listar (i ) List: >

<<Interfaz>>
AsistenciaDaoRepository

AsistenciaService

<<entity>>
Asistencia

ticipante, idJornada)

articipante, idJornada)

ciaQR(idPar idJornada,

c6digoQR)

+marcarAsistencia(idParticipante, idJornada)

articipante, idJornada)

. idJormada,

R(idP

c6digoQR)

Figura 176 Diagrama UML inscripcion y asistencia
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ANEXO 8. Dockerfile sistema gestion educacion continua

FROM openjdk:8-alpine

ADD cedcufps.jar cedcufps.jar
VOLUME /files

EXPOSE 8080

ENTRYPOINT ["java","-jar","cedcufps.jar","/bin/bash"]
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ANEXO 9. Instalacion de containers durante la fase de desarrollo

1) Crear red en la que se van a conectar los dockers

sudo docker network create --driver bridge red

2) Ejecutar el contenedor Nginx Proxy

sudo docker run -d --name nginx-proxy -p 80:80 -p 443:443 -v /etc/nginx/certs -v
[etc/nginx/vhost.d -v /usr/share/nginx/html -v /var/run/docker.sock:/tmp/docker.sock:ro

--network red jwilder/nginx-proxy

3) Ejecutar el contenedor Let’s Encrypt
sudo docker run --detach \
--name nginx-proxy-letsencrypt \
--volumes-from nginx-proxy \
--volume /var/run/docker.sock:/var/run/docker.sock:ro \
--env "DEFAULT_EMAIL=jhocelsuescun1997@gmail.com™ \

jres/letsencrypt-nginx-proxy-companion

Donde se tuvieron en cuenta las siguientes variables de entorno:

DEFAULT_EMAIL: Es el email al cuél se le va a asignar el certificado de seguridad
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4) Ejecutar el contenedor MariaDB
sudo docker run -d --name mariadb -p 3306:3306 -e
MYSQL_ROOT_PASSWORD=cedcufps -e MYSQL_DATABASE=tesis -e
MYSQL_USER=user_tesis -e MYSQL_PASSWORD=pass_user -v /home/ec2-

user/tesis/db:/var/lib/mysql --network red mariadb

Donde se tuvieron en cuenta las siguientes variables de entorno:
MYSQL_ROOT_PASSWORD: Es la contrasefia que tendra el admin de la BD root
DATABASE: Es el nombre de la base de datos utilizada para guardar los datos del
sistema gestion para la educacién continua

MYSQL_USER: Es el nombre de usuario para acceder a la base de datos
MYSQL_PASSWORD: Es la contrasefia del usuario creado

El volumen -v /home/ec2-user/tesis/db:/var/lib/mysqgl indica el directorio donde se van

a guardar los archivos de la base de datos

5) Ejecutar el contenedor PhpMyAdmin
sudo docker run -d --name phpmyadmin -e PMA_HOST=mariadb -e
PMA_PORT=3306 -¢
VIRTUAL_HOST=ufpsphpmyadmin.ml,www.ufpsphpmyadmin.ml -e
LETSENCRYPT_HOST=ufpsphpmyadmin.ml,www.ufpsphpmyadmin.ml -e
LETSENCRYPT_EMAIL=jhocelsuescun1997@gmail.com --network red

phpmyadmin/phpmyadmin
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Donde se tuvieron en cuenta las siguientes variables de entorno:

PMA_HOST: Es el nombre del container de motor de base de datos

PMA_PORT: Es el puerto por el cuél se esta ejecutando el motor de base de datos
VIRTUAL_HOST y LETSENCRYPT_HOST: Es el dominio creado para acceder al
phpmyadmin

LETSENCRYPT_EMAIL: Es el correo ingresado en el segundo contenedor para el

certificado de seguridad

Ejecutar el contenedor cedcufps

sudo docker build -t cedcufps .

sudo docker run -d -v /home/ec2-user/cedcufps/files:/files -e
SPRING_DATASOURCE_URL=jdbc:mysql://34.239.226.222:3306/tesis?serverTimezo
ne=America/Bogota -e SPRING_DATASOURCE_USERNAME=root -e
SPRING_DATASOURCE_PASSWORD=cedcufps -e
VIRTUAL_HOST=cedcufps.tk,www.cedcufps.tk -e
LETSENCRYPT_HOST=cedcufps.tk,www.cedcufps.tk -e

LETSENCRYPT_EMAIL=jhocelsuescun1997@gmail.com --network red cedcufps

Donde se tuvieron en cuenta las siguientes variables de entorno:
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SPRING_DATASOURCE_URL.: Url de acceso a la base de datos
SPRING_DATASOURCE_USERNAME: Es el usuario que va a acceder a la base de
datos

SPRING_DATASOURCE_PASSWORD: Es la contrasefia del usuario que va a
acceder a la base de datos

VIRTUAL_HOST y LETSENCRYPT_HOST: Es el dominio creado para acceder al
sistema gestion de educacion continua

LETSENCRYPT_EMAIL: Es el correo ingresado en el segundo contenedor para el

certificado de seguridad
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ANEXO 10. ITERACION 3 FASE DE DESARROLLO
ANEXO 10-1. Implementacion Login Google en app movil
1) Identificar la key shal para debug que se encuentra en el archivo signingReport del

proyecto en Android Studio como se indica en la siguiente imagen

&
|

a|peio Q

Vi WAV Ve Ve WAV e

v
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2) Con el siguiente comando se genera la key para produccion

keytool -keystore path-to-debug-or-production-keystore -list -v

Valid from: Sun Aug 23 02:49:08 COT 2020 until: Thu Aug 17 ©2:49:08 COT 2045
Certificate fingerprints:
EB:45:81:F6:30:75:51:B3:59:0C:29:8A:6E:05:E4
SHA256: F7:57:74:BD:77:A2:1F:F5:3C:94:86:78:81:09:13:83:8C:C2:12:CD:71:9A:B3:F6:9D:DF:7F:C3:B4:BC:7F:DB

Signature algorithm name: SHA256withRSA
Subject Public Key Algorithm: 2048-bit RSA key
Version: 3

Las keys de debug y produccion se utilizaran para generar las credenciales en el api
console developers de Google.
3) Loguearse en http://console.developers.google.com/ para realizar las configuraciones

4) Crear un proyecto nuevo para el debug de la aplicacion

Seleccionar un proyecto E3 PROYECTO NUEVO

o\ Buscar en proyectos y carpetas

RECIENTES DESTACADOS RUSIENZAYEY TODOS




5) Completar el formulario de registro para generar el proyecto para el debug de la app

movil

Proyecto nuevo

Tienes 19 projects restantes en tu cucta. Solicita un incremento o borra
algunos proyectos. Mas informacion

MAMNAGE QUOTAS

Mombre del proyecto *
appcedcufpsdebug (7]

|D de proyecto: appeedcufpsdebug.No se podra cambiar mas tarde. EDITAR

Organizacidn *
ufps.edu.co >+ 9

Selecciona una organizacion para vincularla & un proyecto. No podrds cambiar esta

seleccion mas adelante.

Ubicacion *
B ufps.edu.co EXPLORAR

Organizacion o carpeta superior

6) Dar click en la opcion “credenciales” del menu lateral

= Google/ % cedcufps w
API APIy servicios /
«»  Panel

It Biblioteca

Or Credenciales

e Pantalla de consentimiento ...

= Verificacion del dominio

Sn Acuerdos de uso de paginas
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7) Dar click en crear credenciales, opcion “ID de cliente de Oauth”

= Google 2e cedcufps v Q_  Buscar APl y servi
API APIy servicios Credenciales ‘ + CREAR CREDENCIALES & BORRAR
Cl;

& Panel

Crea credenciales para act

W Biblioteca e
Claves de API ’ s d'em‘?ff?;‘\ftﬁ

or Credenciales

O  Nombre Cuenta de servicio

i Pantalla de consentimiento ..

No hay claves de AP!

=] Verificacién del dominio

ID de clientes @ Ayidame a elegir

S Acuerdos de uso de paginas

= T

8) Diligenciar el formulario para generar la credencial del login para debug ingresando el

SHA-1 respectivo de debug

€ Crear ID de cliente de OAuth

Un ID de cliente se usa con &l fin de identificar una sola app para los servidores de OAuth
de Google. Sila app se ejecuta en varias plataformas, cada una necesitara su propic ID
de cliente. Consulta Configura OAuth 2.0 para obtener mas informacicn

Tipo de aplicacion *
Android -

IMas informacidn sobre los tipos de clientes de OAuth

Nombre *
Cliente app debug

solo se usa para identificar al cliente en

Nombre del paquete *
com.example.educacioncentinua

Entua

anifest.xml

Huella digital del certificado SHA-1.*
I F7:3C:E2:A7:2B:0D:54:44:D1:EA:91:90:0E:5C:54:85:44:0D:29:F4| ]

-1 con huella digital restringe el us

Use this command to get the fingerorint

9) Posterior a esto se autogenera una key web client que utilizaremos para realizar la

configuracion del login de la aplicacion mediante rest service.
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ID de clientes OAuth 2.0

O Nombre Fecha de creacion < Tipo 1D de cliente

O OAuth client 15 nov. 2020 Android 87 B56-ek91. . [lu] P4

=1

D Web client (Auto-created for Google Sign-in) 15 nov. 2020 Aplicacion web 877594372856~ asgs u] rd

=1

]
I+

[ ]
I+
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10) Realizamos el mismo proceso para generar las keys para produccién

11) Una vez creada, tomamos el ID de cliente del Web cliente auto creado en debug y

produccion y lo agregamos a las propiedades del proyecto de spring boot

Una vez configurado el proyecto, se realiza la codificacion y las pruebas pertinentes para
validar el funcionamiento correcto del login a través de Google en la aplicacion movil y el

funcionamiento de los requerimientos.
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ANEXO 10-2. HU-AL1 Login de la app

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

& HU-A1-Login de la app
en la lista mmm
= Descripcién
Afadir una descripcién méas detallada...
B4 Nuevo Ocultar los elementos marcados Eliminar
Consuttartaapide Google pararestizareHoginetaapp - mediante
ematt
tmptementareHogin-Googleentaapp
Vatidar quesotamente-ingresen-ataappaqueltos usuarios que-tienen
v
Afiada un elemento

Figura 177 Tarjeta Kanban login app movil

Disefio de mockups

<

Toma Asistencias

Educacién Continua UFPS

_
. J/

Figura 178 Mockup login app
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Definicion y validacion de casos de pruebas
e Pruebas de aceptacion

Tabla 90 Caso de prueba login de app movil de un usuario con permisos

CP-032
CASO DE PRUEBA HU14
19/04/2021
Nombre
Login de app movil de un usuario con permisos
Descripcion

El usuario intenta acceder a la app mediante la cuenta Google
Prerrequisitos
e El usuario debe tener rol ROLE_SUPERADMIN, ROLE_MANAECCU o
ROLE_ATTENDANCE
Resultado esperado
Inicio de Sesion exitoso
Desarrollo
1. Abrir app
2. Loguearse mediante cuenta Google

3. Inicio de Sesion exitoso
Nota: Elaboracién propia

Universidad
de P

TOMA DE ASISTENCIAS = E

EDUCACION CONTINUA

—

Figura 179 Resultado caso de prueba Login de app movil de un usuario con
permisos.



Tabla 91 Caso de prueba login de app movil de un usuario sin permisos
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CASO DE PRUEBA

CP-033

HU14

19/04/2021

Nombre
Login de app mdvil de un usuario sin permisos

Descripcion

a gue no tiene permisos

El usuario intenta acceder a la app mediante la cuenta Google pero no es posible debido

Prerrequisitos

ROLE_ATTENDANCE

e El usuario no debe tener rol ROLE_SUPERADMIN, ROLE_MANAECCU ni

Resultado esperado
Inicio de Sesion fallido

Desarrollo
1. Abrir app
2. Loguearse mediante cuenta Google
3. Inicio de Sesion fallido

TOMA DE ASISTENCIAS
EDUCACION CONTINUA

e
i
L

Elige una cuenta

para continuar usando Geduco

G
? s

~

CJ Iniciar Sesién

No tienes los permisos necesarios para
ingresar

©

Figura 180 Resultado caso de prueba Login de app mdvil de un usuario

sin permisos



ANEXO 10-3. HU-A2 Listar educaciones continuas

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

Disefio de mockups

HU-A2 Listar educaciones continuas

en la lista mmm

Descripcién

Afiadir una descripcién més detallada...

B Nuevo Ocultar los elementos marcados Eliminar

[< I

<]

[ <]

a
L

<]
j
f
i
g

B
e
g
;

Figura 181 Tarjeta Kanban listar educaciones continuas en
aplicacion mavil

Marco Antonio Adarme Jaimes

Docente

Nombre educacién continua
Tipo educacién continua
Programa responsable
Decente responsable

Nombre educacién continua
Tipo educacién continua
Programa responsable
Docente responsable

Nombre educacién continua
Tipo educacién continua
Programa responsable
Docente responsable

Nombre educacién continua
Tipo educacién continua
Programa responsable
Docente responsable

—_
L J/

Figura 182 Mockup listar educaciones continuas
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Educacion continua xxx

Jomadas

[02/0172021 800 am |

03/01/2021 800 om
04/01/2021 8:00 am

\ J/

Figura 183 Mockup seleccionar jornadas en
app

Definicion y validacion de casos de pruebas

Pruebas unitarias

IEducacionContinuaService educacionContinuaService;

IPersonaService personaService;

@InjectMocks

private AppRestContreller appRestController;

private static List<EducacionContinuaAppDto> LIST EDUCACIONES_CONTINUAS;
private static List<JornadafppDto> JORNADAS;

private static Map<Integer, ParticipanteDto> MAP_PARTICIPANTE;

@eefore

public void init() {

MockitoAnnotations. initMocks(this);
LIST EDUCACIONES CONTINUAS=new Arraylist<EducacicnCentinuaAppDto:();

EducacionContinuaAppbto eduContinual= new EducacionContinuaAppDto();
eduContinual.setId(1L);

eduContinual.setNombre("CIINATIC");

eduContinual.setFechalnicio(new Date());

EducacionContinuafppbto eduContinua2= new EducacionContinuadppDto();
eduContinua2.setId(2L);

eduContinua2.setNombre("EISE");

eduContinua2.setFechaInicio(new Date());

LIST_EDUCACIONES_CONTINUAS.add(eduContinual);
LIST EDUCACIONES CONTINUAS.add(eduContinua2);

JORNADAS= new Arraylist<JornadafppDto>();
JornadaAppDto jornadal= new JornadaAppDto();

jornadal.setId(1L);
jornadal.setHoralnicio(new Date());

Figura 184 Instanciacion variables test toma asistencias mediante

QR.
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@Test
public void searchCursosYEventos() {
Mockito.when({educacionContinuaService.findallEducacionesApp(1L)).
thenReturn({LIST_EDUCACIONES CONTINUAS);
final ResponseEntity<lList<EducacicnContinuafppDto:> response = appRestController,
searchCursosYEventos (1L);
assertEquals(response.getBody().size(), 2);

¥

@Test
public void searchJornadasCursocsYEventos() {
Mockito.when(educacionContinuaService.findallJornadasByEduContinualfpp(1L)).
thenReturn (JORNADAS) ;
final ResponseEntity<List<JornadafppDto:> response = appRestController.
searchlornadasCursosYEventos(1L);
assertEquals(response.getBody().size(), 2);

Figura 186 Test buscar educaciones continuas y jornadas

Runs: 2/2 B Errorz 0 B Failures: 0

w fe com.ufps.cedcufps.testController.AppControllerTest [Runner: JUnit 4] (1,118 s)
ﬂﬁﬂ searchlornadasCursosYEventos (1,116 5)
|'_£| searchCursosYEventos (0,002 =)

Figura 185 Resultado test buscar educaciones continuas y jornadas

e Pruebas de aceptacion

Tabla 92 Caso de prueba login de app movil de un usuario con permisos

CP-032

CASO DE PRUEBA HU14

19/04/2021

Nombre
Listar las educaciones continuas en la app

Descripcion
El usuario visualiza las educaciones continuas en desarrollo en la app movil

Prerrequisitos
e El usuario debe tener rol ROLE_SUPERADMIN, ROLE_MANAECCU o
ROLE_ATTENDANCE

Resultado esperado
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Listado de educaciones continuas
Desarrollo
1. Loguearse mediante cuenta Google
2. Visualizar listado de educaciones continuas

LISTA DE EVENTOS Y CURSOS
DISPONIBLES

o
i =]
Y
Elige una cuenta ~
para continuar usando Geduco e 3 25 o

o Irgen Torres Meneses 5
2+ Agregar otra cuenta ;\
Para cont gle compartird tu
b
1}

Figura 187 Resultado caso de prueba listar las educaciones
continuas en la app

Tabla 93 Caso de prueba login de app mavil de un usuario sin permisos

CP-033
CASO DE PRUEBA HU14
19/04/2021
Nombre
Listar las jornadas de una educacion continua en la app
Descripcion

El usuario visualiza las jornadas de una educacién continua para tomar la asistencia
Prerrequisitos
e El usuario debe tener rol ROLE_SUPERADMIN, ROLE_MANAECCU o
ROLE_ATTENDANCE
Resultado esperado
Visualizar jornadas de una educacion continua
Desarrollo
1. Visualizar listado de educaciones continuas
2. Seleccionar una educacion continua
3. Visualizar las jornadas de la educacion continua
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LISTA DE EVENTOS Y CURSOS s on I S a |
DISPONIBLES LISTA DE EVENTOS Y CURSOS

DISPONIBLES

Jonadas
10/10/2019
B 1300

Figura 188 Resultado caso de prueba listar las jornadas de una educacién
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ANEXO 10-4. HU-A3 Toma asistencia mediante QR

Planeacion de tareas en tarjeta Kanban

0

HU-A3 Toma de asistencia mediante QR

en la lista mmm

Descripcidn

Afiadir una descripcién mas detallada...

&4 Nuevo Qcultar los elementos marcados Eliminar

Afada un elemento

Figura 189 Tarjeta Kanban toma de asistencia mediante QR

Disefio de mockups

Educacion continua xxx

Jomadas
02/01/20218.00 am I~

| 03/01/20218:00 am
| 04/01/2021 8:00 om

—_——
\_ J

Figura 190 Mockup tomar asistencia mediante
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Definicion y validacion de casos de pruebas

e Pruebas unitarias

BMock
private IEducacionContinuaService educacionContinuaService;

@riock
private IPersonaservice personaService;

@InjectMocks
private AppRestController appRestController;

private static List<EducacionContinuaAppDto> LIST_EDUCACIONES_CONTINUAS;
private static List<JornadaAppDto> JORMADAS;
private static Map<Integer, ParticipanteDto> MAP_PARTICIPANTE;

@Before
public void init() {
MockitoAnnotations. initMocks (this);

LIST_EDUCACIONES_CONTINUAS=new Arraylist<EducacionContinuaAppDto>();

EducacionContinuadppDto eduContinual= new EducacionContinuafppDto():
eduContinual.setId(1L);

eduContinual. sethombre("CIINATIC");

eduContinual.setFechalnicio(new Date());

EducacionContinuadppDto eduContinua2= new EducacionContinuafppDto():
eduContinua.setld(2L);

eduContinual. sethombre("EISE™);

eduContinual.setFechalnicio(new Date());

LIST_EDUCACIONES_CONTINUAS.add(eduContinual);
LIST_EDUCACIONES_CONTINUAS.add(eduContinua2);

JORNADAS= new Arraylist<JornadaAppDtos();
JornadaAppDto jornadal= new JornadadppDto();

jornadal.setId(1L);
jornadal.setHoraInicio(new Date()):

Figura 192 Instanciacion variables test toma asistencias mediante QR.

@Test
public void tomardsistenciadpp() {
Mockito.when(educacionContinuasService. tomarAsistencia(1L, 1L,
"MT Uz NNV 82z EwODQANF BxNSBwNCeyMDIwIDABDJAL" ) ) .
thenReturn(MAP_PARTICIPANTE);
final ResponseEntity<?> response = appRestController.tomardsistenciadpp(1L, 1L,
"MTUwXz NF NV 82Xz EwDDQ4NF SxNSBwNCayMDIwIDABDJAL" ) 5

agssertEquals(response.getStatusCode(), HittpStatus.0K);

h

Figura 193 Test tomar asistencia app

Runz 1/ B Errors: 0 B Failures: 0

w ET_J com.ufps.cedcufps.testController.AppControllerTest [Runner: JUnit 4] (1,010 5)
£| tomarfsistenciafpp (1,010 5)

Figura 191 Resultado test tomar asistencia app
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e Pruebas de aceptacion

Tabla 94 Caso de prueba tomar asistencia a través de la app movil

CP-034
CASO DE PRUEBA HU14
19/04/2021
Nombre
Toma de asistencias a través de la app movil
Descripcion

El usuario toma la lectura del codigo QR del participante para registrar la asistencia
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol ROLE_SUPERADMIN, ROLE_MANAECCU o
ROLE_ATTENDANCE
Resultado esperado
Registro exitoso
Desarrollo
1. Seleccionar una educacion continua a la cual se le va a tomar la asistencia
2. Seleccionar la jornada en la cual se va a tomar la asistencia
3. Tomar la lectura del cddigo QR del participante
4. Visualizar mensaje de registro exitoso

Figura 194 Resultado caso de prueba toma de asistencias a través de
la app movil
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Tabla 95 Caso de prueba tomar asistencia de un codigo QR invalido a través de la app
movil

CP-035
CASO DE PRUEBA HU14
19/04/2021
Nombre
Toma de asistencia de un codigo QR invalido a través de la app movil
Descripcion

El usuario toma la lectura del codigo QR que es antiguo o no corresponde a la
inscripcion del participante
Prerrequisitos
e El usuario debe estar logueado
e El usuario debe tener rol ROLE_SUPERADMIN, ROLE_ MANAECCU o
ROLE ATTENDANCE
Resultado esperado
Registro fallido
Desarrollo
1. Seleccionar una educacion continua a la cual se le va a tomar la asistencia
2. Seleccionar la jornada en la cual se va a tomar la asistencia
3. Tomar la lectura del cddigo QR del participante
4. Visualizar mensaje de registro fallido

Figura 195 Resultado caso de prueba toma de asistencia de un
cddigo QR invalido a través de la app movil



272

ANEXO 11. Scripts de migracion

1) Se crean los tipos de educacion continua que no se tienen registrados en el nuevo

sistema

INSERT INTO "tipos_educacion_continua™(Cid", “estado_oficial’,

“tipo_educacion_continua’) VALUES (7,0,"Conferencia"), (8,0,"Autoevaluacion™);

2) Se afiaden las diferentes modificaciones a los datos para que estos puedan ser migrados

con éxito

ALTER TABLE personas MODIFY direccion VARCHAR(100);

ALTER TABLE personas MODIFY fecha_expedicion_documento DATETIME
NULL,;

ALTER TABLE personas

DROP INDEX UK_email_people;

ALTER TABLE personas MODIFY fecha_nacimiento DATETIME NULL;

ALTER TABLE personas MODIFY id_estado_civil BIGINT NULL;

ALTER TABLE personas MODIFY id_genero BIGINT NULL;

ALTER TABLE educacion_continua MODIFY id_clasificacion_cine BIGINT NULL,;

ALTER TABLE educacion_continua MODIFY nombre VARCHAR(125);
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3) Serealiza la insercion de los datos en la tabla personas teniendo en cuenta las

transformaciones realizadas

INSERT INTO “personas (id",

“primer_nombre’, segundo_nombre’, primer_apellido’, segundo_apellido’, numero_do
cumento’, telefono’, direccion’,"email’, is_administrativo’,"is_docente’, is_estudiante’
, Is_graduado’, is_externo’, id_tipo_documento’, id_acceso’, ids_tipo_persona’)
SELECT "id_user ,SUBSTRING_INDEX('nombres,"',1) as Primer_Nombre,
IF(SUBSTRING_INDEX('nombres’,"",-
2)="nombres’,<SUBSTRING_INDEX('nombres’," ',-
1),SUBSTRING_INDEX('nombres’,"',-2)) as Segundo_Nombre, “primer_apellido’,
“segundo_apellido™, "documento_identidad’, telefono’, direccion’, “email’,
“administrativo’, docente’, estudiante_sistemas’ or estudiante_otro as "is_estudiante",
“egresado’, “externo’,(case ADEEX.user.id_tipo_documento WHEN 1 THEN 1
WHEN 3 THEN 4 WHEN 4 THEN 3 WHEN 5 THEN 5 end), FLOOR(RAND() *
301028379) + 100 AS “random_number’, id_tp.tper FROM ADEEX.user

JOIN (select group_concat(sq.id_tipo_persona) as tper, sg.id_user as id_per from
(select tp.id as id_tipo_persona, u.id_user from tipos_persona tp, ADEEX.user u where
(tp.id="1" and (u.estudiante_sistemas or u.estudiante_otro)) or (tp.id="2" and u.docente)
or (tp.id="3" and u.administrativo) or (tp.id='4" and u.egresado) or (tp.id="5" and
u.externo) order by u.id_user) sq group by sg.id_user) as id_tp on

id_tp.id_per=ADEEX.user.id_user



274

WHERE "random_number" NOT IN (SELECT id_acceso FROM personas);
4) Se realiza la actualizacién de los correos cambiando los correos repetidos a un numero
aleatorio.
UPDATE personas
SET “email’= FLOOR(RAND() * 3010282) + 100
WHERE id IN (SELECT id_user FROM ADEEX.user
WHERE email IN (
SELECT email FROM ADEEX.user
GROUP BY email
HAVING COUNT(*)>1));
5) Se realiza la insercion de los datos en la tabla educacion continua
INSERT IGNORE INTO “educacion_continua™(Cid", “cant_max_participantes’,
“duracion’, estado’, fecha_inicio’, fecha_fin", fecha_lim_inscripcion’, info_adicional’,
‘nombre’,’id_tipo_educacion_continua’, lugar’, id_acceso’, id_programa’, id_docente
)

SELECT ae.id_evento, "cantidad_max_participantes’, duracion’,

“fecha_lim_inscripcion’, ‘resumen’ ,"nombre’,(case ae.id_tipo_evento WHEN 1
THEN 6 WHEN 2 THEN7 WHEN4 THEN 1 WHEN 7 THEN 2 WHEN 8
THEN 1 WHEN 9 THEN 5 WHEN 10 THEN 3 WHEN 11 THEN 4 WHEN 12
THEN 8 end), el.nombre_lugar, FLOOR(RAND() * 301028) + 100 AS

‘random_number’, '1','222222' FROM ADEEX.evento as ae
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JOIN ADEEX.evento_lugarevento as le ON le.id_evento=ae.id_evento

JOIN ADEEX.lugar_evento as el ON el.id_lugar_evento=le.id_lugar_evento

6) Se crean los valores del campo consecutivo en la tabla educacion_continua

7)

Update educacion_continua inner join (SELECT id, LPAD(ROW_NUMBER()
OVER(PARTITION BY id_tipo_educacion_continua ORDER BY id ASC),3,0) as
consecutivo FROM educacion_continua) sq

on educacion_continua.id=sg.id

set educacion_continua.consecutivo=sg.consecutivo;

Se hace la insercion de los datos en la tabla participantes

INSERT INTO “participantes™("id", "aprobado”, “fecha_registro,
“educacion_continua_id", “id_persona’, "id_tipo_participante’, "id_tipo_persona’,
“token’) SELECT "id_inscripcion’, "estado’, “fecha_inscripcion’, “id_evento’,
“id_user’,(case ADEEX.inscripcion.id_tipo_paticipante WHEN 3 THEN 1 WHEN 4
THEN1 WHENS5 THEN1 WHEN6 THEN 1 WHEN 7 THEN 1 WHEN 8 THEN
1WHEN 9 THEN 2 WHEN 10 THEN 1 WHEN 11 THEN 1 WHEN 12 THEN 1
WHEN 13 THEN 1 end), (case ADEEX.inscripcion.id_tipo_paticipante WHEN 3
THEN 2 WHEN 4 THEN 1 WHEN 6 THEN 3 WHEN 5 THEN 4 WHEN 7
THEN 5 end), FLOOR(RAND() * 301028379) + 100 AS “random_number- FROM
ADEEX.inscripcion WHERE "random_number” NOT IN (SELECT token FROM

participantes);
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8) Se realiza la insercion de los datos en la tabla jornadas

.....

JOIN ADEEX.evento_ponente as ep on ep.id_evento_ponente=

ADEEX.horario.id_evento_ponente

JOIN ADEEX.evento as e on e.id_evento = ep.id_evento and ep.id_evento!= 47,

9) Se realiza la insercion de los datos en la tabla Asistencia
INSERT INTO “asistencias™("id’, “id_jornada’, “id_participante’)
SELECT "id_control_asistencia’, id_horario’, "id_inscripcion" FROM

ADEEX.control_asistencia,;

10) Se realiza la insercion de los datos en la tabla administrativos

INSERT INTO “administrativos™( "id_persona’)

SELECT id FROM personas WHERE is_administrativo=1;

11) Se realiza la insercion de los datos en la tabla externos
INSERT INTO “externos ("id_persona’)

SELECT id FROM personas where is_externo=1,;
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12) Se establece nuevamente la clave unica para los emails de las personas que se elimind
en el punto numero 2
ALTER TABLE personas

ADD CONSTRAINT UK_email_people UNIQUE (email);

13) Se agregan los permisos a los usuarios para acceder a la aplicacién web
INSERT IGNORE INTO “personas_x_roles ("id_rol’, “id_persona’)

SELECT 5, id FROM personas;

14) Se crea la estructura de los diplomas de las educaciones continuas existentes
Insert into diplomas (id, structure_diploma, created_by, created_at, updated by, updated_at)
Select e.id, ,’system’, (select now()), ‘system’, (select now())

From educacion_continua e

Update educacion_continua e join diplomas d on e.id=d.id set id_diploma=d.id



