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Introduccion

En los ultimos afios se ha evidenciado un gigante cambio tecnoldgico y es conveniente
tener en cuenta el valor que éstas mismas aportan a cualquier tipo de producto de software en
desarrollo,en las grandes, pequenias y medianas empresas colombianas diariamente realizan
infinitos procesos los cuales en su gran mayoria se convierten en procesos repetitivos y
mecanicos, en el articulo de Gamez Tellez, A. M., Morales Bautista, M. C., & Ramirez Lopez, C.
T. (2018) menciona que “De igual manera, las tecnologias de informacion y comunicacion son
importantes porque las empresas que las implementen tienen mayor posibilidad de acceder a
incentivos gubernamentales, reducir costos y manejar de manera adecuada sus recursos,
ocasionando que las empresas sean mas competitivas al reducir barreras” , esto quiere decir que
la falta de inversion en los componentes tecnologicos en las empresas produce impactos
negativos en aspectos financieros, debido a que se llevaran los procesos de manera mas lenta y
quizas menos efectiva, por ello antes, durante y después el desarrollo de este proyecto se plantea
la siguiente pregunta hipotética, ;Los procesos administrativos que la finca realiza de forma
manual deben tener una transformacion tecnoldgica? y como solucién a esta pregunta se ha
desarrollado un sistema en el cual se llevara a cabo un parte de la administracion de la finca,

siendo estos lo que tengan que ver con el area avicola.
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1. Descripcion del problema

1.1 Planteamiento del problema

La Universidad Francisco de Paula Santander seccional Cuicuta, cuenta con la finca San
pablo cuya propiedad es un centro de practicas y de investigacion para todos los estudiantes de la
Facultad de Ciencias Agrarias y de ambiente de la UFPS, ademads cabe resaltar que la finca San
Pablo est4 abierta para los estudiantes de otras universidades de la region y del pais como un
lugar donde puedan realizar sus practicas en las diferentes actividades en el &mbito de pecuario,
agrondmico y avicola.

Los procesos administrativos que posee la finca San Pablo se llevan a cabo de forma
anticuada, debido a que realizan los controles de los galpones, ingreso de los pollos, el registro
de la mortalidad y natalidad, ademas del registro de las personas que visitan la finca por medio
de bitacoras, las cuales se componen de hojas de papel en las que se plasma la informacion
anteriormente mencionada, lo que provoca una forma poco efectiva de gestionar toda esta

informacion, ya que es una gran cantidad de informacién que se debe de procesar.

1.2 Justificacion

La estrategia de tratamiento de datos en la finca consiste en ingresar de forma manual
toda la informacion en relacion a los pollos de engorde, gallinas ponedoras y codornices, es decir
que los procesos como el registro de ingreso a la finca, en bitacoras y/u hojas de calculo, lo cual
genera demoras en los procesos de registro tanto de ingreso a la finca y el seguimiento de un
determinado galpon, lo cual implica que arroje como resultado ineficiencia y obsolescencia

respecto a las estrategias que se usan en la actualidad.
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Para la produccion de los pollos de engorde, gallinas ponedoras y codornices de la finca
se requieren de dietas alimenticias, medicamentos controlados para mitigar cualquier enfermedad
que se pueda reproducir, es decir tener un control de la sanidad para los animales. Segun el ICA,
dentro de las etapas de la cadena aviar existen ciertos peligros que pueden ser de tres tipos:
bioldgicos, quimicos y fisicos. Dentro del programa de Bioseguridad los mas significativos son
los agentes infecciosos, que producen una serie de riesgos a los que esta expuesta la materia
prima como son las aves, el propio trabajador, el medio que lo rodea y la misma comunidad. En
base a lo anterior el tratamiento y gestion de los procesos que comprenden la produccién avicola
requieren una muy eficiente forma de conduccion, lo que convierte a un sistema de informacion

en la solucion mas viable para afrontar este problema.

1.3 Objetivos

1.3.1. Objetivo General
Desarrollar un sistema de informacion web para el apoyo de los procesos administrativos

en la produccion de pollos de engorde e ingreso a la finca San Pablo de la UFPS- Seccional

Cucuta.

1.3.2. Objetivo Especificos

e Identificar los procesos avicolas que se llevan a cabo dentro de la finca San
Pablo.
e Identificar los estandares para la produccion de los pollos de engorde para el desarrollo

del sistema de informacion.
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e Desarrollar los modulos del sistema de informacion para la finca San Pablo que permita

la gestion de los procesos de pollos de engorde e ingreso de visitantes.

1.4 Alcance

Se entrega un sistema de informacion web para administrar los procesos de los pollos de
engorde, gallinas ponedoras y codornices de la finca San Pablo de la UFPS sede Cucuta.

Los usuarios del sistema son administradores.
El sistema de informacion consta de los siguientes tres modulos:

e El mdodulo administrador permite:

- El sistema permite gestionar los procesos de registro, seguimiento y control de los
vehiculos que ingresan a la finca.

- El sistema permite gestionar los procesos de registro, seguimiento y control de los
visitantes que ingresan a la finca.

- El sistema permite gestionar los procesos de registro, seguimiento y control de los pollos
de engorde de la finca.

- El sistema permite gestionar los procesos de registro, seguimiento y control de las
gallinas ponedoras de la finca.

- El sistema permite gestionar los procesos de registro, seguimiento y control de las
codornices de la finca.

- El sistema permite administrar los galpones de los pollos de engorde, gallinas ponedoras

y las codornices de la finca.

e El modulo reportes permite:
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- El sistema permite visualizar datos estadisticos para una interpretacion facil y de manera
rapida.
- El sistema permite visualizar reportes de la tasa de mortalidad por fechas.

- El sistema permite visualizar reportes de ingreso a la finca.

- El sistema permite visualizar el reporte de los medicamentos con los que cuenta la finca

para el engorde de pollos.

e El médulo medicamentos o sanidad
- El sistema permite gestionar los procesos de registro, seguimiento y control de los
medicamentos para la cria de los pollos de engorde.

- El sistema permite dar de baja a medicamentos que estén caducados.

1.5 Metodologia de desarrollo

La metodologia que se implemento para el desarrollo del proyecto es la metodologia XP
(Extreme Programing) es una metodologia que se enfoca en el desarrollo de software agil que
tiene como ventaja en potenciar las relaciones interpersonales para el desarrollo del software,
permitiendo establecer las mejores practicas de Ingenieria de Software en el desarrollo de
proyectos, asi mismo mejora la productividad de los mismos y garantizar la calidad del Software
desarrollado, haciendo que el cliente pueda superar sus expectativas con el producto o servicio

final obtenido.

Esta metodologia se caracteriza por llevar una planificacion continua de desarrollo de
Software, un disefio que se sigue el principio MS — Mantenlo Sencillo, Pressman en su libro

menciona que “...El disefio es visto como un artefacto en transicion que puede y debe
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modificarse continuamente a medida que avanza la construccion...”, su codificacion es de todo
el equipo de trabajo ademas de que su desarrollo es guiado por pruebas, los cuales suelen
ejecutarse con mucha frecuencia y finalmente las pruebas las cuales se realizan con el fin de
proponer cambios, Pressman define las pruebas como “...La creacion de pruebas unitarias

antes de que comience la codificacion es un elemento clave del enfoque de XP...

Para el cumplimiento de los objetivos se definieron las siguientes fases:

1.5.1 Fase 1: Identificacion y exploracion
Inicialmente se cont6 con una breve descripcion de los procesos administrativos que se

realizan dentro de la finca San pablo, una vez analizada y procesada la informacion y se
identificaron las falencias de igual manera se presentd algunas ideas por parte del grupo de
desarrollo para proceder con la formalizacion del problema, requerimientos funcionales y no
funcionales. Posteriormente se realizd una reunion con el administrador de la finca para asi
realizar la respectiva validacion de los datos, asi como también se definio el alcance de lo que se
quiere lograr con el producto en planeacion. Tomando como evidencia audios de la reunion y

fotos de la finca suministradas por el administrador las cuales se exponen a continuacion:

Figura 1. Tomado de la ﬁnca San Pablo de laUFPS criadero de pollos de engorde
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Figura 3: Tomado de la finca San Pablo de la
UFPS-Galpon de gallinas ponedoras

=\ Y

Figura 4: Tomado de la finca San Pablo de la UFPS - produccion de carne a partir de
pollos de engorde.
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1.5.2 Fase 2: Produccion del sistema de informacion
Para dar inicio a la fase de produccion previamente se identificé el problema a abordar y

sus principales requerimientos tentativos que se requieran para dar solucion al problema en

cuestion.

En base a los requerimientos se procedio a la construccion de la base de datos mediante
un diagrama de entidad relacion, en el cual se plasmo las clases principales con sus respectivos

atributos y relaciones que tienen entre si.

1.5.3 Fase 3: Entrega

En esta etapa se definio el alojamiento del sistema desarrollado, se ejecutara el plan de
capacitacion para los usuarios, se realizara la entrega de la documentacion generada en la fase de
produccion y por tltimo se hara el levantamiento del acta de entrega del producto a la decana de
la facultad de ciencias agrarias y ambiente de la Universidad Francisco de Paula Santander

seccional Cucuta.

2. Marco metodologico
2.1_Gestion y comprension del negocio
Modelo general de procesos Ciclo de vida del software

El Modelo de Ciclo de Vida que se implemento6 en el desarrollo del software se tuvo en

cuenta el modelo de la cascada, a veces llamado ciclo de vida clésico, en el cual sugiere un
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enfoque sistematico y secuencial para el desarrollo de un proyecto de software. Ademas, este
modelo de cascada también se puede denominar Modelo v. Este ciclo de vida es agil y su forma
de trabajar se adaptan a la necesidad del proyecto el cual tiene un grado de complejidad ya que
este sistema lo va a utilizar mas de una persona y con multiples funciones a lo cual no lleva a

seguir trabajando en este ciclo de vida por su sencillez de trabajo.

Para ello se debe de tener en cuenta las siguientes fases:

e Comunicacion: Consiste dar inicio al proyecto con la recoleccion de los requerimientos,
los cuales se realiz6 una entrevista con el administrador de la finca en el cual nos orientd
como es la funcionalidad administrativa que se lleva a cabo en la finca.

e Planeacion: Esta consiste en realizar una estimacion de tiempo, costos y recurso
humano, asi mismo se realiz6 una estimacion de la programacién a desarrollar de los
subsistemas del proyecto Sistema de informaciéon como apoyo en los procesos
administrativos de pollos de engorde y gestion de ingreso en la en la finca San Pablo de
la UFPS.

® Modelado: Para el modelado se realiza un andlisis y disefio detenidamente del proyecto,
haciendo énfasis en las etapas de como se va a ejecutar el proyecto.

e Construccion: En la construccion se tiene en cuenta el codigo y las pruebas que se le
realizan al proyecto.

e Despliegue: Esta hace referencia a la entrega del producto 100% funcional, ademas se

hacen retroalimentaciones sobre las posibles fallas que este tenga.
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Figura 5. - Proceso del ciclo de vida

Tomado del libro de Pressman “Ingenieria del Software, Un Enfoque practico” 7° edicion

Tecnologia de proceso

Para determinar la tecnologia de proceso se debe tener en cuenta el modelo de proceso el
cual tiene las siguientes fase: Comunicacion, Planeacion, Modelado, Construccion y
Despliegue, ya teniendo claro esto se puede ejecutar la tecnologia del proceso como lo
menciona Roger S. Pressman en su libro donde “Las herramientas de tecnologia del proceso
permiten que una organizacion de software construya un modelo automatizado de la
estructura del proceso, conjuntos de tareas y actividades sombrilla...” ademas de ello se
puede asignar, vigilar e incluso controlar las actividades y tareas que se van ejecutando en el
desarrollo del proyecto, asi mismo se puede determinar cual sera el flujo de trabajo para el

equipo de desarrollo, igualmente se puede pronosticar el tiempo o costo del proyecto.

Una de las herramientas tecnologicas que se utilizé fue Microsoft Project el cual es un
software que brinda el apoyo administrativo para el desarrollo de proyectos en este caso de
software ya que tiene la capacidad de desarrollar de planes de accion, asignacion de recursos

a tareas, dar seguimiento al progreso, administrar presupuesto y analizar cargas de trabajo,
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para el desarrollo del software se utilizd Angula que es un framework de disefo de
aplicaciones y plataforma de desarrollo para crear aplicaciones de una sola pagina eficientes
y sofisticadas, ademas se utilizo el Modelo de datos de Cloud Firestore, que es una base de
datos NoSQL orientada a los documentos y Firebase Hosting es un servicio de hosting de

contenido web con nivel de produccién orientado a desarrolladores.

Las tecnologias mencionadas anteriormente se aplicaron en el desarrollo del Sistema de
informacion como apoyo en los procesos administrativos de pollos de engorde y gestion de

ingreso en la en la finca San Pablo de la UFPS.

2.2 Administracion de proyecto de software
Actores y caracteristicas en general

- Administrador

Para el desarrollo de este proyecto, se entregara un usuario administrador. Este usuario
podra disponer de todos los permisos que se desarrollaron dentro del sistema, incluso de la
creacion de nuevos usuarios administradores para la finca San Pablo de la UFPS — Seccional

Cucuta.

Se encarga de registrar:
e Vehiculos, se entiende como vehiculos al medio de transporte por el cual las

personas externas, estudiantes o docentes visitan la finca.
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e Visitantes, se entiende como visitante a cada una de las personas que visita la
finca, sean estos estudiantes, docentes o personas ajenas a la universidad.

e Galpones, se entiende como galpon al lugar donde se crian las gallinas ponedoras,
pollo de engorde y las codornices.

e Ingreso de registro de ponedoras por semanas, se refiere al registro de los huevos
que las gallinas ponedoras ponen por semanas.

e Ingreso de registro de codorniz por semanas, se refiere al registro de los huevos

de codorniz que ponen por semana.

3. Requerimientos

3.1 Requerimientos funcionales

e El sistema debe permitir registrar un galpon.

e FEl sistema debe permitir ingresar un usuario.

e El sistema debe permitir ingresar vehiculos de visitantes y generar reportes
especificos.

e El sistema debe permitir ingresar visitantes y generar reportes especificos.

e El sistema debe permitir ingresar la cantidad de pollos de engorde a un galpén y
generar reportes especificos.

e El sistema debe permitir ingresar la cantidad de gallinas ponedoras de un galpén y

generar reportes especificos.
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e El sistema debe permitir ingresar la cantidad de la codorniz de un galpén y

generar reportes especificos

3.2 Requerimientos no funcionales

e La interfaz del sistema debe ser facil de usar.

e FEl sistema debe contar con el manual de usuario adecuado.

e FEl sistema debe poseer un disefio Responsivo con la finalidad de garantizar la adecuada
visualizacién en multiples.

e El sistema debe estar disponible a todas las veces en que un usuario intente acceder.

e FEl acceso al sistema debe estar restringido con una contrasefia y usuario, ya que solo
podran ingresar al sistema las personas que estén registradas.

e El administrador es el inico con permisos para realizar cualquier modificacion en el

sistema

3.3 Especificacion de requerimientos




Nombre: Inicio de sesion (con correo electronico o con los servicios
de Google)

Descripcion: Loguearse e iniciar sesion en la aplicacion, validar el
correo electrénico y la contrasefia del usuario.

Loguearse en el sistema usando el botén de Google
Requerimiento: Iniciar sesion.

Precondicion: El wusuario debe de estar registrado y activo con
anterioridad en el sistema

El usuario ingresa a la pagina de inicio de sesion, donde se despliega la pagina de inicio
pidiéndole ingresar el correo electronico y la contrasefia con la cual se encuentra
registrado en el sistema.

El usuario ingresa a la pagina de inicio de sesion, donde se despliega la pagina de inicio
donde presiona el botén de Google el cual le solicita que una cuenta de Google para
acceder.

1. El usuario digita el correo electrénico | 2. La aplicacion validara la informacion

y la clave registrada con anterioridad en | digitada permitiéndole a no ingresar al sistema
el sistema

3. Una vez dentro el usuario tendra
acceso a los modulos segln sus

iermisos.

Si el usuario no puede Loguearse por un dato erréneo debe remitirse a la opcion de
registro para el sistema reactive su clave con un link enviado al correo

1.1. El usuario olvidé algiun dato de
registro por lo que debe ingresar por la
opcion de olvidaste tu contrasefia.

1.2. El sistema le indicara el procedimiento a
seguir para el envio de correo de reactivacion
de clave.

Luego de realizar el proceso de logueo, el
usuario

ingresara a los modulos que tenga permiso su
perfil.
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Nombre: Restablecer Contrasefia

Descripcion: El sistema le permite al usuario digitar el correo
electronico para validar que este se encuentre en la base
de datos, de esta manera

encontrar la contrasefia asociada y enviar los datos al
COITEO.

Requerimiento: Recuperar contrasena

* o7

Precondicion: El wusuario debe de estar registrado y activo con
anterioridad en el sistema.

El usuario ingresa al link olvidaste tu contrasefia, introduce el codigo y el sistema procede
validar

si el usuario existe a continuacidn se envia al correo electronico los datos para restablecer
la

contrasena.

Describir cada paso del flujo realizado | Describir cada paso del flujo realizado por

por un actor. algun recurso del sistema.

1.El usuario digita el codigo 2. El sistema valida que el usuario se encuentre

anteriormente registrado en la base de datos.

registrado en el sistema. 3. El sistema envia al correo electronico la
contrasefa del usuario.

Si el usuario no puede restablecer la contrasefia por no estar registrado en el sistema, debe
de
remitirse a la opcion de registro.

Describir cada paso alterno del flujo | Describir cada paso alterno del flujo realizado
realizado por un actor. por algun recurso del sistema.

1.1. El codigo digitado por el usuario 1.2. El sistema le indicard el procedimiento a
para el restablecimiento de contrasefia seguir para el registro.

no existe, por lo que debe de ingresar a
la opcidn de registrarse en el sistema.

Luego de realizar el proceso de
restablecimiento de

la contrasefia, el usuario procedera a ingresar a
los

modulos que tenga permiso su perfil.
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Nombre: Registro semanal para las gallinas ponedoras
Descripcion: El administrador se encargara de la recoleccion de la
informacion que considere pertinente para la realizacion
de este caso de uso.

Requerimiento: Fecha, cantidad de gallinas ponedoras, cantidad de huevos
del lote alimento por wunidad (kilogramo), ver
fumigaciones y tratamientos.

Precondicion: El usuario debe haberse logueado primeramente antes de
ver los registros

1. 1. Recolecta la informacidn.

2. Visualiza la informacion ingresada.

Accede al registro del galpon de
gallinas de engorde.

El administrador puede acceder a registrar diferentes lotes de gallinas ponedoras.

Nombre: Registrar un galpon para los pollos de engorde
Descripcion: El administrador se encargard de la recoleccion de la
informacion que considere pertinente para la realizacion
de este caso de uso.

Requerimiento: Numero de galpon, cantidad de pollos, peso al sacrificio,
muertes pre sacrificio, vacunas y medicamentos, fecha de
INgreso y egreso.

Precondicion: El usuario debe haberse logueado primeramente antes de
ver los registros

3. Recolecta la informacion.
4. Visualiza la informacion ingresada.

2. Accede al registro del galpon de
pollos de engorde.
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El administrador puede acceder a registrar varios galpones.

Nombre: Registrar un galpon para las codornices
Descripcion: El administrador se encargard de la recoleccion de la
informacion que considere pertinente para la realizacion
de este caso de uso.

Requerimiento: Fecha, cantidad de codornices, alimento por unidad
(kilogramo),  cantidad de  huevos del lote,
vermifumigaciones y tratamientos.

Precondicion: El usuario debe haberse logueado primeramente antes de
ver los registros

1. 2. Recolecta la informacion.
3. Visualiza la informacion ingresada.

4. GGuarda la informacion

Accede al registro del
galpon de las codornices.

El administrador puede acceder a registrar varios galpones.

Nombre: Registrar vehiculos
Descripcion: El administrador se encargard de la recoleccion de la
informacion que considere pertinente para la realizacion
de este caso de uso.

Requerimiento: Informacion acerca del vehiculo tales como placa del
vehiculo, nombres y apellidos del propietario, fecha y hora
de ingreso.
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Precondicion: El usuario debe haberse logueado primeramente antes de
ver los registros

El administrador se encarga del registro de los vehiculos que ingresan diariamente a la
finca.

2. Obtener datos del vehiculo
3. Verificar los datos
4. Visualizar informacion

1. Registrar datos de los

vehiculos.

FEl sistema podra registrar datos de vehiculo

Nombre: Registrar visitantes
Descripcion: El administrador se encargard de la recoleccion de la
informacion que considere pertinente para la realizacion
de este caso de uso.

Requerimiento: Informacion acerca del visitante nombres, apellidos,
codigo estudiantil, rol de la universidad, fecha y hora de
ingreso.

Precondicion: El usuario debe haberse logueado primeramente antes de
ver los registros

El administrador se encarga del registro de los visitantes que ingresan diariamente a la
finca.

6. Obtener datos del visitante
7. Verificar los datos
&. Visualizar informacion

5. Registrar datos de los
visitantes.

El sistema podra registrar datos de visitantes.
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Nombre: Generar reporte por numero de galpén
Descripcion: El administrador se encargard de la recoleccion de la
informacion que considere pertinente para la realizacion
de este caso de uso.

Requerimiento: Informacion para generar el reporte por galpones para
pollos de engorde es el Id del galpon.

Precondicion: El usuario debe haberse logueado primeramente antes de
ver los registros

El administrador se encargara de ingresar las fechas entre las que desea generar el reporte.

9. Ingresa las fechas para
generar el reporte.

10. Validar las fechas para generar el reporte
11. Obtener datos del reporte

28



4. Modelo de analisis

4.1 Casos de uso generales

4.1.1 Diagrama Caso De Uso Crear Usuario
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4.1.3 Diagrama De Caso De Uso Registrar Visitante
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4.1.5 Diagrama De Caso De Uso Registrar Galpones
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4.1.6 Diagrama De Caso De Uso Registro De Ponedoras Por Semana
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4.1.7 Diagrama De Caso De Uso Registro De Codorniz Por Semana
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5. Arquitectura del sistema

La arquitectura que implementa en el desarrollo del sistema fue angular el cual posee un
marco completo de modelo - vista - controlador (MVC), el cual proporciona una guia mas clara
sobre como debe estructurarse el sistema y asi mismo ofrece un flujo de datos bidireccional al
tiempo que proporciona DOM real, a continuacion una imagen en cual se visualiza el patrén

MVC.

VISTA

MCDELO CONTROLADOR

. J ' o
Figura 6. Patron MVC
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Maodule Module Metadata

componemt service
Template Directive
Madule Madule
WValue 3.14 Fn < > { }
Property Event binding
Injector binding Metadata
Service
{} Components
{}
] {8
e o0

4

Figura 7. Arquitectura de Angular
Imagen tomada
de:https://www.simplilearn.com/ice9/free_resources_article thumb/Angular Architecture-What is Angular.PNG

5.1 Autenticacion

D Google Cloud
> Firestore
‘ | *
. o) Identity

° Web » Pletform Google
- app Sign-in

| Anthentication

handler -

Figura 8- Diagrama de autenticacion de Google
Imagen tomada de:
https://cloud.google.com/architecture/authenticating-users-to-firestore-with-identity-platform-and-google-identities?
hl=es-419
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5.2 Patrones de diseno

2 way data-binding

Figura 9- Patrones de disefio usados en la aplicacion
Imagen tomada de:
https://digibuo.uniovi.es/dspace/bitstream/handle/10651/39133/TFM_PabloSotoMedina.pdf?sequence=9

6. Diagrama de despliegue

A continuacién se muestra mediante un grafico donde se describe el modelo despliegue
que se implement6 en el desarrollo del proyecto, se puede observar el comportamiento de los

nodos y sus respectivos paquetes, asi como interactuan entre ellos.
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Figura 10- Vista de despliegue

6.1 Modelo de datos de Cloud Firestore
Cloud Firestore es una base de datos NoSQL orientada a los documentos. A diferencia de

una base de datos SQL, no hay tablas ni filas; En su lugar, almacenas los datos en documentos,

que se organizan en colecciones.

Cada documento contiene un conjunto de pares clave-valor. Cloud Firestore esta optimizado para
almacenar grandes colecciones de documentos pequefios.
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Todos los documentos se deben almacenar en colecciones, y pueden contener subcolecciones y
objetos anidados. Ademads, ambos pueden incluir campos primitivos, como strings, o tipos de
objetos complejos, como listas.

Las colecciones y los documentos se crean de manera implicita en Cloud Firestore; solo debes
asignar datos a un documento dentro de una coleccioén. Si la coleccion o el documento no
existen, Cloud Firestore los crea.

https:/firebase.google.com/docs/firestore/data-model ?hl=es-419

‘ Firebase angular-firebase @&2) ~  Cloud Firestore Ir ala documentacién M @-',

_— —

"#* "que ahora es compatible con Firebase Authentication.

A  Descripcién general de £

Compilacion
M > codomices > ORVrHbMJiidgtr...

== Authentication
© App Check 2 angula-firebase-1f43d [ codornices = i B ORVIHbMJiidgtrFFNxFV 5
= Fir -+ Iniciar coleccién -+ Agregar documento -+ Iniciar coleccién
& Realtime Database codornices > BRVrHbMJiidqtrFFN. 4 Agregar campo
& Extensions QG6anIwz115USelsl
R T alimento: 22
Py Storage
_ lces: 122
® Hosting
( ) jo: 14
) Functions [isitantes
visitantes 1a: "2022-05-03"
& Machine Learning
15
30

Lanzamiento y supervision

martes: 20
4, Crashlytics miercoles: 10
@ Performance observaciones: "segundo registro’
[ Tactiah sabado: 14
Spark . .
Sin costo $0 por mes Actualizar vermitumigaciones:

iernes: 11

Figura 11. Visualizacion de coleccion de datos

7. Pruebas del software

7.1 Contexto de las Pruebas

7.1.1_Elementos de Prueba

Se realizaran pruebas a los siguientes componentes:


https://firebase.google.com/docs/firestore/data-model?hl=es-419

37

- Componente login.
- Componente granjero.
- Componente reportes.

- Componente visitantes.

7.1.2 Disefio de casos de prueba.
El documento de especificacion y disefio de casos de prueba se encuentra en el siguiente

enlace:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1 TM W turx 1run8248iiFijc SCIMAki XwE3/edit?usp=sha
ring&ouid=10125163394374887008 1 &rtpof=true&sd=true

7.1.3 Técnicas de prueba.

A continuacién se menciona el estilo de técnica que se utilizardn para el disefio de los
casos de prueba

e Pruebas de Casos de Uso
e Técnica de prueba de condicion

e Prueba de caja blanca y de caja negra

7.1.3.4 Pruebas de caja blanca
A continuacién se expone el desarrollo de las pruebas unitarias realizadas al codigo

fuente como parte del desarrollo de pruebas de caja blanca, en busca de medir la eficiencia del
codigo y determinar si cumple con el requerimiento del caso de uso.

e Prueba 1 - Validacion de componente principal

Basada en la técnica de prueba de condicion, para asegurarnos que nuestro componente
principal trabaja correctamente y no vamos a tener inconvenientes con la dependencia de otros

componentes.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1TMWfurx1run8248jjFjjcSC9MAkiXwE3/edit?usp=sharing&ouid=101251633943748870081&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1TMWfurx1run8248jjFjjcSC9MAkiXwE3/edit?usp=sharing&ouid=101251633943748870081&rtpof=true&sd=true
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describe( ()
beforeEach () 1

»

TestBed. configureTestingModule(

[
AppComponent

[ RouterTestingModule]
) . compileComponents( )

() =>{

TestBed. createComponent ( AppComponent )

expect( ). toBeTruthy()

Figura 12. Prueba 1- Validacién de componente principal

e Prueba 2 - Autenticacion

En esta prueba se toma en cuenta el caso de uso “Iniciar sesién”, se evalta el
comportamiento del componente con su respectivo servicio asociado utilizando valores de
prueba, dando como resultado el valor esperado que es el usuario autenticado con su correo y

contrasena.

TestBed. createComponent ( LoginComponent)

true

iniciarSesion(

expect( ) - toEqual(
}

Figura 13. Prueba 2- Autenticacion
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7.1.3.5 Pruebas de caja negra
A continuacioén se expone el desarrollo de las pruebas realizadas al aplicativo como parte
del desarrollo de pruebas de caja negra, en busca de medir el completo cumplimiento de los
requerimientos funcionales.
e Prueba 1 - Validacion de campos numéricos en formulario

El proposito de esta prueba es evaluar el comportamiento de un requerimiento
funcional en especifico el cual es que para el registro de ponedoras en el campo “cantidad

de ponedoras” solo se admiten valores numéricos para realizar el posterior conteo.

Nuevo registro semanal(Ponedoras)

Los campes con * son obligatorios

Fecha:* Cantidad de huevos del lote

05/06/2022 jm]
lunes Martes  Miercoles Jueves
Cant de ponedoras: *
ingrese solo valores numericos
Cantidad de ponedore Vi Cabad. D

Alimento x unidad(Kg):

Cantidad de alimento

N N Observaciones:
Vermifumigaciones:

. N . observaciones
vermifumigaciones y tratamientos

Figura 14. prueba caja negra 1 - Validacion de campos numéricos en formulario
7.2 Herramientas tecnologicas utilizadas en las pruebas del proyecto
7.2.1 Descripcion

Para la realizacion del diseno de casos de prueba y la ejecucion de los mismos se

utilizaron las técnicas y funcionalidades de las herramientas de software mas adecuadas para
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llevar a cabo esta tarea de testing, con el fin de proveer un amplio volumen de informacion para

su respectivo andlisis y tratamiento.

7.2.2 Jira

Provee herramientas de planificacion y hojas de ruta para que los equipos de desarrollo
logren gestionar a los interesados, los presupuestos y los requisitos de las funcionalidades de sus

productos de software.

7.2.2.1 Resultados obtenidos

@ Test Case \?} Test Cycle Iil Test Plan |_th_ Test Report [ Import . Q
grado (GRAD) - 1-80f80 Q v = v
Software Project

w Key V. Summary P Status ~ Assignee
+ Folder Bl Q
» GRAD-TC-8 1 Reporte de galpdn T m Edinson Gomez
v All Test Cases
) ) ) > GRAD-TC-7 1 Reporte de huevos + [EB  Edinson Gomez
® Loginy registro de usuarios
. > GRAD-TC-6 1 Registro de codornices + Edinson Gomez
® Registros el ' m -

o Reportes » GRAD-TC-5 1 Registro de ponedoras T m Edinson Gomez
» GRAD-TC-4 1 Registro de galpdn de pollos T m Edinson Gomez
> GRAD-TC-3 1 Registro de vehiculos * EZ8  cedinson Gomez
> GRAD-TC-2 1 Registro de visitantes T B3 Edinson Gomez
» GRAD-TC-1 1 Login con los servicios de google T m Edinson Gomez

Figura 15. Disefio de casos de prueba con Jira

Se cred un ciclo de pruebas nico en el cual se ejecutaron la totalidad de casos de prueba
arrojando un 100% de éxito en los casos de prueba.



7.2.3 Karma (Jasmine)

Jasmine es una suite de testing que sigue la metodologia Behavior Driven Development.
Tiene cosas muy buenas como que no requiere un DOM para hacer los tests y la sintaxis es
bastante sencilla de entender.

Karma es el test-runner, es decir, el médulo que permite automatizar algunas de las tareas
de las suites de testing, como Jasmine. Karma, ademas, ha sido desarrollado directamente por el
equipo de Angular, lo cual, en cierto modo, nos da alguna garantia de que va a seguir existiendo

de aqui a un tiempo, por lo que parece una buena opcion.

7.2.3.1 Resultados obtenidos

Chrome 102.0.5005.63 (Windows 7) is idle

@uasmne -

rs

3 specs, 0 failures, randomized with seed 46577 finished in 1.467s

AppComponent
+ Debe ser un componente valido

LoginComponent
+ Debe ser un componente valido
+ Autentica Correo y contrasefia -»iniciarSesion(email:string, password:string)

Figura 16. resultado de pruebas unitarias
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All files
45.83% Statements 33/72 42.85% Branches 3/7 21.21% Functions 7/33 42.64% Lines 29/68

Press n or j to go to the next uncovered block, b, p or k for the previous block.

Filter:

File « Statements Branches Functions Lines

app I 100% 313 100% | 0/0 100% 11 100% 212
app/components/login 90% 18/20 100% 0/0 50% 3/6 88.88% 16/18
app/services/autenticacion | 22.91% 11/48 42.85% 37 11.53% 3/26 21.27% 10/47
environments ] 100% mn 100% 0/0 100% 0/0 100% mn

Figura 17. porcentaje de codigo evaluado en cada componente
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